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“(...) Se ha desdefiado de manera escalofriantedmsecuencias de no poder
ejercer elinstinto primario de competicionque se remonta a los tiempos primordiales
de la especie. Entre estas consecuencias figurasypuesto, la derivacion casi
exclusiva del espiritu de competitividad hacia stteatros ajenos, como los deportes
colectivos.”

El viaje a la felicidad de Eduardo Punset



Introduccion

El mismo instinto que nos ha permitido sobrevivida@ naturaleza a través de la
evolucion es el que nos impulsa a “jugar’” dondepuxamos poner a prueba
comparandonos con los demas. Esos “juegos” puest@bgios como cualquier
competicion deportiva o no tan obvios como el adsiérepar” en el trabajo. Se busca
ganar a cualquier precio y ser el mejor por el nmex@ho de serlo, sin que ello lleve
consigo otra recompensa necesariamente.

-“Carrefo que te dispersassssss... “-

¢Adonde quiero ir a parar

En las apuestas deportivas NO se trata de tenazda, se trata de ganar dinero

Una de las caracteristicas mas recalcitrantesedéllsnano es el regodeo mas alla de
cualquier limite logico de ser poseedor de la raZérpasa un camidn por encima y
mientras te llevan al hospital sin un solo huesm $a vas diciendo a la enfermera...
iPero si es que yo tenia la preferencia de pastwmaticamente tienes la comprension
de todo el mundo... tu tenias la razorya.estas exculpado.

En cierta manera, debemos ir en contra de nuestinto. Debemos comprender que
enesta competiciohNO nos interesa el reconocimiento social. No nterésa
demostrar que somos los que mas sabemos de depqrieso nos equivocamos
nunca. Que siempre tenemos la razoén...

En el mundo de las apuestas deportivas no hay phagarfanatismos ni
sentimentalismo, no se puede ser de este u otipeMqo se puede pretender querer
ganar siempre y no perder nunca... No hay lugargargo y si lo hay para la
disciplina, el autocontrol y el trabajo constai@encillamente se apuesta para ganar
dinero, no para acertar quien gana.

Las apuestas hay que verlas como un fondo de ibmeBien manejadas dan una
rentabilidad superior a la que te pueda dar undyasan el inconveniente de que para
apostar bien hay que dedicar tiempo.
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* Te has jodido tu sélo. Te lo jugaste todo por efisude Las Vegas.

* Por lo menos me arriesgue. Tu ves todas las jugstaso tienes huevos de
jugartela.

* ¢Huevos? Yo NO juego por la emocion de la putasatEl alquiler, la educacién
de los nifios. Juego por dinero. Mis chicos comenimé obsesiona las buenas

partidas, ni el estupido suefio de ganar un campzdeamundo y que me vean por
la tele.

Rounders
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Objetivo de la Guia

En este manual NO vas a encontrar el sistema destgsudefinitivo, ni como hacerte
rico en dos dias. El primer objetivo de esta gaiay@idar a comprender el mundo de las
apuestas deportivas; el segundo, ayudarnos adefi@entes conocimientos tanto
técnicos como tacticos para realizar nuestro prpitdr(apuesta); y el tercero, intentar
que nuestro bankroll nos dure lo maximo posible.

Que nadie se lleve al engafio: mientras aprendearmes/a perder dinero. Esto es asi.
Vamos a cometer fallos tanto tacticos (estrategigernl) como técnicos (a la hora de
realizar las apuestas), que inevitablemente nosi\estar dinero. Hay que comprender
gue estamos invirtiendo tiempo y dinero en unaviaetd que da benéficos a largo
plazo.

Sobre esta nueva edicion (2012)

He corregido errores, cambiado a una estéticaim@gal he afiadido un glosario de
términos y un nuevo anexo.
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Una Mala Noticia

—*¢ Existe alguna estrategia para apostar y ganageen?”

- NO.

En el mundo de las apuestas deportivas NO exislieelo facil

Hay todo un mundo de mitos acerca del mundo dagasstas, y como suele ser en
estos casos erroneos debido a la falta de infoémaGeneralmente lo poco que
sabemos de este mundo es gracias (o por desgrdampeliculas de Hollywood.

Solo el 2%-5% de la gente que apuesta son ganadores

Un apostador SPRO (semi-profesional) debe ser aganncentrarse en lo que esta
haciendo, dejando problemas ajenos al margen.uasdg importante nievarseel

mal humor del juego a tu vida cotidiana, camaerseel mal humor de tu vida cotidiana
al juego. En general debe tratar de contener sosienes y tener la cabeza fria, tanto
como cuando las cosas nos van bien como cuanddayajue saber estar a grasy

a lasmaduras Apostar no es una cuestién de ego, el mismo eduip hoy te hace
perder, mafiana te hara ganar. No hay lugar paaéigaros ni sentimentalismos. No se
debe ir irracionalmente a favor de un equipo oreolat buena racha de otro. Por
supuesto no hay que tener supersticiones de nirgase, porque el que confia mas en
una pata de conejo que en si mismo... ademas lalpatanejo no le trajo ninguna
suerte al conejoo_0

Un apostador SPRO debe tener el pulso firme parstapla cantidad que le
corresponda apostar independientemente del tadef@apuesta. No hay apuestas
grandes ni pequefias, sOlo hay apuestas adecuajaguélcomprender que apostar no
es cuestion de ganar o perder una apuesta detelamsiao de una inversion que
reporta beneficios a largo plazo. No tiene nadavgueon la idea popular “del
pelotazo”. Apostar se basa en la constancia dehjway NO en imprevisibilidad del
azar.
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Caracteristicas de un Apostador SPRO

La principal virtud de un apostador es la DISCIPA|NSeguida de la PACIENCIA y
del CONTROL PSICOLOGICO.

Disciplina para aplicar las reglas predefinidas.
Pacienciapara apostar cuando haya que hacerlo.

Control psicologicopara no caer “on tilt” e intentar recuperar lodi@o en un par de
apuestas.

Nuestro mayor enemigo SOmos nosotros mismos

Nota: on tilt es apostar precipitada e irracionalmente presade malos resultados
encadenados.
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Hobby?

Esto NO es un pasatiempo

Jugamos por y para ganar dinero

Es un error muy comuln pensar que apostar en lagtéspes un hobby, es para hacer
las cosas mas interesantes, para pasar el Rdoa. pasar el rato, mejor tirar migas de
pan a los patos, porque cuantas mas migas tiren@sr nos lo pasaremos.

La mejor manera de perder nuestro dinero es apustaliversion

Las apuestas deportivas son para ganar dineroa0lpvar la razon y demostrar
cuanto sabemos de deport&postar es un trabajo a tiempo parcial Si no te gusta lo
gue lees... mejor te vas al parque y busca un estanqu

Apostar NO es una broma

Como no vayamos con cuidado, apostar se puedertomreun elemento
contraproducente en nuestra vida. No hace faltaaa@mn jugadores anénimos, es
suficiente con que el juego nos cambie el humgeta), no nos deje dormir y/o
desatendamos nuestros deberes cotidianos.
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Seguridad

Las casas de apuestas tienen licencias que legge®rjercer su actividad legalmente

en Internet. Para garantizar la seguridad de dasaicciones, en su pagina web utilizan

la misma tecnologia que las entidades bancariascdsas de apuestas mas famosas son
inglesas y cotizan en la Bolsa de Londres.

Obviamente no todas las casas de apuesta sonsguale

Es muy aconsejable invertir el dinero en una casapdesta de confianza contrastada

Hay que evitar caer en cantos de sirena tipo: @sbdnos de bienvenida, ofertas
increibles, etc. Hay que elegir una casa de amiestabuena reputacion, solidez
financiera, que disponga de cuentas en varias nasnedue acepte las formas de
pago/reembolso que utilizas normalmente (muy recola#o los monederos virtuales
tipo: Neteller o Moneybookers)

Conviene darse una vuelta por los distintos foeapliestas deportivas que existen e
indagar ANTES de hacer un ingreso

Los foreros os contaran las experiencias en cagaeas casas (problemas de
reintegros, atencion al cliente, ofertas, etc).
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Bankroll & Money Management

Bankroll es la cantidad total de dinero en tu/s cuentatndelo a las apuestas
deportivas.

Money Managementes la gestion del bankroll.

Full stake es la cantidad maxima que vamos a destinar enlapisk (apuesta). El full
stake suele ser el 10% del bankroll para una egieagresiva y un 5% del bankroll
para una mas conservadora.

El bankroll, el full stake adecuado y una eficieggstion (money management)

es la clave de la supervivencia en el mundo dedasstas

Este es el punto clave para poder llegar a seanadpr en el mundo de las apuestas
deportivas. De nada nos sirve saber de deportesriaaun montén de picks si luego
no sabemos cdmo gestionar los beneficios, porque shber reinvertirlos estamos
condenados a perderlos. Asi de simple.

Malas Rachas

El suficiente bankroll junto con la adecuada gestiél mismo (money management),
debe ser suficiente como para no caer nunca eanlzalrota (riesgo de ruina) debido a
una mala racha.

Una mala racha es la concatenacion de sucesovoledfies (perder apuestas) que a
priori estaban bien tiradas (picks bien hechos)hBlpque confundir una mala racha
con una racha de malos picks, porgue en ese cas®auestion de la buena o la mala
fortuna que hayamos tenido, es cuestiéon denggenemos equivocadaal tirar el pick.
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Apuesta a lo que Conoces

Para realizar una apuesta nos basamos en dattisabjesubjetivos. Los datos
objetivos son las estadisticas de los equiposgadores), lista de lesionados, estado del
terreno de juego, climatologia prevista, etc. PERDterpretacion de estos datos es
subjetivay va a ser la base sobre la que vamos a val@goicentajes de victoria de
uno u otro equipo.

Dependiendo del conocimiento del juego que tenda parsona,

la informacién objetiva tendra mas o menos valor

iUltimas Noticias!

Joe “canasta” Bob no va a jugar esta noche ultianbdw del Play Off (PO) por el titulo
debido a una lesién en el dedo mefique en el exrtriemto de la tarde. ¢ COmo
reacciona la gente? De muchas maneras... Esta ebqu@enda perfectamente las
repercusiones de esta informacion, porque sabaldedesto americano y se dirija
inmediatamente a especular con las cuotas. Eqtéeade pregunta ¢ quién es el Sr.
Canasta ese? Y por ultimo esta el que no sabesquie Rlay Off. Obviamente a este
altimo personaje la informacién NO le sirve de nagzor qué? Porque NO SABE nada
de nada sobre baloncesto americano y esta infadmaei Ultima hora le resulta inutil.
En cambio, el primer personaje sabe que Joe “CanBeb es el jugador franquicia del
equipo local, que ha promediado 50 puntos porgmehn los PO, siendo la referencia
atacante obligada de su equipo. El resto de losmo&xanotadores de su equipo no
pasan de 12 pts. por partido. Y también sabe g grimer partido del PO el
entrenador lo sentd cuando llevaban una comodajegpaira darle descanso PERO
tuvo que ponerlo a jugar otra vez porque el otuipexgles endoso un parcial de 15 a
cero en los minutos que el amigo Joe “Canasta”’rigoéstuvo en pista.

Apuesta en el deporte donde puedas sacar provedadriformacion
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Diferente Bankroll para cada Deporte
y/o Estrategia.

No es lo mismo el futbol, el baloncesto, los caizati el snooker. Cada deporte tiene
sus propias caracteristicas, por lo deberemosapuostdiante diferentes estrategias en
cada deporte, adecuandonos a esas caracteriSigago esto asi, lo mas adecuado es
gue tengamos diferentes bankroll para deporte.

Puede ocurrir el caso que una determinada estaategihaga ganar dinero mientas que
otras nos lo haga perder, si estoy utilizando ehmibankroll para ambas
indistintamente las pérdidas de una arrastrarés bdneficios de la otra llevandonos a
la ruina, y lo que es peor, sin saber como ha wlourr

Debemos utilizar bankroll diferente para cada diepgio estrategia que utilicemos con
el fin de poder analizarlas correctamente y sabéo@ momento el margen de
beneficios/perdidas que tenemos



Value




Value

Value Bet

Debemos ajustar la cantidad de la apuesta, de mgoernuestro rato riesgo-beneficio
sea 6ptimo y SIEMPRE apostando a favor nuestro MGIA en el de la casa. ¢ Cémo
se hace esto? Pues apostando siempre en pickst@gugie tengaralue(+) ¢Qué
apuestas tienealue? Las apuestas en las que las cuotas no se ajastaastro
entender) al potencial real de los equipos (o jages) implicados.

Value -

En los picks normales el value en la mayor partlosleasos es negativo. Las casas de
apuestas ganan dinero porque no pagan lo que delpagar. Se llevan un margen
ofreciéndote un premio inferior al de la probalaitidde ganar. El margen de beneficios
de las casas de apuestas fluctia entre el 9%5¢&l 3i realizamos este tipo de
apuestas estamos jugando contra la probabilidado pme estamos condenados a
perder.

Value +

Una apuesta covalue+

es una apuesta cuya probabilidad de acierto estaunlaéla por la casa de apuestas
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Equipo A vs Equipo B

Vamos a realizar un pick que corresponde a la finadel campeonato mundial de
“volcar coches en marcha disparando con una ametraldora” o_0 que se celebra
en Kazajistan.

Como todos sabemos, no hay color, porque el equg®especialista en esto. Por si
fuera poco, en unas recientes declaraciones prav@dgrentamiento, su capitan,
"Hannibal" Smith declaro que no tenian lesionados y que el equiponapleto se
encontraba en plena forma y motivados para prockar@ampeones del mundo de
“volcar coches en marcha disparando con una araetoah” en su primera edicion. El
equipo esta concentrado en un hotel cerca deliestadcansando, a excepcion del Sr.
Baracus que tuvo un incidente al tomar el vuele gspera que llegue a primera hora de
la tarde.

Ahora viene el tema, la casa de apuestas es “ktaaiVinTheBet” ha puesto unas
cuotas en las que considera que tiene las misnsétslgtades de victoria el Equipo A
como el Equipo B. El Equipo B esta formado por coregregacion de monjas
franciscanas de la localidad. Aqui pasa algo ralw que pasa es que en Kazajistan no
hay television por cable y NO SABEN quién es eligg#\ y como se las gastan, asi
gue la casa de apuestas “Kazajistan-WinTheBetcbasiderado que tiene las mismas
opciones de victoria tanto los unos como las @r&sste pick tienevalue

Un pick tienevaluecuando la probabilidad de que se produzca un ezkuks mayor
gue la estimada por la casa de apuestas

-“¢Por qué?” -

Pues porgue nosotros sabemos que es MUY PROBABEEIgtquipo A gane la
competicion y estimamos que la ganarian 9 de cadades que se celebrara. Hay que
tener en cuenta que es posible (en un 10%) quersene la autoridad en el evento y el
Equipo A tenga que salir precipitadamente haciadgadcar, por lo que el Equipo B
gane la competicion por no comparecencia del cootfaso hay que tenerlo en cuenta.

¢, Qué nos dice la probabilidad? Nos dice que auhglgecada 10 veces perdamos la
apuesta, 9 veces la ganaremos, por lo que prodtadzithente hablando es una buena
idea apostar a favor del Equipo A.

Es decir, que podemos considerar que esta apiesadlue(+).



Value

Esperanza Matematica

La esperanza matematica (o valor esperado) seedsdimo la suma de la probabilidad
de cada suceso multiplicada por el resultado detnmi

00

—“Perfecto. Y mi abuelo Baldomero tiene un traatoevo’™
La esperanza corresponde al beneficio medio esperiigo plazo

En otras palabras

La esperanza es la relacion entre el premio ydbagwilidad de acertar
En sucesos de incertidumbre (como las apuestaspesialmente Gtil y su formula es:

Esperanza = Cuota * Probabilidad
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Sila Esperanza es 1 el Juego se Considera “Justo”
EjO1: En un lanzamiento de una moneda, la cuotaciar seria 2 porque la
probabilidad del suceso es del 50%

Esperanza =2 * 0.5

Esperanza =1

Si la Esperanza es Menor que 1 el Juego es
“Desfavorable para el Jugador”

EjO2: Te ofrecen una cuota de 1.90 en un eventdecprobabilidad real del 50%.

Esperanza=1.9 * 0.5

Esperanza = 0.95

Si la Esperanza es Mayor que 1, el juego es «Favorable
para el Jugador»

EjO3: Un juego en el que se paga 10 a 1 por acgrtarmero que va a salir en un dado,
donde la probabilidad de acertar es de 1 entre @ske ejemplo el valor de la esperanza
matematica es 10 * (1/6) = 1,67 y por tanto en esasdiciones es juedmeneficioso

para el jugador.
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Resumiendo

Esperanza > 1 = value+
Esperanza = 1 value+-

Esperanza < 1 value —

EjO4: En un partido de tenis la probabilidad (eatiian por mi) de que gane el jugador A
es del 50%, pero la cuota que ofrece la casa a tiefgugador A es de 2.20. ¢ Esta
cuota tiene value?

Esperanza = Cuota * Probabilidad
Esperanza=2.20*0.5=1.1

Esperanza > 1 por lo que el pick tiene value+

-“¢ Esto entra en el examen?”-

Yo diria que Sl porque

NO se puede ir contra las matematicas

y las matematicas en este caso dicen que

Si apostamos en picks con value- perderemos d{adevgo plazo)

Si apostamos en picks con value+ ganaremos diadando plazo)
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Cara o Cruz

La probabilidad de que salga cara cuando lanzamasnoneda al aire es del 50%, es
decir, que la mitad de las veces saldra cara frdanoitad de las veces saldra cruz.

EV=0

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararasgi@gnamos 1€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es ceroya que la mitad de las veces ganaremos 1€y la
otra mitad perderemos 1€, con lo @ldinal (largo plazo) nos quedariamos igual.

EV +

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararaegtnamos 1.5€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es positivaya que la mitad de las veces ganaremos
1.5€ y la otra mitad perderemos 1€, con lo gjuinal (largo plazo) ganariamos dinero.

EV -

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararoegtnamos 0.90€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos quebH¥ es negativaya que la mitad de las veces ganaremos
0.90€ y la otra mitad perderemos 1€, con loajfeal (largo plazo) perderiamos.
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Corto Plazo Vs Largo Plazo

Los resultados en los juegos de azar estan inflagos por la suerte en el corto plazo,
sin embargo, en el largo plazo, los resultadoshdedeterminada jugadi@ndenhacia
su valor esperado.

En el ejemplo del lanzamiento de moneda puedeioque salgan 3 caras y 7 cruces en
10 lanzamientos (corto plazo) PERO si lanzamos illamde veces la moneda (largo
plazo), los resultados seran muy proximos a 500c@@és y 500.000 cruces. En
definitiva, cuantas mas veces lancemos la monedésacerca estaremos que se cumpla
la probabilidad.

Riesgo Vs. Recompensa

En lenguaje coloquial el tema del valor esperadesferanza matematica) se concreta
en la frase: “No vale la pena”. Cuando estamosgettsen hacer o no hacer una
determinada accion estamos sopesando pros y coggtasos valorando si nos vale la
pena asumir un determinado riesgo, es decir, queztanpensa nos compensa el riesgo.
Este proceso llevado al mundo de las apuestastogsose hace por medio de la
probabilidad.

La EV es una Guia en el Camino

El verdadero objetivo de un buen apostador

es que cada una de sus movimientos tengan EV+
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Martingale Vs Anti-Martingale

Martingale

Son aquellos en los que el jugador aumenta el $tgkeesta mas dinero) tras perder una
apuesta, de manera que cuando gana una apuestansantgss perdidas y obtiene
beneficios. Se apuesta a cuota 2 o superior.

Ej: Apostar a rojo en la ruleta 1 unidad, y enasacde perder doblar la apuesta.

Apuesta | Resultado | Beneficio| Acumulado
1 Negro -1 -1
2 Negro -2 -3
4 Negro -4 -7
8 Negro -8 -15
16 Negro -16 -31
32 Rojo +32 +1
1 Rojo +1 +2
1 Rojo +1 +3
1 Negro -1 +2
2

El problema surge ante una mala racha prolongadia gize nuestro stake aumenta
exponencialmente y NO tenemos un bankroll ilimitado

-“Oye Carrefio mira una cosa... En la ruleta es matema porque la probabilidad es
del 50%, PERO y si usamos este sistema en prottatdds de acierto mayor. Por
ejemplo en el fatbol apostamos a que el R. Madaithgen casa. ¢ jMe quieres decir
gue el R. Madrid va a perder 10 veces seguidasasa?®’-

Pues no creo que el R. Madrid pierda 10 veces dag@n casa. El problema aqui es
otro: ¢, Tu crees que cuando el R. Madrid juegueasa la cuota ofrecida sera de 2 o
superior?
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Anti-Martingale

Son aquellos en los que el jugador aumenta su dediés de ganar, y lo disminuye
tras perder, es decir, si ganamos apostamos nidgirfiendo los beneficios) y si
perdemos apostamos menos (minimizando perdidas).

Ej: Siempre apuesto el 5% de mi bankroll.

Bankroll = 100$

Apuesta$ | Cuota | Resultado| Beneficios$ Acumulado$
5 @2 Acierto +5 105

5.25 @2 Acierto +5.25 110.25

5.51 @2 Fallo -5.51 104.74

5.23 @2 Fallo -5.23 99.51

4.97

“El Criterio de Kelly”

La férmula del “Criterio de Kelly” fue desarrollag@ar John Kelly, un matematico
aficionado a apostar a los caballos en 1956. Giigiante la formula esta pensada para
apostar a los caballos, pero es valida para cualtjpbd de apuesta.

Esta férmula te ayuda a determinar el porcentaje déu bankroll que debes
destinar en una apuesta determinada

Bankroll% = [ ( ( Cuota x (probabilidad/100) ) -A(Cuota - 1) ] x 100

Donde:
Bankroll = Cantidad de dinero total que dispones para apost
Cuota = Cuota que nos ofrece la casa de apuesta

Probabilidad = La estimacién de la probabilidad de victoriaelglipo o
jugador al que vas a apostar expresada en tantwguio (%).

Ej: Voy a apostar a favor del Valencia en el partié vuelta de la copa “Valencia —
Barcelona”. Resultado en laida: 1 - 1 en el cadgidBarcelona. Quiero saber ¢ Cuanto
dinero es apropiado apostar?
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Yalencia - Barcelona
_| En modo En Juego  EE Resultados Live Igualadas: USD 345,424
& Favor/En Contra Profundidad de Mercado Mas opciones k
Selecciones: (3 100.6%: A favor En contra a9, 4%
iii Yalencia 3.5 | 3.55 36 || 3865 3.7 37s
£764 £232 £1039 || £4173 | £1122 £5589
iii Barcelona 222 || 224 | 226 || 2:28 23 || 232
EEE5Z | EZ0ESE | E3897 || £4952 | £3246 | £13025
il Empate 3.4 3.45 3.5 | 3.55 36 | 3.65
£1373 | £4531 || Een2¥ ||LE£2509: | £5778 | £1085

Ej-01
Bankroll = 100 unidades
Cuota a favor del Valencia = 3.6
40% de probabilidadesstimadas por mide victoria para el Valencia.
Bankroll% = [ ( ( Cuota x (probabilidad/100) ) -A{Cuota - 1) ] x 100
Bankroll% = [ ( (3.6 x (40/100) ) — 1) / (3.6 -1x]100
Bankroll% =[0.44/ 2.6 ] x 100
Bankroll% = 16.9

Debo apostar el 16.9% de mi bankroll = 16.9 unidade

Ej-02
Bankroll = 100 unidades
Cuota a favor del Valencia = 3.6
35% de probabilidadesstimadas por mide victoria para el Valencia.
Bankroll% = [ ( ( Cuota x (probabilidad/100) ) -A{Cuota - 1) ] x 100
Bankroll% = [ ( (3.6 x (35/100) ) — 1) / (3.6 -1x]100
Bankroll% =[0.26 / 2.6 ] x 100
Bankroll% = 10

Debo apostar el 10% de mi bankroll = 10 unidades
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Ej-03
Bankroll = 100 unidades
Cuota a favor del Valencia = 3.6
30% de probabilidadesstimadas por mide victoria para el Valencia.
Bankroll% = [ ( ( Cuota x (probabilidad/100) ) -A{Cuota - 1) ] x 100
Bankroll% = [ ( (3.6 x (30/100) ) — 1) / (3.6 -1x]100
Bankroll% = [0.08 / 2.6 ] x 100
Bankroll% = 3

Debo apostar el 3% de mi bankroll = 3 unidades

Problemas del “Criterio de Kelly”

1.- La estimacion de la probabilidad algo subjetivo por lo que la eficacia de
este modo reside en la capacidad de asignar ubalplidad correcta al evento.
Debemos afinar mas que loddsmakerque son las personas encargadas de determinar
las cuotas de los eventos en las casas de aptrasiamnales.

2.- El porcentaje de bankroll a apostar puede flagser un riesgo demasiado
grande por lo que se aconseja dividirlo entre 2 gae el riesgo de ruina sea menor
ante una eventual mala racha.
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Stake

Literalmenteel stakees la cantidad de dinero que apostamos en unTackbien se
puede utilizar el stake como un sistema de apyestasse caso

El stake es el grado de confianza que tenemos solpEk

Stake Lineal

Asignamos un porcentaje de nuestro full stake a stake asignandole un valor
monetario que corresponda al nivel de confianza.

EjO1: Para un full stake de 10$

stake 1= 10% del Full Stake = 1$
stake 2= 20% del Full Stake = 2%
stake 3= 30% del Full Stake = 3%
stake 4= 40% del Full Stake = 4%
stake 5= 50% del Full Stake = 5%
stake 6= 60% del Full Stake = 6$
stake 7= 70% del Full Stake = 7$
stake 8= 80% del Full Stake = 8%
stake 9= 90% del Full Stake = 9%
stake 10 = 100% del Full Stake = 10%$ = Full Stake

EjO02: Para un full stake de 5%

stake 1= 10% del Full Stake = 0.5%

stake 2= 20% del Full Stake = 1$

stake 3= 30% del Full Stake = 1.5%

stake 4= 40% del Full Stake = 2%

stake 5= 50% del Full Stake = 2.5%

stake 6= 60% del Full Stake = 3%

stake 7= 70% del Full Stake = 3.5%

stake 8= 80% del Full Stake = 4%

stake 9= 90% del Full Stake = 4.5%

stake 10 = 100% del Full Stake = 5% = Full Stake
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Stake y Cuotas

Primero hay que determinar el stake adecuado aesantsio y DESPUES consultar las
cuotas que te ofrecen las casas de apuestas pata demerece la pena apostar o no.
Si las cuotas no tienemlug no se apuesta. Punto.

Es un error muy comun hacerlo al reveés, es dew& dgpendiendo de las cuotas que te
ofrezcan las casas, decides apostar (o0 no) sim hialogado el stake del evento
previamente (grado de confianza).

Problema del Stake Lineal

La interpretacion del stake es subjetiva

¢ En qué pardmetros nos basamos para asignar umidei#o stake a un pick?

Ej: Un pick con stake 6/10 puede suponer una apukestonfianza media a una persona
mientras que para otra le puede sugerir una apdestanfianza alta.
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Yield

El yield es una medida de rendimiento. Sirve pagdina expectativa de urguesta
promediode un jugador.

% Yield = (Beneficio / Total apostado) x 100

;Cuantos Picks son Necesarios para un Yield Fiable?

Teoria en mano unas 10.000
jiijo_om

No hace falta jugar 10.000 picks para saber nu&s#id, pero a medida que nos
acerguemos a esa cifra, mas real sera nuestrastistad_a idea es que sea una
cantidad suficiente como para que pasen tantausas como las malas rachas y
podamos evaluar correctamente los datos.

;Queé Porcentaje de Picks debo Acertar para Tener un
Yield Positivo?

Tener un Yield alto es mas complicado cuanto meeara cuota promedio.

Cuanta mas baja es la cuota a la que solemos afmsbéa promedio) mas porcentaje
de acierto necesitamos, en cambio cuanto maseatk €£uota promedio, menor es el
porcentaje de aciertos que necesitamos.

También hay que tener en cuenta que los pickvaliesuelen ser mas frecuentes en
cuotas altas que en las bajas.
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;Cuanto Debo Ganar?

Mientras estoy aprendiendo perder poco es un asarftado, cuando comienzo a
comprender donde me he metido NO perder es unresaltado y por ultimo, cuando
tengo suficiente experiencia cualquier Yield pesites un buen resultado.

Para los que no se conforman con la explicaciodilésque

Un Yield de +5% se considera un buen Yield

La Clave para ser un Buen Apostador

La clave para ser un buen apostador es controtevegbetting (apostar mas de lo que
se debe) y esperar al value (la probabilidad desqueda algo es mayor que la
estimada por la casa de apuestas), apostar salguetios eventos de los que tenemos
informacion y cuando la cuota lo merece.

iAhi es na lo del ojo y lo lleva en la mand2)!
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Cuota Promedio y Picks Acertados

La cuota promedio es el valor medio de nuestrataswa apostar.

Cuanta mas baja sea la cuota promedio, mayor @éeled indice de acierto

Cuanta mas baja sea la cuota promedio, mas faaitaea acertar los picks, pero
necesitaremos tener un indice mayor de aciert@sqee la estrategia sea rentable.

;A Partir de Qué Porcentaje de Acierto una Estrategia
es Rentable?

Depende de la cuota promedio

100 / cuota promedio

Por ejemplo:
100/ 1.1 =90.9%
100/1.2 =83.3%
100/1.3=76.9%
100/1.4=71.4%
100/ 1.5 = 66.6%
100/1.6 = 62.5%
100/ 1.7 =58.8%
100/ 1.8 =55.5%
100/1.9 =52.6%
100/ 2.0 = 50%
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Tipos de Cuotas Promedio

Definiciéon Rango de cuotas
Micro-Cuotas 1.01-1.14
Cuotas Bajas 1.15-1.49
Cuotas Medias 1.50-1.99
Cuotas Altas +2

Muchas personas se inician en el mundo de las &suatdizando cuotas bajas como
forma habitual de apostar. Generalmente las egtaatbasadas en este tipo de cuotas
acaban fracasando ya que hay que tener muchotaqgiara recuperar las pérdidas que
nos supone un solo fallo.

Ej: Nuestra cuota promedio es de 1.33, por lo geesitamos un porcentaje de aciertos
superior al 75% (100 / 1.33), es decir, que de dagjauestas 1 solo fallo me dejaak
even(sin ganancias ni perdidas). Sin contar comisiones
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Portafolio

Es IMPRESCINDIBLE llevar la gestion sobre las ganias y las pérdidas

La idea es llevar algun tipo de control sobre massipuestas para poder ir
analizandolas y saber donde perdemos (0 ganammspdr por qué. Como minimo
una hoja de calculo para cada deporte y/o esteategi los siguientes campos.

Bankroll

Total del dinero destinado a las apuestas a gs®tden estrategia

N¢ de pick

1, 2, 3, etc.

Descripcion de la apuesta

Descripcién del evento

Cuota

Cuota a la que hemos comprado la apuesta

Cantidad de dinero apostada

Stake

Resultado

Apuesta ganada o apuesta perdida
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Yield

Beneficios acumulados / gastos acumulados

Comentarios a Priori

Aqui se debe poner cualquier informacion relevaotee la apuesta. Ej: Stake
y explicacion clave, recomendacion de un deternurigdter, etc.

Comentarios a Posteriori

¢, Han salido las cosas como habiamos planeado®@ &ibr qué?

Cada apuesta perdida debe ser el germen de unstaagaeadora
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Apuesta Simple

Una apuesta simple es una apuesta a que ocurdeteraninada circunstancia en un
evento. Ej: Ganador en un partido de fatbol.

Se puede apostar a muchas cosas en un mismo evento:

Betfair Fathol » W Bremen - Ram;ers jusves, 13 marzo 1930
& Favor v en cantra: Més opciones

Cuotas de partido 3 5 Marcador final ) I'Q Handicap asiatico ==

B

Mas/Menos de 1.5 goles i tl Mas/Menos de 2.5 goles o=l

il W, Bremen ]
sl Rangers

Mas/Menos de 4.5 goles 22| E Proximo gol =]

it Empate 4. @

Yer bodo el mercado

Pescanso;/Final 2| = Margen de victoria gt E Primer gol =

Pslenie 533 aties a g L 3

: [ ]

> éMantendra el Rangers la porteria a &
Goles totales EI ZEnpulsion? ' e o

Goleadores £ [3) ]| Scorecast B B indice de tarjetas
iMantendra el W. Bremen |a porteria a Cuotas de corners o=
Cero?

£5e marcara un Hat-trick?

Cuotas de tarjetas Goles en la primera parte
Primer goleador

Cornet's totales

Clasificacion

¢fué equipo sacara mas veces de

esquina?

[+
10

Puntos pares oimpares

[t
o}

En cada evento se ofrecen varias alternativas westgs, pudiendo elegir la que mas
nos convenga. Una apuesta es independiente deletnapdo que se puede apostar a
“Goles totales” y al “Marcador final”. El resultadi® una apuesta es independiente del
resultado de la otra.
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Realizar una Apuesta Simple

Seleccionamos el apartado donde queremos apaststiecaso, “cuotas de partido”.

W Bremen - Rangers

[# Resultados Live Igualadas; USD 744,233

M&s opciones ¥

_| En modo En Juego

[]& Favar/En Contra [ Profundidad de Mercada

Selecciones; (3) A Favor {cuotas de partido actuales)

S

il W, Bremen 1.61
] Rangers b.b
] Empate 4.3

Estas son las 3 opciones que tenemos:
Ganador W. Bremen @1.61
Ganador Rangers @6.6
Empate @4.3

Decidimos que el ganador de este partido de laavdellos octavos de la UEFA va a
ser el W. Bremen, porque necesita ganar por 3 gobpsere pasar la eliminatoria, y
como todo el mundo sabe el W.Bremen es un equilgador en su casa esta
temporada (07/08) y el Rangers baja mucho cuaretyaja domicilio.

Asi que vamos a apostar por el W. Bremen

Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas | Ayuda

Mercado de solo ganador

[Todo a Favor | [Borrar |

Cuotas actuales

: Sus S5u Su
Atavar thpostst por) cuotas apuesta ganancia
Ed w. Bremen 151% | &2 | e

Esta apostando & que’t!, Bremen ganara,

Riesgo kokal en estas apuestas: £2.00
(Enviar]

Pedir confirmacion D Mostrar % de rargen

En la casilla “Sus cuotas” aparece la cuota a éavgimos @omprarla apuesta. En la
casilla “Su apuesta” aparece la cantidad de digeeovamos a apostar, en este caso son

2 libras. Ahora sélo debemos pulsar el botén deigeh
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Una cosita...

Las prisas son para los ladrones y los malos terero

¢0_07?

Si tenemos marcada la casilla de “pedir confirmacad@mo es el caso del ejemplo,
aparecera otra ventana similar a esta mostrandamo®rmacion de la apuesta y
preguntandonos si queremos “confirmar”. ES MUY CEWENTE tener marcada
esta casilla mientras aprendemos. Cada vez quenbagama apuesta, debemos
tomarnos unos segundos para verificar que todacestécto.

Calculando Beneficios

Hemos apostado 2 libras a una cuota de 1.66 a fvaW. Bremen ¢ Cuanto vamos a
ganar?

Ganancias = (Cantidad apostada x Cuota) - Cantipastada

Ganancias=(2x 1.61)-2=1.22
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Unidades

En general en el mundo de las apuestas NO selsldby de dinero...
jo_0!

-¢ Y de que se suele hablar? jDe peras y manzanas!-

Se suele hablatakeso en todo caso de “unidades”.

-¢Por qué?-

Porque si yo digo que me voy a jugar 100 euros.aBkmen no estoy diciendo nada
100 euros puede ser una cantidad de dinero astica@ara alguien que esta
empezando o puede ser una apuesta estandar péem ajge apuesta con stake 5/10
lineal siendo su full stake el 5% de su bankroll.

-“iPsee! Carrefio, ¢ me puedes explicar eso ultime kjas puesto ahi en arameo? —

Me imagino que te refieres a “(...) puede ser unasiauestandar para alguien que
apuesta con stake 5/10 lineal siendo su full sthk&6 de su bankroll”. No hay
problema.

Stake 5/10 Se refiere al nivel de confianza de la apuestdaycantidad de dinero que

se va a apostar. Recordar que el stake nos meestriael de confianza sobre la
apuesta. En este caso es de 5 sobre 10 lo que mkces un stake de confianza media.
Un pick normal. Por lo que colegimos que esta @sapuesta normal en la estrategia de
la persona humana que se ha apostado 100 euroBrelven ganador.

El full stakees la cantidad de dinero maximo que se puedeapasurpick (apuesta)
siendo coherente con la estrategigeéstionde bankroll (money management) que reza
que podemos apostar el 5% de nuesamakroll (cantidad total destinada a las apuestas)
COmo MAaximo en una apuesta.

Ahora vamos a hacer unos nimeros.

Si 100 euros corresponde a una apuesta con sthkdéirial, significa que su full stake
es de 200 euros (ver el ejemplo de stake linedagrrSi 200 euros es su full stake
significa que esa cantidad corresponde al 5% daskroll, por lo que su bankroll es
de j4000€! Ergo, ha hecho una apuesta normal ddatso bankroll.
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Apuesta Combinada

Una apuesta combinada es un tipo de apuesta dondete permite apostar a mas de
un eventa Por ejemplo, hoy tenemos la oportunidad de apas?gpartidos del a vuelta

de octavos de la UEFA (07/08)

Sp Lisbon - Bolton |
Cuotas de partido 5 |

jueves, 13 marzo 20000

il Sporting Lﬂ
itai Biolton I
ilsl Empate 4
Wer kodo el mercada
W Bremen - Rangers ;i_’-f,l
Cuotas de partido i

jueves, 13 marzo 19:30

it W, Bremen 1.6
il FLangers £.6
ilii Empate Gt

Ver bodo el mercado

Voy a hacer una apuesta combinada a ganador SpovwinBremen

Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas | Ayuda

Conversor de cuokas

Apuestas combinadas

Realice sus selecciones: Afiada otra seleccidn o gestione sus
tipos de apuestas v cantidades a apostar mas abajo. Haga clic
en “er cuotas’ para realizar sus apuestas.

2 Selecciones realizadas

i l.ﬁ Sp Lisbon - Bolton
: Apostar a Favor: Sporting

2 lﬁ W Bremen - Rangers
Apostar a Fayor: W, Bremen
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Tipo(s) de ___ Cantidad
apuesta(s): 2 Selecciones Apuestas  postada
Doble 1x 4.00

Cantidad total a apostar (minimo $4)  $4.00

Para que gane usted, todas sus selecciones deben
resultar ganadoras

[Eh:nrrar ][‘u_fer cun:utaS]

Voy a apostar 4$ y a pulsar el boton “ver cuotasapver a la cuota que me sale en esta
combinada.

Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas Ayuda

Apuestas combinadas Conversor de cuntas

Verifique sus apuestas Por favor compruebe |3 siguisnte
informacidn para asegurarse de que es correcta. Se le cargara
una comision sobre sus ganancias NETAS en cada mercado,

2 Selecciones realizadas
1 Sp Lishon - Bolton {(Apostar a Favor Sporting @ 1,54

2 W Bremen - Rangers (Apostar a Favor W, Bremen @ 1.57)

Selecciones  Cuotas*  Cantidad a apostar  Ganancias potenciales
ly2 2,41 $4.00 $5.64

La cuota total se obtiene multiplicando entre datolas cuotas individuales

154 x1.57=241
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Cantidad total: $4.00
Total de su ganancia potencial:$5.64

éDesea realizar |as apuestas ahora?

[ Mo [Modificar combinadas | [ 5 | _

Para acabar de realizar la apuesta debo presiolma sl botén “Si”

o o Ti Ide:}tldad Apuesta Mo. de Cuotas Apuesta Estad
CSCriChan pa 2 realizada combinadas. req. (%) araen
apueskta
LIEF& Cup Foothall W Bremien, Sp Lisbon A omapm.  Lmarlg 1 : 4.0 Tqualada
: 4 Farear 18:05

Apuesta Hecha.

Para ganar una apuesta combinada

hay que acertar todos los eventos incluidos enr@bmacion

Esta apuesta la ganare, si y solo si, aciertcseltealo de los dos partidos. Si gana el W
Bremen y gana el SP Lisbon yo ganaré la apuestdp poie me devolveran mi apuesta
inicial ($4) y me premiaran con mis beneficios (:689

Ganancias = (Cantidad apostada x Cuota) - Cantipastada

Ganancias = (4 x 2.41) - 4=5.64

Cualquier otra combinacién de resultados me hadepéa apuesta (-$4)
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Apuesta Simple Vs Apuesta
Combinada

Two beer or not two beer.. that's the question...

Las casas ganan mas dinero con las apuestas calabimae con las apuestas simples

Una casa de apuestas tradicional tiene un margbaragicios del 9% al 15%,

gue se descuenta directamente de las cuotas

Teniendo esto en cuenta, de la misma manera qeeadéass se multiplican
incrementando nuestro premio en caso de acergauestal AMBIEN se multiplican
los margenes de beneficios de la casa de apuestasadda apuesta individual y se
incrementan los riesgos de fallar la apuesta.

Ej: Suponiendo que juguemos una combinada dobkddentos) en una casa de
apuestas donde el margen de beneficios es del 4génhdria que el margen de
beneficios para mi combinada es de 0.88 x 0.8 % s decir del 77%. La casa tiene
un 23% de margen de beneficios en cada apuesta. dbbkto no acaba aqui,
imaginemos que hago una combinada triple (3 evirgbmargen seria 0.88 x 0.88 x
0.88 = 0.68 es decir 68%. La casa tiene un 32%atgen. Y asi sucesivamente.

Una combinada de 3 eventos es el maximo a nivel05@Bmi-profesional)
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Con cada nuevo evento que se incremente una cotasgaincrementa la probabilidad
de fallo asi como el margen de beneficios parasa por lo que:

Cuando decidamos realizar una apuesta combinada
debemos hacerlzon el objetivo de conseguir una determinada cuota

con el numero minimo de eventos posibles ( 3 max.)

¢ Es tanta la ventaja que obtenemos al jugar unhinada frente a apuestas simples?

En realidad cuando apostamos a una combinadaglesjamos haciendo es jugar
consecutivamente a los eventos reinvirtiendo téaobeneficios

-“Entonces, ¢,Cudl es la ventaja?”-
Quepodemos apostar a eventos simultaneos
—“¢,Como el cola-cao?"-

Efectivamente, como el Cola-Cao, simultaneo.

Notas No somos nadie...
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Apuestas de Sistema

Una apuesta de sistema es una apuesta predisef@adeoduce cruces de apuestas
sobre unos prondsticos seleccionados previamentd paador. Se debe acertar un
minimo de resultados para recibir dinero. Cuantas rasultados se acierte, mas dinero
se gana. Si algun partido se falla, se recupetea pal dinero que se aposto.

=

| Nombre HEventosﬂApuesta#Descripcién |
[Trixie I3 la |3 dobles+ 1 triple |
Patent I3 |7 |3 simples+ 3 dobles+ 1 triple |
lYankee 14 11 |6 dobles+ 4 triples+ 1 cuadruple |
lLucky 15 14 115 |4 simples+ 6 dobles+ 4 triples+ 1 cuadruple
|Alphabet l6 126 |2 patents+1 yankee+ 1 séxtuple |
Super 5 26 10 dobles+ 10 triples+ 5 cuadruples+ 1
Yankee(Canadian) quintuple
5 simples+10 dobles+ 10 triples+5
Lucky 31 > 3l cuédruples+ 1 quintuple
. 15 dobles+ 20 triples+ 15 cuadruples+ 6
Heinz 6 S/ quintuples+ 1 séxtuple
6 simples+ 15 dobles+ 20 triples+ 15
Lucky 63 6 63 cuédruples+ 6 quintuples+ 1 séxtuple
, 21 dobles+ 35 triples+ 35 cuadruples+ 2
Super Heinz ! 120 guintuples+ 7 séxtuples+ 1 séptuple
28 dobles+ 56 triples+ 70 cuadruples+ 5
Goliath 8 247 quintuples+ 28 séxtuples+ 8 séptuples+
Octuple

\ S22

=
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Apuesta de Sistema Vs Combinada

Vamos a hacer una apuesta combinada triple y wnsstgpde sistema 2/3.

Seleccionamos 3 partidos de la NBA

2008-03-14
Seleccian 1 Partidos Seleccidan 2
23 Cleveland @ Wa.s.hln.gtun 1,66
) Hora de inicio 00:05 Cik
558 Portland @ Slacllanllenl:u 10
) Hora deiniclo 02:05 (&
354 Golden State @ .Phrf:leni:-: T
L) Hora de imicio 02:35 (g
Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas Ayuda |
| Apuestas combinadas Conversor de cuntas

|
1
| Realice sus selecciones:Afiada olra seleccion o gestione sus

tipos de apuestas v cantidades a apostar mas abajo. Haga clic
| en *er cuotas’ para realizar sus apuestas.

1 [:2 Cleveland @ Washington
= Apostar a Favor: Washington Wizards

‘2 ,U Portland @ Sacramento
= Apostar a favor: Sacramento Kings

3 [ Golden State @ Phoenix
=~ Apostar a Favor: Phoenix Suns

Apostamos 4.5% una combinada triple

| .
Tipo(s) de 1ae Cantidad
apuesta(s): 3 Selecciones APUESEaS . hostada
!Triple 1z 45
!z—atertadas 3= |

Cantidad total a apostar (minimo $4) ~ $4.50
Para que gane usted, todas sus selecciones deben
resultar ganadoras

[Bnrrar][‘ufer cun:utaz]
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Cleveland @ Washington {4postar a Favor Washington
Wizards @ 1.65)

|2 Portland @ Sacramento (Apostar a favor Sacramento Kings @ 1.59)

3 Golden State @ Phoenix (Apostar a favor Phoeni: Suns @ 1.31)

Selecciones Cuotas*  Cantidad & apostar Gamancias potenciales

Bl 1,zy3 3,43 44,50 $10,94

Apostamos 4.5% (1.5$ x3) a un sistema 2-acert&da} (

Tipoi{s) de Abiastae Cantidad
rapuesta(s): 3 Selecciones P apostada
Triple 1x

2-acertadas Ix 1.5

Cantidad total a apostar {minimo $4)  $4.50

Para gue gane usted, todas sus selecciones deben
resultar ganadoras

|Borrar || ver cuotas |

La cantidad apostada es la cantidad que apostanamaanini-combinada,
por lo que hay que multiplicar dicha cantidad

por el nimero de mini-combinadas que vamos a egaliz

En el ejemplo apuesto 1.5% en la casilla de 2-agdast(3 combinaciones de 2 partidos)
PERO lo que realmente estoy apostando son 4.5% (153 mini-combinadas).

Para que quede claro:

Una apuesta de sisteraa una apuesta predefinidaue te permite apostar a multiples
combinaciones en una seleccion de partidos
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Una apuesta sistema se podria hacer a mano, escd@sbinando ti mismo los
partidos, PERO seria mucho mas costoso.

Resumiendo:

Una apuesta de sistema 2/3 son en realidad 3 apusshbinadas

i Selecciones  Cuotas®  Cantidad & apostar :Gaﬁarrc'ragptubenc'rafés;

i Tz 2.61 $1,50 $7.42
i 1y 3 2,16 $1,50 $1.74
IE zv3 2.1 $1,50 $1.65

Analisis Combinada

Apostamos 4.5% para ganar 10.94$ si acertamossl@sdsultados. Si fallamos un
resultado de los tres, perdemos la totalidad dpuesta.

Analisis Sistema 2/3

Apostamos 4.5% (1.5% x 3) para ganar 5.81% siaoed los tres resultados PERO si

acertamos dos resultados de los tres recuperad®e® Gdomo minimo (1.5$ (apuesta) +
1.65% (minimo beneficio posible) = 3.15%)
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Apuesta con Handicap

El handicap son puntos a sumar al No Favorito (tduigdog) o puntos a restar al
Favorito, con el fin de equilibrar las posibilidad#e victorias de ambos contendientes.

Vamos con un ejemplo:

Portland @ Sacramento - Portland +3.5 [+

_| En modo En Juego Tgualadas; USE 1,543 | Actualizar
& Favar/En Contra Prafundidad de Mercada Mas opriones k
Selecciones: (2) 101 5% A Favor En conkra Q0% l
ii Portland +3.5 191 195 2 206 | zo08 226
$463  doms | $588 || $246 | 4ee0 410
il Sacramento -3.5 1.85 1.9 1.94 1.98 1.99 2
4200 $977 $£315. 4546 454 $151

Tenemos dos opciones:

1.- Aposta a que gana Portland con una ventajasdeuditos al final del partido

2.- Apostar a que gana Sacramento con una desyel®d.5 puntos al final del partido.

-“Pues no lo entiendo”-

Pues yo te lo explico.

Nos vamos a encontrar siempre que hablemos deda@nglie a un equipo (o jugador)

le afiaden puntos al final del partido O que al etfoipo (o jugador) le restan puntos al
final del partido. Por lo que a nuestra apuestafsere:

El resultado final del partido es la suma del héayali

a los puntos totales del equipo al final del partid
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EjO1: Apostamos a favor de Portland +3.5
Resultado real al final del partido: Portland 1(Eaeramento 102
Resultado con la correccion del handicap: PortR815 - Sacramento 102

Hemos ganado la apuesta.

Ej02: Apostamos a favor de Sacramento -3.5
Resultado real al final del partido: Portland 1@aeramento 102
Resultado con la correccion del handicap: Portled@l- Sacramento 98.5

Hemos perdido la apuesta.

EjO3: Apuesto 4$ a favor de Sacramento con handicage -3.5.

Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas | Ayuda

Mercado de sdlo ganador

| Toda & Faw:ur] [Tu:u:h:u &n contra | [Eh:urrar]

Cuotas actuales

’ : : 5us Su Su
Atavor(hpostarpor cuoktas apuesta ganancia
Ed sacramento -3.5 | 1.94 ﬁ [0 | 437

Esta apostandn a que Sacramento =3.5 ganara,

Realizar apuestas | Mis apuestas | Reglas | Ayuda

Mercado de sdlo ganador

| Confirmar sus apuestas

Par Favaor revise la siguiente infarmacion para asegurarse de que es
cotrecta.,
| Se cobra una comisidn sobre el beneficio NETO en cada mercada,

Cuotas actuales

Sus Su Su
f tavarE A pastar o) cuoktas apuesta ganancia
Sacramento -3.5 1.94 $4.00 £3.76

Estd aposkanda a que Sacramento -3.5 ganara. Si gana, 'Su Aplests’ de
44,00 le sera devuelta con un beneficio de $3.76. 5i pierde usted perdera
'SuU Apusska’
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Confirmo la apuesta

Riezgo total en estas apuestas: $4.00
| Cancelar todas |as apuestas | | Editar pusstas | Confirme su apuesta

Confirmar

Mostrar esta pantalla de Maostrar 96 de margen & Fawor 51.55%

Resultado del partido

Final 1 2 3 4 T
Portland (34-32) 27 17 19 22 £5
Sacramento (29-35) 34 24 14 24 96

Players of the Game
SAC - R Arest (Pts:22, Rebod, A=13)
POR - B. Eoy (Ptz:21, Reb:9, Ast.E)

Resultado del partido corregido con el handicaptldal 85 - Sacramento 92.5 (96-3.5)

jHemos ganado la apuesta!

Oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, Oeeeee, Oeceaed)
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Apuesta con Handicap Asiatico

El handicap asiatico es una modalidad de apuesggponpular en Asia, de ahi su
nombre. La finalidad de este tipo de apuesta, aseim&quilibrar el partido, es el de
evitar el empate. En caso de que llegue a sucedeata el partido como nulo (No
Action) y se devuelve el dinero de la apuesta.

Nota: Vamos a utilizar la cuota 2 para todas las apsestaste ejemplo.

Notaz El signo “~" identifica al NO favorito y el signe” identifica al Favorito. En
este ejemplo el favorito es el Barcelona.

Tipo -0 (Draw No Bet)

En caso de empate nos devuelven el dinero de &stgpu

| A Favor Sus Su
cuotas apueska
7| valencia -0 [ = .mJ 10 J
S Walencia gana +£10.00
5i el partido es Un empate $0.00
5i Barcelona gana -510,00
| & favor Sus Su
cuotas apueskta
| Barcelona -0 | 2 = | 10 J
5| Barcelona gana £10.00
5i el partido es un empate 40,00
51 valencia gana -510,00

Cubrir el empate ( -0 DNB “a mano”

Cubrir una apuesta es realizar una segunda apuesta a favor de laroperdedora (o
menos probable) para que en el caso de que falluesta principal podamos evitar (o
minimizar) las perdidas. En este caso, vamos arcellmpate emulando a la apuesta
con handicap asiatico “-0”

Apuesta total / cuota del empate = Apuesta al eenpat

Apuesta total — Apuesta al empate = Apuesta alriieavo
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Ej: Valencia — Barcelona.

Voy a apostar 100$ a favor del Valencia cubriéndoareel empate.

Favor Conkra

il Yalencia 3551 36
ilil Barcelona 2.2 || 2.3
ilii Empate 335 54

Yer bodo el mercado

Apuesta total / cuota del empate = Apuesta al eenpat

100 / 3.35 = 29.85 -> (29.85$ Empate @ 3.35)

Apuesta total — Apuesta al empate = Apuesta alritavo

100 — 29.85 =70.15 -> (70.15 Valencia @ 3.55)

Si gana el Valencia
70.15 Valencia @ 3.55 = 249$ (-70.15) = 178.85
Ahora restamos al beneficio la apuesta que henmuwle empate para cubrir

178.85 — 29.85 = 149% de beneficios totales

Si empata el Valencia
29.85% Empate @ 3.35 = 99.99% (-29.85) = 70.14
Ahora restamos al beneficio la apuesta que henwlrefavor del Valencia

70.14 — 70.15 = -0.01% de beneficios totales

Conclusion
Si gana el Valencia: ganamos dinero (178.85%)
Si empata el Valencia: Ni ganamos Ni perdemos 1%).0

Si pierde el Valencia: perdemos la apuesta (100$)
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+0.5

En caso de victoria 0 empate ganamos la apuesta

| Sus S5u

Afaver cuotas apuesta

| 1] valencia +0.5 2 ﬁ_ i
Sivalencia gana o empata, $10.00 |
Si el partido es un empate £0.00
Si Barcelona gana -$10,00 |

-0.5

En caso de victoria ganamos la apuesta

Sus Su

| & favor cuotas apuesta

__,_] Barcelona -0.5 2 % 10

Si Barcelona gana £10.00
Si Barcelona no gana -£10,00 |

Tipos de Apuestas S
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Tipo +0&+0.5 / -0&-0.5

+0&+0.5

En caso de victoria ganamos la apuesta y en casmpate ganamos la mitad de la

apuesta
| & favor Sus Su
cuotas apuesta
| valencia +0&+0.5 > = 10

5i Yalencia gana 410,00
5i el partido es un empate $5.00
i Barcelona gana -£10,00

-0&-0.5

En caso de victoria ganamos la apuesta y en casmplate perdemos la mitad de la

apuesta
| A Favor Sus Su
cuotas apuesta
_.| Barcelona -0&-0.5 2 = 10
Si Barcelona gana £10.00 |
Si el partido es un empate -$5,00
Si Walencia gana -410,00




;Donde esta el Dinero?
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©iShow me the Money® jShow me the Money®

La informacion es poder

Siempre que sepas mas que nadie de cualquierestaegs potencialmente capacitado
para ganar dinero. ¢ Ganar dinero a quien? A losaoen menos que tu. Entonces
podemos colegir que saber de algo mas que nadidanasa ventaja. ¢ ESo como se
traduce al mundo de las apuesta deportivas? Reraventaja hay que conocer el
mercado, es decihay que especializarsePero ¢,en qué? ¢ En los deportes que te
gustan? ¢ En los qué NO te gustan?

Una cosa es que te guste un deporte y otra esequerstable

Aviso gue lo que viene a continuacion no le va stayua la mayoria de la gente, porque
la mayoria de la gente pierde dinero en las apsieSpostar es una actividad que se
debe considerar como semi-profesional, es deair dgbemos tener la misma actitud
frente a las apuestas que frente a nuestro trdbmjomensa mayoria de la gente trabaja
en algo que NO LE GUSTA, pero lo hace para pagdialeturas—"Pues a mi me gusta
mi trabajo”- ¢ En que trabajas?Soy fotografo de playboyd 0

¢, Significa esto que debo trabajar en mercados gueergustan? No necesariamente.
Esto significa que significa que tendras que opemamercados que sean rentables
independientemente de que te gusten o no. Puedes seck pronosticando regatas de
la copa América, pero si tienes que esperar 4 pdi@shacer un pufiado de picks...

A nivel SPRO (semi-profesional)

Para sobrevivir en el mundo de las apuestas haglgge mercados rentables
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/Qué es un Mercado Rentable?

La definicibn mas obvia de mercado rentable seém@eecado que te reportan
beneficios, pero a nivel mas general, podriamasidebmo un mercado rentable a
aquellos que cumplan con una serie de condicioagisds como pueden skiquidez,
volumen de eventos, temporadas largas y eventaésgos.

Liquidez
Mercados donde haya suficiente volumen de apuestas para poder tener margen de
maniobra.

Volumen de eventos
Mercados donde se juegue mucho para poder selacdosneventos covalueque nos
interesen.

Temporadas largas
Mercados con temporadas largas para poder encpatranes.

Eventos continuos
Mercados que nos garanticen la periodicidad despick

No existe el mercado “bueno, bonito y barato”

Asi que

Hay que combinar diferentes deportes con el fiteder una media de picks
suficientemente alta como para rentabilizar laiisiés de tiempo y dinero

Combinar diferentes deportes significa que debesonscer diferentes deportes, y por
conocer me refiero, conocer a fondo. Si ya esibdénocer un solo deporte, conocer
mas de uno... ya os podéis imaginar.



BN Guia de Apuestas Deportivas

;Cuales son los Deportes mas
Rentables?

A nivel personal eso lo debe decidir cada uno, fianercados mas rentables a un
nivel general son:

Tenis
Partidos casi diarios

Caballos

Por excelencia.

Galgos

Multitud de carreras

Golf

En expansion

Futbol

Fin de semana ligas nacionales y entre semanadigapeas

Baloncesto europeo
Fin de semana ligas nacionales y entre semanadigapeas

Deportes americanos
NFL, NBA, MLB, NHL con partidos diarios en tempoeadlta.



¢Dénde esta el Dinero

Deportes Minoritarios

Los deportes minoritarios pueden llegar a ser iguabs rentables que los deportes
mayoritarios ¢,Por qué? Por el desconocimiento sleddsmakersLos sefiores que
deciden que cuotas son las correctas en la casgmidstas no son ningun oraculo, NO
tienen todas las respuestas. Por lo general, laaniersona se ocupa de deportes tan
dispares como el lanzamiento de arco y el futdalmelota, por lo que esta claro que en
alguna disciplina debe ir un poco mas flojo.

En general

A mayor informacion, menor margen de error en lagas

Parece comprensible que cuanta mayor sea la inéf@@meisponible sobre un evento,
mayor es el grado de conocimiento, por lo tantianess mas capacitados para valorar
la capacidad real de los equipos. En cambio, valareapacidad de victoria de un
equipo sobre otro en un deporte del que apenamfwagnacion se convierte mas en
adivinar que en apostar. Si no me puede enterasd®jas de ultima hora, de los
jugadores descartados por el entrenador, de laBotomes del campo, etc. debo tomar
decisiones con muy poca informacion lo que me ulificde sobre manera la decisiéon
final de apostar a favor de un equipo u otro (dguiar otro mercado del evento)

Si tienes acceso a informacion que otras persaméemen (en especial los
oddsmakers) tienes acceso a “informacion privildgialo que te da ventaja en el
mercado

La informacion privilegiada es ventaja en cualgdigporte PERO lo es mas en
deportes minoritarios. Si este es tu caso: Tiendgan.
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Apuestas mas Frecuentes

Futbol

Over/under 2.5 goles
Over: Apostar a que hay 3 goles o mas en undoarti

Under: Apostar a que hay menos de 3 goles uidpart

1x2
1. Ganador equipo local
X: Empate
2: Ganador equipo visitante
Baloncesto

Con handicap
Apostar a favor del NO favorito con ventaja fidalx puntos

Apostar a favor del favorito con desventaja fibalx puntos

Over/Under

Over: Apostar a que se anotan mas de una cifrandieida de puntos
estimada por las casa de apuestas.

Under: Apostar a que se anotan menos de una eifeardinada de
puntos estimada por las casa de apuestas.

Balonmano

Hacer una combinada con los favoritos.



¢Dénde esta el Dinero

Tenis
En contra de favorito
Histérico de h2h (uno contra uno)
Apostar a favor de quien tenga mayor porcentajectorias.
Hipica

Ganador y colocado

Apostar a que un caballo gana la carrera o biedayae las primeras x
posiciones.

Lay al 3° 0 4° favorito

Apostar en contra del 3° o 4° favorito (dependendeiero de
participantes)



Casas de Apuestas
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Tradicional (Bookmaker)

Una casa de apuestas tradicional es una empress gleglica a ofrecer apuestas.

Margen de Beneficios

El margen de una casa de apuestas tradicionabeselicio econdmico que obtiene de
las apuestas que ofrece sobre un evento depdeste beneficio se descuenta
directamente de las cuotas que ofrecen.

El beneficio de una casa tradicional suele estaupecendido entre el 9% y el 15%

;Como se calcula?

26-mar-2008 1 X 2
Futhol - Amistozoz Internacionales - Partidos
11:00  Armenia - Kazsjistan 1,75 3440 425

El margen de beneficios de la casa de apuestaitadi se calcula sumando la inversa
de cada cuota, es decir, dividiendo 1 entre ldaacysumando los resultados.

Beneficio = (1/1,75) + (1/ 3,40) + (1 / 4,25p57 + 0.29 + 0.23 = 1.09

La casa gana 1.09 unidades por cada unidad appstadacir, que el margen de
beneficio para la casa en esta apuesta es del 9%
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Intercambio de Apuestas (Betting
Exchange)

Una casa de intercambio de apuestas es una pagindomde los apostantes
intercambian apuestas. También se las conoce casag de apuestas p2p (peer to
peer).

Las apuestasxchangeson apuestas que realizas contra otras personas,

NO contra una casa de apuestas

Margen de Beneficios

La casa de intercambio de apuestas se lleva unaiéarsobre los beneficios de los
apostantes.

El beneficio de una casa de intercambio de apussts estar comprendido entre el
2%y el 5%
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Back & Lay -Basico-

Backes “ir a favor”
Y

Lay es “ir en contra”

Back

La casilla en azul indica cual es la maxima cudtague podemoapostar a favor
(back) del R. Madrid en ese momento. En este etaphaxima cuota a la que

podemos apostar a favor del R. Madrid es 1.57 antidad de dinero que hay debajo de
la cuota ($333) es la cantidad total de dineroagié disponible a esa cuota.

Ganancias = (Cantidad apostada x Cuota) - Cantipastada

Riesgo = Cantidad apostada

Cuotas actuales

Sus Su Su
A favar (Apastar por) cuotas apuesta ganancia
Real Madrid 1.57 410,00 45,70

Estd apostando a glie Real Madrid ganard, Sigana, 'Su gpuesta’ de-$10,00

& sera devuelta con un beneficio de $5.70. Si pierde usted perdera 'Su
Apuests’,

Riesgo bokal em eskas apuestas: $10.00
| Cancelar todas las apuestas | | Editar Apusstas | Confirme su apuesta

Confirmar

[#] Mastrar 36 de margen & Favor 63.69%

[] Maste ar esta pantalla de
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Lay

La casilla en rosa indica cual es la maxima cudéagaie podemaoapostar en contra
(lay) del R. Madrid en ese momento. En este ejertaphoaxima cuota a la que

podemos apostar en contra del R. Madrid es 1.6ahidad de dinero que hay debajo
de la cuota ($330) es la cantidad total de dinemesta disponible a esa cuota.

Cuando apostamos en contra (lay) nosotros sonuaséa

Ganancias = Cantidad apostada

Riesgo = (Cantidad apostada x Cuota) - Cantidadtaga

Cuotas actuales

Cuotas Apuesta

En contra (Apostar contra) del del aniiu'lcia
RA apostante apostante .
maxima
a favor a favor
Real Madrid 1.6 $10.00 416,00

Esta spostando a gue Real Madrid no ganara, 5igana, su bensficio |a

“Cantidad Apostada™ de $10.00, La cantidad que esta displuesta a parder
“Tokal Riesgo™ de $6,00,

Riesgo botal en estas apuestas: $6.00
| Cancelar todas las apuestas | | Editar Apusstas | Confirme su apuesta

Confirmar

Mostrar esta pantalla de Mostrar %5 de margen
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Back & Lay -Avanzado-

En una casa de apuestas tradicional solo tenenopeidn de “ir a favor” (back) a unas
determinadas cuotas. Estas cuotas son (generajnrerggables y las mismas para
todo el mundo.

Ej: R. Madrid - Valencia
Cuotas en casa tradicional

19:00  Real Madrid - Walencis 1,50 365 750

Si gueremos apostar a favor (back) del R. Madrigéh@mos que hacer a la cuota que
ellos (la casa) nos ofrecen, es decir @1.50

En una casa p2p NOSOTROS somos los que ponemosaizs

Mientas que una casa de apuestas tradicional jugaomira la casa, en una casa de
intercambio (p2p) la casa NO EXISTE, porque juganwdra otros jugadores. Unos
juegan a favor y otros en contra, por lo que sermm@smos jugadores los encargados de
poner las cuotas (de crear el mercado). Estagratediferencia de una casa de
intercambio de apuestas.

Debido a que se puede apostar a favor y en coatua desultado, el mundo de las
apuestas se parece mucho al mundo de la bolsk goe mucha gente utiliza un
vocabulario mas propio de la bolsa que de las &msiegamos a seguir hablando del
back & lay desde un punto de vista mas burséatd pader ir comprendiendo su
terminologia.

' Real Madrid - Valencia [+]

_| En modo En Juego &) Resultados Live Igualadas; USD 3.432 | Actualizar
& Favor/En Contra Profundidad de Mercado Mas opciones k
Selecciones; (3 1 024% A favor En contra 95.6%
i Real Madrid 1.54 1.56 || 1.57 1.6 1.61 163
$261 t7os | $333 || 4330 4 $4
it Yalencia 6.6 6.8 7 7.8
+71 44 $230 || 4230
ilii Empate 349 4 4.1 4.3 4.4 4.5
$103 | $100 | $397 || $952 | 485 | $147
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Hay que recordar que en una casa de intercamlaputstas NO se apuesta contra la
casa, se apuesta contra otras personas, de maegoarg apostar a favor necesitamos
que alguien apueste en contra. Por ejemplo ercaste alguien ha aposta€elo contra
del R. Madrid 333$ a una cuota de 1.57.

Back = A favor = Comprar

Lay = En contra = Vender

La cantidad maxima que puedpostar a favodel R. Madrid a 1.57 son 333$.

Dicho de otra manera.

La cantidad maxima que puedomprarR. Madrid ganador a 1.57 son 333$.

La casilla en azul indica cual es la maxima cudtacue podemosompraren ese
momento. En este ejemplo la maxima cuota a la qdermpos comprar (apostar a favor)
al R. Madrid es 1.57. La cantidad de dinero quedsbajo de la cuota ($333) es la
cantidad total de dinero quewende(apuestas en contra) a esa cuota.

—“¢ Quién la vende?”-

Otro jugador o jugadores.

Cuando compramos / vendemos estaateptandauna oferta

Cuando compro, estoy aceptando una oferta de ymma azul)

Cuando vendo, estoy aceptando una oferta de cqayoma rosa)
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EjO1: Voy a apostar 16$ a favor del R- Madrid, esid voy a aceptar 16$ de una oferta

de venta de 333%$ que hay disponibles a una cudtebde

Cuotas actuales

Sus Su Su
£ 1avor (Apbstar por) cuotas apuesta ganancia
Real Madrid 1,57 $£16.00 $9.12

Esta apostando a que Real Madrid ganara, 5igana, 'Su Apuesta’ de $16.00
le zera devuelta con un baneficio de $5.12, 50 pierde usted perders 'Su

Apuesta’

Riezgo total en estaz apuestaz: $16.00
| Cancelar todas las apusstas | | Editar Apusstas | Confirme su apuesta

Confirmar

Mostrar esta pantalla de

Maostrar 95 de margen A Favor 63.69%

Una vez hecha la apuesta, quedaran 317$ (333%dig$)nibles a una cuota de 1.57.

{Real Madrid - Yalencia E_I
_| Enmodo En Juego |58 Resultados Live

& FavorJEn Conkra Profundidad de Mercado

. Selecciones; (30 102 4% A favor
| il Real Madrid 1.54 156 | 1.57
$261 | 4258 | 4317

| ilit yalencia 6.6 6.8 7
$71 4 £230

il:i Empate 3.9 4 4.1
$103 | $100 | 4405

Igualadas: USD 3,528

Mas opriones k

En contra 95,65
1.6 1.61 1.63
4330 44 44
7.8
$230
4.3 4.4 4.5
$952 $173 147

EjO2: Voy a volver a apostar a favor del R. Madesta vez 8%. Una vez hecha la nueva
apuesta, quedaran 309%$ (317$-8%) disponibles auota de 1.57.

Real Madrid - Yalencia
|_] Enmodo En Juego ) Resultados Live

A Favor/En Contra [#] Profundidad de Mercado

Selecciones; (31 102,4%% A favor
| i peal Madrid 1.54 1.56 | 1.57
t261 $205 | $309
ith Yalencia 6.6 6.8 7
$71 4 4230
il Empate 3.9 4 4.1
$103 | §100 | $405

Igualadas: USD 3,554

Mas opciones k

En contra S5.9%
1.6 1.61 1.63
4330 $4 $4
7.6
$167
4.3 4.4 4.5
__;15952 $155 $147
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Oferta de Venta (Crear una Cuota a Favor)

¢ Esto qué significa?

Significa que si no quieres apostar al R. Madnigha cuota 1.57 (porque te parece baja)
pero Sl que apostarias a favor del R. Madrid acuota de 1.63 (porque te parece que a

esa cuota la apuesta tiene value+) lo puedes ha€émo? Pinchando al Back y
poniendo la cuota.

Si pincho al back a cuota maxima me aparece esto:

Cuotas actuales

Sus Su Su
A vt fhpnstas pai ) cuotas apuesta ganancia
El Real Madrid L=1= | 4000

Estd apastando a que Real Madrid ganaka.,

Ahora rectifico la cuota en “sus cuotas” (pulsafidoha arriba/abajo o escribiendo
directamente la cuota) y pongo la cantidad a apestésu apuesta”: 4%

Cuotas actuales

: Sus Su Su
| R IO cuoktas apuesta ganancia
B Real Madrid | 163 &8 | 4 | 4252

Estda apostando-a gue Real Madrid oanara,

Cuotas actuales

Sus Su Su
B Favor {postar por) cuotas dpuesta ganancia
Real Madrid LiE3 +4.00 t2.52

Estd apnskando & que Real Madrid ganata, Sifgana, 'Su Spueska’ de $4.000 |e |

serd devuelka con un beneficio de $2.52, 5 pierde usted perdetd 'Su
Apussta’,

Riezsgo total en estas apuestas; $4.00
[ Cancelar todas las apuestas ] | Editar Apusstas J Confirme su apuesta

EConfirmar

|7| Mastrar 36 de margen A Favor 61,35%

|7| Mastrar asta pantalla de

Confirmamos la apuesta

Antesde apostar 4% a cuta 1.63
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Real Madrid - Yalencia
#E] Resultados Live

Igualadas; USD 3,554 | Actualizar

Mas opciones k

_| En modo En Juego
A Favor/En Contra [#] Profundidad de Mercado

Selecciones; (31 102,4%% A favor En contra 95, 9%
ili peal Madrid 1.54 1.56 | 1.57 1.6 1.61 | 1.63
$261 4253 | 4309 || 4330 4 44
ith Yalencia 6.6 6.8 7 7.6
$71 44 $230 || $i67
il Empate 3.9 4 4.1 4.3 4.4 4.5
$103 | $100 | $405 || 4952 | 158 147

Despuégie apostar 4% a cuota 1.63

Real Madrid - Valencia [+]
_| Enmodo En Juego  [E Resultados Live Igualadas; USD 3,550 | Actualizar
& FavorfEn Contra Profundidad de Mercado Mas opciones k
Selecriones: (3] 102, 4%, A favor En conkra 08.9%,
i Real Madrid 1.54 156 | 157 1.6 1.61 163
$761 257 $307 4328 $4 $a
il Yalencia 6.6 6.8 7 7.6
£71 44 $230 || $167
iii Empate 3.9 4 4.1 4.3 4.4 4.5
$103 | $100 || 4405 || $951 £157 | f148

Fijaos en la cuota 1.63, antes habia disponibles4fba esta cuota, pero después de
apostar yo 4$ hay disponibles 8% (4$ anteriore$ detmi apuesta).

¢,Qué ha pasado?

Cuando apuesto a favor (back) a una cuota supetéomaxima en ese momento, la
apuesta aparece reflejada en la zona del lay (@nago

Hemos hecho una oferta de venta de 4$ a una cadt#®8d con la intencién de que
alguien nos acepte esa apuesta, es decir, nos €terggruesta. Para que alguien nos
compre la apuesta debe pinchar en el lay, es @gustar contra el R. Madrid. Es
obvio, si yo apuesto a favor del R. Madrid (badkugador que acepte mi apuesta
debera necesariamente jugar en contra del R. Médyid
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Oferta de Compra (Crear una Cuota en Contra)

La maxima mercantil para maximizar beneficios “coanfparato y vender caro” se
puede traducir al mundo bursétil como “comprar @a&sl altas y vender a cuotas bajas”

Comprar barato y vender caro = comprar a cuotas glvender a cuotas bajas = hacer
back (backear) a cuotas altas y hacer lay (layeanptas bajas

Entonces queda claro que cuando vamos a vendgn@aynteresa vender a una cuota
cuando mas baja mejor, por lo que estamos en @lacdsrior, puede que la cuota que

nos ofrecen no nos parezca rentable (value-) yatang que vender a una cuota
inferior.

Cuanta mas alta sea la cuota cuando apostemas alda riesgo estoy corriendo

EjO1l: 10%$ en contra del R. Madrid a una cuota @6 1.

Cuotas actuales

Cuotas  Apuesta

I del del Su
FLEODEE S (ARaStar Contrea) apostante apostante riesgo
a favor a favor
Real Madrid 1.6 £10,00 46,00

Estd apostando & gue Real Madrid no ganara, 5igana, su beneficio la
"Cantidad Apostada” de $10.00. La cantidad que esta dispuesto a perder
“Total Rigsgn™ de 46,00,
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EjO02: 10% en contra del R. Madrid a una cuota 86 1.

Cuotas actuales

Cuotas Apuesta

- : del del Su
En‘contrd LApDstarsantral apostante apostante riesgo
a favor afavor
| Real Madrid 1,90 $10,00 49,00

Esta apostando a gue Real Madrid no ganara, 5igana, su beneficio la

"Cantidad fpostada® de $10.00. La cantidad gue esta dispussto & perder
“Total Riesgn” de 9,00,

Siguiendo con el ejemplo anterior, vemos que ldacodnima para jugar en contra del

R. Madrid es de 1.60. Considero que no tiene waljge, en cambio, una cuota de 1.55
si que tiene value. ¢ Cémo lo hago? Pinchando al fmniendo la cuota.

Cuando pincho en el lay minimo aparece esto

Cuotas actuales

Cuotas Apuesta {:}
L . o del del Ganancia
LEnodled CApostee conbia) apostante apostante maxima
a favor a favor () Riesao

Bl Real Madrid |£ EEE |—|

Eskd apostando a gue Feal Madrid no ganara,

40,00

Ahora rectifico la cuota en “sus cuotas” (pulsafidoha arriba/abajo o escribiendo
directamente la cuota) y pongo la cantidad a apestésu apuesta”: 5$

Cuotas actuales

'I:uuta!i_ Apuesta f:}
o del del Ganancia
| En contra (Apostar [D"trﬂ} apostante apostante maxima

a favor a favor (%) Rlesdo
El Real Madrid Ed- Y EEN

|Esta apostando a que Real Madrid no ganata,

2,75
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Cuotas actuales

Cuotas Apuesta
: del del Su
En cOitra (ABBSkar caLea) apostante apostante riesgo
a favor a favor
Real Madrid 1.55 $5.00 $7 75

Esta apostando a gue Real Madrid no ganara, Sigana, =u benaficio la
“Cantidad Apostada™ de $5.00, La cantidad gue estd dispuesto a perder
"Total Riesgo” de $2.75,

Riezgo total en estas apuestasi $2.75
l Cancelar todas las apuestas J | Editar Apuestas ] Confirme su apuesta

E Confirmnar

Mostrar esta pantalla de Mostrar %6 de margen

Confirmamos la apuesta

Antesde apostar 5% a cuota 1.55 en contra del R. Madrid

Real Madrid - Valencia [+]

|_l En modo En Juego  [ZE Resultados Live

Igualadas: LUSD 3,550

& FavorfEn Contra Profundidad de Mercado Mas opciones k

Selecriones: (3]

102, 4% o favor En conkra Q8.0%,
il Real Madrid 1.54 1.56 | 1.57 1.6 1.61 1.63
g6l tes7 | 4307 || $328 4 48
i1 y¥alencia 6.6 6.8 7 7.6
£71 $4 230 || $167
ilii Empate 3.9 4 4.1 4.3 4.4 4.5
$103 | 4100 | 4405 || 4951 | 4157 $146

Despuésle apostar 5% a cuota 1.55 en contra del R. Madrid

Real Madrid - Yalencia B

|_] Enmodo En Juego & Resultados Live

Igualadas; USD 3,550

& Favor/En Contra Profundidad de Mercado Mas opciones k

| selecciones: (3

102 4% & favor En conktra 0F. 3%
| ili Real Madrid 1.55 | 1.56 | 1.57 1.6 1.61 1.63
45 dze7 | 4307 || 4328 4 4
| i Yalencia 6.6 6.8 7 7.5
$71 $4 $230 || 4167
il:i Empate 3.9 4 4.1 4.3 4.4 4.5
$10% 4100 | $405 || 4951 | 4157 4146

Fijaos en la cuota 1.55 que antes no estaba yaurelahora hay disponibles 5%
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¢,Qué ha pasado?

Cuando apuesto en contra (lay) a una cuota infariaminima en ese momento, la
apuesta aparece reflejada en la zona del backdg fa

Hemos hecho una oferta de compra de 5% a una dadt#5 con la intencién de que
alguien nos acepte esa apuesta, es decir, nos etergguesta. Para que alguien nos
compre la apuesta debe pinchar en el back, es dpostar a favor del R. Madrid. Es
obvio, si yo apuesto en contra del R. Madrid (klyjugador que acepte mi apuesta
debera necesariamente jugar a favor del R. Madadk].

Tanto en la zona visible del back como en la zasiale del lay aparecen las tres
mejores ofertas en ese momento

Como mi oferta de 1.55 al back es mejor que la.8é 4l back, mi oferta ocupa el

mejor tercer lugar. ¢ Significa que la oferta del BBback desaparece? NO. La oferta de
1.54 contintgendiente de igualgpero no es visible en el ranking de las tres resjor
ofertas.
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Apuesta NO igualada

Una apuesta NO igualada es una oferta (de comgeaventa) pendiente de ser
aceptada.

i Estado de apuesta: 1 de sus apuestas podria no ser
“** totalmente igualado , consulte mas abajo para opciones .

Apuestas nio igaaladas o parcialmente igualadasMas Informacion

e 1 delas 2 siguientes opciones para bodas las apiestas
o

En En-Juego & Cancelar @ Goardar

1] anu:el Mo Igualadas .

Cuotas Apuesta
e g ~del del Su
contra’ Est T Tl
Encontra Estada o crante apostante  riesgo
 afavor: afavor
Real :
Madrid Lpuesta . :
Riaf: total 1.55 £5.00 275
4275064
5in
S 1.55 £5.00 $2.75
Refi 4775969 Apuestaintroducida: 10:21 19-mar-AM

En este ejemplo, nuestra oferta de compra (paralguesn la compre) de 1.55 a favor
del R. Madrid esta “sin igualar”, es decir, queiedd ha comprado aun.

Para que alguien compre nuestra oferta el mercaloe fiLictuar lo bastante como para
gue nuestra oferta se convierta en competitiva

Como en la vida real nosotros podemos poner elgeaelas cosas que queremos, otra
cosa es que nos la compren a ese precio. Yo potgidar vender un carricoche
motorizado a 100$, pero si alguien esta vendiemddacomotora supersonica a 75%...
ya me contaras. Conclusién: No vendo ni un carhiegcel banco me embargan mi
bicicleta amarilla por impago. Un desastre ¢, PoP dRe@rque no me he adaptado al
mercado y he puesto un precio no competitivo, pgule nadie ha comprado mi
producto.
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Asignacion Automatica de las Cuotas

La casa p2p suele ofrecer la posibilidad de asigsamejores cuotas del momento
automaticamente.

EjOl: Apuesto 10$@1.57 a favor del R. Madrid (méxitnota), y mientras se hace la
operacion aumenta la cuota a 1.58. Betfair comfiré&

EjO02: Apuesto 10$@1.60 en contra del R. Madrid {mé&ncuota), y mientras se hace la
operacion disminuye la cuota a 1.59. Betfair veandeb9.

Back al NO favorito = Lay al favorito

Hewitt - Cafias Opciones k
Cambiar vista: Yista express | viska completa Iqualadas: ELIR 323,630
Selecciones: (7] 100:8%: Afavor Encontra 99, 6%
Lleyton Hewitt 1.31 1.32 1.33 1.34 1.35 1.36
£16925 £1775 £4353 £3157 €635 £2363
Guillermo Caiias 3.75 3.85 3.9 4 4.1 4.2
£h2 £212 5 £191 £161 £105

Apostar a favor de Canas (back), es apostar a quatHNO ganara el partido, y eso es
lo mismo que, apostar en contra de Hewitt (lay).

¢, Es exactamente lo mismo?

A nivel de cuotas NO es exactamente lo mismo. Lasas del Back a Cafas deberian
ser equivalentes al Lay de Hewitt, pero como lagaziNO las pone ninguna maquina,
suele haber un desfase en esa equivalencia, gaelbay que comprobar que nos
interesa mas, apostar a favor de cafias o apostanaa de Hewitt.

Ej: Si apostamos 100€ en contra de Hewitt, arrieega34€ para ganar 100€.
100 x 1.34 = 134 (- 100) = 34 de riesgo.

Por otra parte. Si apostamos 34€ a favor de Cafiasgamos 34€ para ganar 98.6€
34 x 3.9 =132.6 (-34) = 98.6 de beneficio.

Por lo que se concluye que es mas rentable appstamtra de Hewitt que a favor de
Carfas por un margen de beneficios de 1.4€.
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Equivalencia Back-Lay

Back = Lay / (Lay — 1)

Ejo1

Lay =1.25 Back = ?

Back =1.25/(1.25-1)=1.25/0.25=5
Back =5

Lay = Back / (Back — 1)

Ej02

Back =1.90 Lay =7

Lay =1.90/(1.90 -1) =1.90/0.90 = 2.11
Lay = 2.11
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Tabla de Equivalencia Back <-> Lay

1,01 101,00 1.26 4,85 1.51 2,95 176 2,32
1.02 51.00 127 4,70 1.52 292 1.77 230
1,03 3433 128 457 153 2,80 1,78 2,28
1,04 2600 1,29 445 1.54 285 .19 227
1,05 21.00 1,30 4,33 1,55 282 1,80 2,25
1,06 1767 1.31 4,23 1.56 2,79 1.81 223
1.07 1529 1.32 413 157 275 1.82 222
1,08 12,50 1,33 4,03 158 2,72 1.83 220
1,08 1211 1.34 3,94 1.59 269 1.84 2,18
1,10 11,00 1.35 3,86 160 267 185 2,18
1,11 10,08 1536 3,78 1.61 264 1,86 216
1,42 833 1.37 3,70 1.62 261 1 .87 2,15
1,13 8,58 138 353 1,63 2,58 1.88 2,14
1,14 8,14 1.39 356 164 256 1,88 212
1,15 767 1,40 3,50 165 254 180 2,11
1,16 725 141 344 166 252 1.81 210
1,17 6,88 1.42 3,28 1,67 249 1.82 2,00
1,18 6,56 143 333 1668 247 1.93 2,08
1.19 626 144 327 169 245 1.94 2,06
1,20 6,00 145 322 1,70 243 1.85 2,05
121 5,78 148 317 171 2.4 1.86 2,04
1,22 555 147 3,13 1.72 238 1.87 2,03
1,23 535 148 3,08 1,73 237 1.98 2,02
1.24 5,17 149 304 1,74 235 1.0a 201

1.25% 5,00 1.50 3,00 1./3 233 2,00 2,00
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Cuotas

. M ./
Definicion
Una cuota indica los posibles beneficios que pwédener el usuario y su valor es
inversamente proporcional a la posibilidad de &mjersto es, una cuota alta significa
que el participante elegido tiene pocas probalukdade ganar, mientras que una cuota
baja significa que el participante elegido tienehas posibilidades de ganar. Hay tres

tipos de cuotas disponibles en el mercado: cuatgpea o decimal, cuota inglesa o
fraccionaria y cuota americana.

La cuota es inversamente proporcional a la proioiaoildel resultado.
Cuanto menor es la cuota, mayor es la probabilidghdesultado.

Cuota = 1 / Probabilidad

Tipos de Cuotas

Cuota Europea o Decimal

Es una cuota en forma de nimero entero o decima@(Eo @1.85)

Ganancias = Apuesta x (Cuota - 1)
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21-mvar-20e08

Farmula 1 - Apuestas de Temporada

03:00 Formula 1 20608 - Drivers Championship

SRQuIERn ganara?
Ho habra reembolse por aguellos que no iniciaron Ia prueba.
Gana

Hamitton, L 1,90
Faikkonen, Kimi 275
Howvalainen, H Falal
Masz=sa, F 5,00
Heidfeld, k 135,00
Kubica, R 20,00
Fosherg, M 30,00
Alon=o, Fermando 40,00
Wiehber, b 200.,0
Glock, T 250,0
Coulthard, O S00,0
Makajima, K S00,0
“ettel, S 300,0
Button, J 00,0
Trulli, J 00,0
Suil, & 00,0
Barrichello, R 400,0
Piguet Jr., M s00,0
Bourdais, = 1.000
Fisichella, & 1.000
Diavidson, & 5.000
Sato, T 5.000

EjO1: Si apostamos 100 Euros a Hamilton L @1.9@4p€s son las ganancias
potenciales?

Ganancias = Apuesta x (Cuota - 1)
Ganancias =100 x (1.90 -1) =90

EjO2: Si apostamos 100 Euros a Raikkonen, Kimi @2;Cuantas son las
ganancias potenciales?

Ganancias = Apuesta x (Cuota - 1)
Ganancias =100 x (2.75-1) = 175

Nota: La cuota europea es la cuota mas extendida.



Cuotas

Cuota Inglesa o Fraccionaria
Es una cuota en forma de fraccion (ej: 1/2 o 2/1).

Una cuota 1/ 2 significa que por cada 2 unidadék(es, libras, euros, etc) que
apuestes ganaras 1 unidad.

Una cuota 2 / 1 significa que por cada 1 unidadajueestes ganaras 2 unidades.

Ganancias = Apuesta x Cuota

CARRERAS DE CABALLDS - GANADOR ¥ COLOCADO (3] (B [a] [%] [+]
Copa mundial de Dubai Fecha Evento 29 Mar 12:00
_Ganadory colocado 1/5
Cudlin ]
Asiatic Boy 2
Happy Boy a1
Jailil g1
Premium Tap 10/1
Vermilion 101
Literato =B el
Daiwa Scarlet 2001
Latency 250
Forty Licks 5041
Jack sullivan 5071
Kandidate 50/1
West Virginia =50/1

Halicamassus 651
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EjO1: Apostamos 100$ por “Curlin” a ganador @2/5
Ganancias = Apuesta x Cuota

Ganancias = 100 x 2/5 =40

EjO2: Apostamos 100$ por “Asiatic Boy” a ganador/@8
Ganancias = Apuesta x Cuota

Ganancias = 100 x 8/1 = 800

Conversion entre Cuota Inglesa y Europea

Hay que realizar la division de la cuota y sumérle

EjO1: ¢ A cuanto equivale una cuota inglesa de &n2in cuota europea
(decimal)?

1/2=0.5
05+1

15=@15

EjO2: ¢ A cuanto equivale una cuota inglesa de @nLin cuota europea
(decimal)?

2/1=2
2+1

3=@3



EjO03: Apostamos 100$ por “Curlin” a ganador @2/5
2/5=0.4
04+1
14=@1.4

Ganancias = Apuesta x (Cuota - 1)

Ganancias =100 x (1.4 -1)

Ganancias = 40

EjO4: Apostamos 100$ por “Asiatic Boy” a ganador/@8
8/1=8
8+1
9=@9

Ganancias = Apuesta x (Cuota - 1)

Ganancias =100x (9 -1)

Ganancias = 800

Cuotas
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Ejemplo anterior con cuotas decimales

CARRERAS DE CABALLDS - GANADOR ¥ COLOCADO (3] (B [a] [%] [+]

Copa mundial de Dubai Fecha Evento 29 Mar 12:00

Cudlin 1.40
Asiatic Boy 3,00
Happy Boy 2.00
3alil 9.00
Premium Tap 11.00
Yermilion 11,00
Literato iz.00
Daiwa Scarlet 21,00
Labency 26,00
Forty Licks 51.00
Jack Sullivan 51,00
Kandidate 51,00
West Yirginia 51.00
Halicamassus 57,00

Cuota Americana

Es una cuota que puede expresarse en forma de mpositivo o negativo (ej: -
200 o 200). Las cuotas negativas indican cuantaybayapostar para conseguir
un beneficio de 100 y las cuotas positivas indeldmeneficio correspondiente a
una apuesta de 100.

Ganancias = Apuesta x 100 / Cuota (para las conetgativas)

Ganancias = Apuesta x Cuota / 100 (para las cpoisifvas)
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CARRERAS DECABALLOS - GANADOR Y COLOCADD

Copa mundial de Dubai

Cudin =250 LAt e
Asiatic Boy +800  Efalby el

Happy Boy +800 ¥l
Jalil +500 ity
Premium Tap +1000  falibg e
Yermilion +1000 Bl e
Literato +1Z200 [falibs e
Daiwa Scaret 42000 ¥t &Y
Latency +2500 [l e
Forty Licks +5000 il e
Jack Sullivan +5000 LI
Kandidate +5000  flalaty e
West Virginia +5000  falibg e
Halicarmassus +E600 Ll

EjO1: Apostamos 100$ por “Curlin” a ganador @-250
Ganancias = Apuesta x 100 / Cuota (para las cunetgativas)
Ganancias = 100 x 100 / 250

Ganancias = 40

EjO2: Apostamos 100$ por “Asiatic Boy” a ganador(@8

Ganancias = Apuesta x Cuota / 100 (para las cpaisiivas)
Ganancias = 100 x 800/ 100

Ganancias = 800
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Conversion entre Cuota Americana y Europea

Cuando es una cuota americana positiva, equivat@&uota 2 o superior de la cuota

decimal.
Cuota Americana | Cuota Decimal
100 2
110 2.10
120 2.20
130 2.30
140 2.40
190 2.90
200 3
300 4
400 5

Cuando es una cuota americana negativa, equivala auota menor de 2 de la cuota

decimal.
Cuota Americana | Cuota Decimal

-1000 1.10
-500 1.20
-334 1.30
-250 1.40
-200 1.5

-125 1.80
-112 1.90
-102 1.99




Cuotas

;. Como se Convierten las Cuotas en
Probabilidades?

La probabilidad asignada por la casa es la invda cuota multiplicada por el
porcentaje de pagos

Si queremos saber como se traduce una cuota adalplidad real que la casa ha
asignado a un evento, necesitamos saber el “pajeaid pagos”.

El porcentaje de pagos es la inversa del beneficio.

Porcentaje de pagos = (1 / Beneficio) x 100
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26-mar-2008 1 X 2
Futhol - Amistozos Internacionales - Partidos
11:00  Armenia - Kazajistan 1,75 3,40 4,25

El beneficio de la casa de apuestas se calcularnslora inversa de cada cuota

Es decir, dividiendo 1 entre la cuota y sumandadsultados.
Beneficio=(1/1,75) + (1/ 3,40) + (1 / 4,25p57 + 0.29 + 0.23 =1.09
Porcentaje de pagos = (1 / Beneficio) x 100

Porcentaje de pagos = (1/1.09) x 100 = (0.910x491%

La probabilidad asignada por la casa es la invida cuota multiplicada por el
porcentaje de pagos

Probabilidad Armenia = (1/1,75) * 91% = 51.99%
Probabilidad Empate = (1 / 3,40) * 91% = 26.76%

Probabilidad Kazajistdn = (1 / 4,25) * 91% = 21.41%



Trading
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;Qué es el Trading?

Debido a la similitud de las casas de intercambiapliestas con el mercado de valores,
algunas de las técnicas utilizadas en el munda@abluse pueden utilizar en el mundo de
las apuestas deportivas, como es el caso del gradin

El trading consiste basicamente en aprovecharkesdendencias del mercado para
especular con las cuotas

Reglas del Trading

Antes de hacer un trading hay que tener meridiansevaaro todos los posibles
escenarios que nos vamos a poder encontrar. Vaygenasdo o vayamos perdiendo
debemos saber en todo momento, minuto por minotajelestamos.

El mercado

Hay que decidir el mercado principal que vamoslear (disponibilidad, liquidez,
volatilidad, etc.)

Nota: En un mismo evento pueden haber distintos mescado

Ej: En el partido R. Madrid- FC Barcelona (everge)puede apostar a ganador (un
mercado), a marcador exacto (otro mercado), a maxjol (otro mercado), etc.

Stake

El dinero TOTAL que vamos a invertir en la operacie recomienda invertir del
10%-20% del bankroll (por si nos sale mal).



Trading

Momento de entrada.

CUANDO y con QUE cuotas vamos a entrar.

Momento de salida

A qué cuota vamos a salir con pérdidetsgloss
A qué cuota vamos a salir con ganancias.

Estrategia de entrada o salida.

Solo en caso que nuestro stake sea grande (easstas entradas o salidas moverian
el mercado)

Mercado Alternativo

Es aconsejable, siempre que se pueda, tener uacoeatternativo para cubrirse (a
pesar del coste afiadido de comisiones)



B Guia de Apuestas Deportivas

Problemas del Trading

El peor plan es NO tener ningun plan

Hay que tener controladas todas las situacionablpsgjue se puedan dar en el evento
para NO tener que improvisar nada pase lo que piaseque saber que tienes que
hacer en cada momento. El trading NO es la pankcgallina de los huevos de oro o
un chollo. El trading eséloun recurso que se debe saber utilizar en el mament
adecuado. Para un apostador clasico el trading escurso de apoyo a una apuesta
inicial y NO al revés.

"Y ahora ;a qué le meto?"

Nos ha salido bien el trading, pero queremos MASni@nzo a buscar que mercado es
el adecuado para realizar otro trading (o inclus®d apuesta a final de partido). Es
entonces cuando el trading se nos va de las magd®or.qué? Por pensaraaliente

La estrategia del trading se hace en frio, se piI&MNTES del evento. Una vez que
comienza el evento NO es momento de improvisar NARGs definimos una
estrategia previa y nos atenemos a ella. PUNTO.

Regla universal del trading

La ultima apuesta que la haga otro

Entrar en el mercado con una cuota aleatoria.

Lo prioritario es buscar una cuota mal valoradatgungavalue porque cuando el
mercado ponga las cosas en su sitio te llevarasangen de beneficios lo
suficientemente grande como para que el tradingesgable. No se puede entrar en
cualquier momento.
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Error humano

Siempre podemos equivocarnos de boton o pulsaenancas (missclick). Es una
circunstancia a tener muy en cuenta, por eso esacoyendable tener en la cuenta de
la casa de apuestas la cantidad de dinero que wayamecesitar, la restante hay que
sacarla de alli de manera que si se produce undareste tipo las perdidas sean las
minimas posibles.

Error técnico

Apostar en partido no “live”, calcular errbneameatecuotas, apostar mas de lo
conveniente (overbetting), etc.

Avaricia

El trading esta saliendo bien pero no quieres ceaea dejar correr los beneficios.

Mercado sin liquidez

Te quedas atrapado sin poder maniobrar (comprander a unas determinadas
cuotas). Hay que apostar en mercados con liquidezgoder realizar las operaciones
rapidamente.

Lay

El problema general de las estrategias al layressgas mucho para ganar poco. Un
solo tropiezo con esta estrategia cuesta demagiadmdo juegas al “lay” hay que
saber muy bien lo que estas haciendo.
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Trading: Estrategia Basica

Ir Contra el Favorito

;Tiene sentido ir contra el favorito?

Si, si nuestra intencion de tradear.

¢;Cuadl es la estrategia?

Ir a favor del underdog (no favorito) a cuotasslta
0

Ir en contra del favorito a cuotas bajas

(Por qué?

Porque estimamos que la cuota del favorito es eadgey en el transcurso del partido
las cuotas se tornaran mas realistas (porque pmsvempartido igualado), momento en
el cual cerraremos nuestro trading.

.Y silas cosas no van como hemos pensado?

Nos salimos cuanto antes asumiendo perdidas.
Ejemplo

Partido Pamesa - R. Madrid de la ACB. Favorito eMadrid. En el descanso de la
primera mitad con un marcador 42-49 a favor déMRdrid me encuentro con una
cuota 4.2 a favor del Pamesa. Yo estoy viendorébpay considero que una cuota 4.2
a favor del Pamesa tiemalueporque esta desproporcionada EN ESE MOMENTO.
Considero que al comienzo de la segunda mitadreePa intentara volver a meterse en
el partido, jy sélo es eso lo que necesito! Unaipiqg racha de buen juego del No
favorito. ¢ Qué hago? Compro 4$ @ 4.favor del Pamesa.



_| En juego

I Pamesa- Real Madrid [+]

& Favor/En Contra Profundidad de Mercado

Trading [IECHINNNNS

Igualadas: USD 78,512 | Actualizar

Mas opciones k

Selecciones: (2) 101.9%: & fFavor En contra O3, 7%
iki Pamesa 234 3.95 4 4.6

$£12.80 37 35 $1091 45

il Real Madrid 1.25 1.27 1.3 1.39 1.4 1.5
44,00 429 4713 $1451 $41 45822 336

Comienza la segunda parte, tal como yo pensé etfzamtenta volver a meterse en el
partido y eso se ve reflejado en las cuotas. Bajanota del Pamesa hasta 3.2,
momento en el que decido cerrar el trading. Apugstb$en contradel Pamesa a 3.2.

Apuesto 4$ @ 4.2 favor del Pamesa.

4 x 4.2 =16.8 (-4) = 12.80% de beneficio y 4$idsgo

Apuesto 5.25% @ 3.2 en contra del Pamesa.

5.25x 3.2 =11.55% (16.8 — 5.25) de riesgo y 5@5Beneficio.

Beneficio del Trading=5.25 - 4 = 1.25%

Greenbook

Pamesa- Real Madrid [+

_| En juego

& Favor/En Contra Profundidad de Mercado

Iqualadas: USD 118.575

Mas opciones #

Selecciones: (2) 120:9%: A favor En contra 101.3%:
i Pamesa 1.01 1.72 2 2.66 4

$1.25 $E05 $201 $247 £5 45

ii Real Madrid 1.38 1.4 1.41 1.57 | 1.58 1.6
$1.25 727 24 +33 $19 429 $297

Podéis ver que las cuotas bajaron hasta 2, ¢ P0M@Quée espere a vender a cuota 2?
Porque de igual manera que pensaba que el Panaesanitentar meterse en el partido,
pensaba que el R. Madrid impondria su ley porgae ety superiores. Asi que
haciendo caso a la maxima del tradingdegurar beneficioscerré el trading. —“¢, Qué
paso en el partido? “- A partir de ese momento atifitl empez6 a jugar y las cuotas
del Madrid bajaron en picado y las del Pamesa subitedavia méas rapido. Resultado
final: 74 - 97
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Evento Live

Es un evento en el que el mercado continua alaerque haya comenzado, por lo que
permite realizar apuestas en tiempo real.

OjO: No todos los mercados continian abiertos desgdal comienzo del evento.

En deportes como el futbol, cuando ocurre algoaderiedad (un gol, un penalti, una
tarjeta, etc.) el mercado se suspende temporalmente

-“¢ Para que?”-
Para proteger a apostantes incautos que no égtéensio el evento en directo.
-“¢ Proteger de qué?”-

De su propia estupidez.
La regla universal para apostar en un evento “ldie& que:

Hay que estar siguiendo el evento en directo gawatar en un evento “live”

-“¢ Por qué?”-

Porque al estar viendo el evento en directo, canweeediatamente las incidencias
relevantes del mismo y puedes actuar en conseeuenci

Ej: Imagina que estas siguiendo el partido Espaélavilive” sin verlo en directo por
la TV. Estas esperando el momento para entrar eemado de “préximo gol” cuando
de repente, jpenalti a favor del equipo MaRERO como tu NO lo sabege parece
una buena idea apostar ese momentd 00$ a que el préximo gol lo marca Espafia...

Puedes estar seguro a que habra alguien encargadeotarte los 1003 de tu
apuesta. O todavia peor, Malta chuta el penalticanal gol y entonces tu haces tu
apuesta.

Por esta razén

Cuando un mercado se suspende por un gol, todapuastas pendientes se cancelan
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Trading Live

El trading live es especular con las cuotas envante “live” con el fin de asegurar
ganancias o minimizar pérdidas.

Asegurar Ganancias

Realizamos una apuesta en un evento “live”. La stauea bien pero esta costando mas
de lo que habiamos pensado. No nos esta gustandoztfiue esta tomando... ¢Qué
hago? Cierro la apuesta y aseguro las ganancias.

Ahora tengo 3 opciones

Greenbook

Cobro las ganancias y me olvido del partido. Uralae cuotas se han movido como a
nosotros nos interesaba, cerramos el trading ytieye los beneficios entre todos los
posibles resultados. Es lo que se llama un grednlSmllama asi porque todos los
posibles resultados son numeros verdes, es desitivos. Genéricamente también se
llama “acabar en verde”.

Reinvertir

A la hora de cerrar el trading en verde, veo quyenmachas posibilidades de acabar
acertando nuestra apuesta inicial, por lo que defidiarme” los beneficios del trading
a favor de nuestra apuesta inicial. Si pierdo,agamada, porque estoy jugandome los
beneficios del trading. A partir de cerrar el tregdjuego con riesgo 0.

Reinvertir Diversificando

A la hora de cerrar el trading veo que nuestrastpuricial tiene chances de ganar pero
no es claro favorito, por lo que decido cubrirmpuésto un porcentaje de los
beneficios a favor de un jugador y otro porcenghjgtro. De manera que pase lo que
pase yo gano dinero. Si se da un resultado, gamcantidad, si se da el otro resultado,
yo gano otra cantidad.

EjO1: Nadal @1.80- Federer @1.95

Apostamos 100$ a favor de Nadal



Guia de Apuestas Deportivas

Empieza el partido. La cosa esta que ardeeeeedeartido muy igualado. Pim, pam ...
pim pam pum.. jbocadillo de atin! BREAK de Nadal.duota a favor de Nadal ha
bajado a 1.50 el back y a 1.51 el lay. Momentaadetar para asegurar ganancias.

Ahora tengo 3 opciones
Greenbook

No quiero complicaciones porque Federer ebanker(apuesta segura). Asi que vendo
y me salgo.

Apostamos en contra de Nadal a 1.51

-“¢, Cuanto?”-

(Cantidad apostada * cuota a favor) / cuota enraont

100$*1.80/1.51=119.20
Apostamos 119.20 en contra de Nadal a cuota 1.51
¢, Qué hemos hecho?

Hemos especulado con las cuotas de Nadal y heroadcsan beneficio que hemos
repartido entre los dos jugadores, de manera guel sesultado que sea, yo me he
garantizado beneficios ¢ Cuantos?

Compra: 100$ Nadal @ 1.80
Compra = 100% * 1.80 = 180%
Compra = 80$ de ganancia (180% - 100%) y 100$edgai

Venta: 119.20% lay Nadal @ 1.51
Venta =119.20% * 1.51 = 179.99%
Venta = 119.20% de ganancia y 60.79% de riesg®.09% - 119.20$ )
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Si gana Nadal acierto mi primera apuesta ( a fdeddadal) con lo que obtengo 80% de
ganancias y fallo mi segunda apuesta (en contiadal) con lo que pierdo 60.793%.

Total de beneficios = 80$ - 60.79% = 19.21$

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a fawiNadal) con lo que pierdo 100$ y
acierto mi segunda apuesta (en contra de Nadallpaqure gano 119.20$.

Total de Beneficios = -100 + 119.20 = 19.20%

iGane o pierda Nadal yo voy a ganar 19.20$!
Reinvertir

Nadal esta hecho una mala bestia, tiene un be#giao en su mirada. Este partido NO
se le puede escapar. Tiene a Federer contra ledasue Dadas estas circunstancias me
parece mejor opcion reinvertir los beneficios datling a favor de Nadal. ¢ Co6mo?

Apostando la misma cantidad inicial en contra dddla

Apostamos 100$ en contra de Nadal a cuota 1.51
¢, Qué hemos hecho?

Hemos especulado con las cuotas de Nadal y heroadcsan beneficio que hemos
reinvertido en Nadal, de manera que si pierde emdgmos nada y si gana, ganamos
mas ¢ Cuanto?

Compra: 100$ Nadal @ 1.80
Compra = 100% * 1.80 = 180%
Compra = 80%$ de ganancia ( 180%$ - 100$ ) y 100¢edgo

Venta: 100$ lay Nadal @ 1.51
Venta = 100$ * 1.51 = 151$%
Venta = 1003$ de ganancia y 51$ de riesgo ( 1508$ )
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Si gana Nadal acierto mi primera apuesta (a fagdialal) con lo que obtengo 80% de
ganancias y fallo mi segunda apuesta (en contiadal) con lo que pierdo 513%.

Total de beneficios = 80$ - 51$ = 29%

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a fawiNadal) con lo que pierdo 100$ y
acierto mi segunda apuesta (en contra de Nadalpaqure gano 100$.

Total de Beneficios = -100$ + 100$ =0
Reinvertir Diversificando

Por una parte veo a Nadal capaz de ganar el papgdo no me gusta la idea de cerrar
un trading en positivo y acabar sin ganar ni urticen Voy a reinvertir diversificando.
¢, Cual es la probabilidad que le asigno a Nadabdargel partido? Ummm... un 66.6%
frente a un 33.3% de que gane Federer. Pues vareow/artir las ganancias teniendo
en cuenta estas probabilidades.

Trading normal

(Cantidad apostada * cuota a favor) / cuota enraont

100$ *1.80/1.51 =119.20

Beneficio Trading

[ (Cantidad apostada * cuota a favor) / cuota ertrag — cantidad apostada

[100$ * 1.80/1.51] - 100 = 19.20
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Probabilidad Nadal = 66.6%
(66.6 * 19.20) /100 = 12.78 (66% de 19.20)
119.20 - 12.78 = 106.42

Apostamos 106.42 en contra de Nadal a cuota 1.51

¢, Qué hemos hecho?

En vez de apostar 119.20 (para un trading equifetigmos apostado 106.42
(119.20 — 12.78) que es un trading que estima wW6@e posibilidades de victoria a
Nadal.

Compra: 100$ Nadal @ 1.80
Compra = 100$ * 1.80 = 180%
Compra = 80%$ de ganancia ( 180$ - 100$ ) y 100¢edgo

Venta: 106.42% lay Nadal @ 1.51
Venta = 106.42% * 1.51 = 160.69%
Venta = 106.42$ de ganancia y 54.27% de riesg@.696 - 106.42$ )

Si gana Nadal acierto mi primera apuesta ( a fdeddadal) con lo que obtengo
80%$ de ganancias y fallo mi segunda apuesta (eénecd@ Nadal) con lo que pierdo
54.27%.

Total de beneficios = 80$ - 54.27$ = 25.72

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a favwNadal) con lo que pierdo
100$ y acierto mi segunda apuesta (en contra dalNeon lo que gano 106.42$.

Total de Beneficios =-100 + 106.42 = 6.42
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Minimizar Pérdidas

Las cosas no estan saliendo como las habiamosaplanéoy a perder, voy a perder...
¢, Qué hago? Es el momento en que alzamos la vistadiaielo e imploramos...
jAyudame Superman!

Nota: Superman mola, no digo que no, pero el que segua monda es el super-raton
(con tanto vitaminarse y supermineralizarse no xu@a@a que fuese “super” jlol! :-)

-“¢No hay alguna manera que asegurar ganancias doaran mal las cosas?’-

Cuando el mercado va en tu direccion Si se puesteguaar las ganancias

Cuando el mercado va en tu contra NO se puedenrasdgs ganancias

Tenemos 3 opciones

Repartir Pérdidas

Si el partido no tiene un ganador claro repartip@slidas entre los dos jugadores, de
manera que pase lo que pase vamos a perder la wasridad.

Compensar Pérdidas

Renunciar al beneficio esperado apostandolo a fdelastro jugadorSi creemos que a
pesar de todo nuestro jugador tiene opciones,caig@l pero minimizando perdidas. Si
acertamos nuestra apuesta inicial compensamogipsy@is decir, ni ganamos ni
perdemos, y si fallamos nuestra apuesta iniciaemos parte de nuestra dinero.
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Notaimportante

Se puede apostar los beneficios que obtendriaf@®adel otro jugador sin
necesidad de tener el dinero en la cuenta, nosjogal dinero "virtual" que
ganariamos en el caso de haber acertado la apuesta.

Ej: Jugador A Vs Jugador B (Partido de tenis)
Tengo en la cuenta 100$ y apuesto a favor del jugad 00$ a una cuota de 1.60
100 * 1.0 = 160 (-100) = 60$ de beneficio

Las cosas se tuercen y quiero minimizar pérdidadl®&ma: No tengo dinero
en la cuenta para hacer una contra-apuesta. Soili@do utilizar los 60$ de
beneficio de la apuesta. ¢ Qué hago? Apostar 68foa del jugador B.

Contra-Apuesta

Abandonamos el barco. Nuestro jugador no tieneds minima oportunidad. Apuesto
la cantidad de la apuesta inicial contra él. Deareaque si gana el otro jugador
compenso perdidas y si nuestro jugador remontarétlp y gana, perdemos parte de
nuestra apuesta y nuestra autoestima entera.

EjO2: Nadal @1.80- Federer @1.95
Apostamos 100$ a favor de Nadal

Empieza el partido. La cosa esta que ardeeeeedeatido muy igualado. Pim,
pam ... pim pam pum.. jbocadillo de atin! BREAK dééter. Las cuotas de Nadal ha
subido a 2.15 el back y a 2.16 el lay. Las cuotase@r de Federer han bajado a 1.70 el
back y a 1.71 el lay. Que mala pinta tiene estoo00000... Momento de tradear para
minimizar ganancias.

Nuevamente tengo 3 opciones
Repartir Pérdidas

Queda mucho partido, pero por lo general lo queieara mal... mal acaba. Pensaba
que la cosa iba a ir de otra manera. No lo tenda gharo. ¢ Qué hago? Cerrar el trading
y asumir las perdidas, de esta manera pierdovatagnte poco. —“iPero abandonar es
de cobardes! Todavia queda mucho partido”™- Estee® cpero yo no apuesto para
demostrar mi valor, que para eso estan los romgu@s$iene el pecho de lata, yo
apuesto p-a-r-a g-a-n-a-r d-i-n-e-r-o y como &€e easo, para minimizar perdidas si
las cosas no estan claras.
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Apostamos en contra de Nadal a 2.16 ¢ Cuanto?

(Cantidad apostada * cuota a favor) / cuota enraont

100$ *1.80/2.16 = 83.33

Apostamos 83.33 en contra de Nadal a cuota 2.16

¢, Qué hemos hecho?
Cerrar el trading repartiendo las pérdidas ensaltis jugadores ¢ Cuantas?
Compra: 100$ Nadal @ 1.80
Compra = 100% * 1.80 = 180%
Compra = 80%$ de ganancia ( 180%$ - 100$ ) y 100¢edgo

Venta: 83.33% lay Nadal @ 2.16
Venta = 83.33% * 2.16 = 179.99%
Venta = 83.33$ de ganancia y 96.66$ de riesgo ©9%9 83.33% )

Si gana Nadal acierto mi primera apuesta ( a fdeddadal) con lo que obtengo 80% de
ganancias y fallo mi segunda apuesta (en contiadal) con lo que pierdo 96.663$.

Total de perdidas = 80% - 96.66% = -16.66%

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a fawiNadal) con lo que pierdo 100$ y
acierto mi segunda apuesta (en contra de Nadalpaqure gano 83.33$.

Total de perdidas = -100$ + 83.33% = -16.67$

Gane o pierda Nadal yo voy a perdélo 16.67$
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Compensar Pérdidas

Mala pinta tiene el tema PERO yo tengo fe en Nadalkemontado partidos como este
y esta en un gran momento de forma. Ahora la cuess ¢ Cuantas fe tenemos?
Respuesta a) Toneladas; respuesta b) mas bienJiatagimos la respuesta “a” no hay
mas que decir: Hasta el final con mi apuesta.&gjiglos la respuesta “b” entonces es
hora de cubrirnos para minimizar pérdidas. ¢ ConmRRciando al beneficio esperado
apostandolo a favor del otro jugador.

Apostamos a favor de Federer a 1.70 ¢ Cuanto?

El beneficio de mi apuesta

Compra: 100$ Nadal @ 1.80

Compra = 100% * 1.80 = 180%

Compra = 80$ de ganancia ( 180% - 100$ ) y 100%edgo
Apostamos 80 en a favor de Federer a cuota 1.70

¢, Qué hemos hecho?

Cerrar el trading esperando que Nadal gane parpauwsar las pérdidas. ¢Y si
no gana? Pues perdemos ¢, Cuanto?

Compra: 80$ Federer @ 1.70
Compra =80$ * 1.70 = 136$
Compra = 56$ de ganancia ( 136$ - 80$ ) y 80$asz0i

Si gana Nadal acierto mi primera apuesta (a fagd¥adal) con lo que obtengo 80%$ de
ganancias y fallo mi segunda apuesta (a favor dereég con lo que pierdo 80%.

Total de perdidas = 80$-80$=0

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a fawiNadal) con lo que pierdo 100$ y
acierto mi segunda apuesta (a favor de Federerdpague gano 56$.

Total de perdidas = -100$ + 56$ = 46$

Si gana Nadal estdyreakeven(ni gano, ni pierdo). Si gana Federer pierdo 46$
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Contra-Apuesta

Esto NO puede ir peor. No sélo es que Nadal hagdidmesu saque, es que encima se
ha lesionado. Ha tenido una crisis existencialgramiemente ha intentado suicidarse
golpeandose con la ragueta en la cabeza repetitdanNmlo ha conseguido pero se ha
hecho un chichon. Hisio le ha puesto hielo y le ha dado una aspirina. Estiiene
solucion. Hay que abandonar el barco. Mientras efeco mi flotador en forma de pato
voy tecleando la contra-apuesta.

Apostamos en contra de Nadal a 2.16¢ Cuanto?

La misma cantidad que he apostado en mi primeressépu

Compra: 100$ Nadal @ 1.80

Compra = 100$ * 1.80 = 180%

Compra = 80$ de ganancia ( 180% - 100% ) y 100%edgo
Apostamos 100 en contra de Nadal a cuota 2.16

¢, Qué hemos hecho?

Cerrar el trading esperando que Nadal gane parpauwsar las pérdidas. ¢Y si
no gana? Pues perdemos ¢, Cuanto?

Venta: 100$ lay Nadal @ 2.16
Venta = 100$ * 2.16 = 216$
Venta = 100$ de ganancia y 116$ de riesgo ( 216H$ )

Si gana Nadal acierto mi primera apuesta (a fagddadal) con lo que obtengo 80%$ de
ganancias y fallo mi segunda apuesta (en contiadal) con lo que pierdo 116$.

Total de perdidas = 80%$ - 116% = -36$

Si pierde Nadal fallo mi primera apuesta (a fawiNadal) con lo que pierdo 100$ y
acierto mi segunda apuesta (en contra de Nadalpaqure gano 100$.

Total de perdidas =-100$ + 100$ =0

Si gana Nadal estoy pierdo 36%$. Si pierde Nadatjneglobreakeven
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NotaO1l

En el ejemplo hemos maniobrado con el back y ehlagismo jugador.
Recordad que el lay del jugador A = back al jugdlaes decir que en el ejemplo, ir en
contra de Nadal es lo mismo que ir a favor de FedEisto es importante a la hora de
decidir que cuota me interesa mas, no solo porgaeuota este mas alta o baja que la
otra, también por la liquidez de las mismas. Pamygp pueda apostan contradel
jugador A, alguien tiene que apossaiavordel jugador A. Si nadie apuesta a favor del
jugador A tengo un problema de liquidez, porquéapdinero disponible para
aceptar.

Nota02

Las cuotas son orientativas, NO son reales. Bigjees valido solo para fines
didacticos. En cada partido real hay que hacemdoseros a partir de las cuotas reales
en cada momento. Siendo el tenis un deporte danglente sobre-reacciona, las cuotas
pueden variar sensiblemente.
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Trading de Micro-Cuotas

El trading de micro-cuotas es una modalidad dertgaein la que el maximo beneficio
posible son centésimas de una cuota. A pesar del dpemeficio es muy pequerio,
también lo es el riesgo, por lo que puede llegaraentable a largo plazo para un
jugador paciente y disciplinado.

Este tipo de trading se parece mas a la especnlpai@ y dura del mundo de la bolsa
gue a una apuesta deportiva, por eso a la gentergaica esta modalidad, se la puede
considerar masversoreque jugadores.

Ejemplo de Trading Live de Micro-Cuotas

Apostar a favor del empate en el minuto 15 o 2ladegunda parte de un partido que
(obviamente) vaya empate para apostar en contumdeg después. ¢ Por qué a partir
del minuto 15 o 20 de la segunda parte? Porque eseemomento cuando las cuotas
comienzan a moverse mas deprisa.

Problemas

Un sélo error en una operacion puede implicar fdiga de los beneficios acumulados
tras muchas horas de esfuerzo.

Solucion Minimizar el riesgacon un buen plany llevarlo al pie de la letra.

El Plan

Utilizar un méaximo determinado de nuestro bankroll

para este tipo de operaciones “de riesgo”

Generalmente se suele utilizar el 10-20%.
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Elegir bien los partidos

Nos interesan partidos igualados y de ritmo lento.

Partidos con liquidez

Caracteristica imprescindible para cualquier tipdrdding. Necesitamos que el partido
tenga liquidez para poder hacer nuestros movimserdgidamente.

Asumir perdidas si es el caso

Si la operacion no va bien, asumir perdidas y salrediatamente.

Momento adecuado

La clave del éxito en este tipo de operacionesmed@o es elegir el momento
idéneo. ¢ Cual es el momento idoneo? Cuando el jegstgointerrumpido: cuando se
cometen faltas graves, se muestran tarjetas, seampa tangana, hay dos balones en el
campo, un espontaneo salto al campo a ensefansersas), etc, etc, etc)
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Trading “Psicologico”

El trading “psicoldgico” es adecuado en deportesddacualquier circunstancia del
juego produce unsobrereacciénde los apostadores en el evento

El trading live en eventos donde las personas guestan sobredimensionan lo que
ocurre en el partido es un mercado rentable desgeinto de vista psicologico.
Comprender como reaccionan los apostadores antgcgitm determinada (Ej:

posesion del saque en tenis) nos va ayudar a traasgstrategia para poder aprovechar
esa informacionEn este tipo de trading (psicoldgico) el conocimiém de las

reacciones de los apostadores en el evento es igiaimportante que el

conocimiento del juego en si.

Cabe preguntarse cuando se produce una sobreéneagtios apostadores del evento
saben si las cuotas que se les presentan reflegiuacion real del partido en ese
momento? es decir, ¢ Saben aprovechar correctamért@acion? La informacion es
poder, si, PERO al igual que el viejo credo dehamu“Potencia sin control no sirve de
nada”, la informacion sin la interpretacion coree¢mpoco. Esto hay que
aprovecharlo.

Trading Pre-Evento

Modalidad de trading de micro-cuotas en la quespe@ila ANTES del evento. En esta
modalidad el riesgo se minimiza, ya que el evemdlatia no ha empezado, por lo que
las cuotas no pueden variar bruscamente debidguaakircunstancia del evento
(goles, expulsiones, etc.)

Para practicar esta modalidad se requiere un amg@fiocimiento del mercado y de sus
tendencias. Para tener éxito en este méetodo hagrguer cual sera la maxima cuota
alcanzada y cuando sucedera. Se ha de ser capeandsticar el comportamiento de

un mercado. ¢ Es esto siempre posible? LamentabiemenSer capaz de pronosticar el
comportamiento de un mercado es el suefio de cealknyader. Estamos hablando de
prever un comportamiento humano. Nos podemos keas@ndencias generales, pero
teniendo en cuenta que cada caso es patrticular.
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¢, Cual es la regla no escrita a la que se enconmdasl@raders pre-evento?

Las cuotas de los favoritos decrecen a medidaeaeesca el evento

A medida que se acerca el comienzo del eventog4odp si es “live”) disminuyen las
cuotas de los grandes favoritba. gente se espera para apostar justo antes del
eventq bien porque quieren encontrar el mercado estadii, bien porque lo tiene por
norma. Justo antes del comienzo de los partidosmpmtantes (Ej: liga inglesa de
futbol) aparecen los “grandes compradores” quedsadon todas las cuotas maximas
de ese momento, haciendo que caigan las cuotas @&vbritos. En general el jugador
recreativoquiere comprar al precio que sea, y no le afegqt@nas cuotas caigan unas
centésimas. Hay que tener en cuenta que esos gganthpradores” pueden ser en
realidadtiburones y estar especulando con las cuotas para su prepificio. Esto es
peligroso para un trader pre-evento, porque estte gkesestabiliza un mercado estable.
Los tiburones “empujan” las cuotas hacia uno u sértido a base de crear “muros”
(apostar mucha cantidad de dinero a una misma)¢patalo que obliga al que quiera
entrar en el mercado a saltar el muro e increméatauota. En fin, ya estais viendo que
esto se parece mas a apostar en Wall Street Gistafie-Malaga.

Mercado estable

Un mercado se puede considerar estable cuandafgstado en sus posiciones
definitivas (las cuotas no van a tener movimiestssibles). Cuando esto ocurre la
diferencia entre la oferta de cuotas del lay yoadek son relativamente pequefias. Si
bien en partidos con liquidez esto puede pasatiempo de antelacién, para la mayoria
de los partidos hay que esperar a que falte peamb para el partido.

Inter - Liverpool
_| En modo En Juego & Resultados Live  Igualadas: USD 11,445,004 | Actualizar

& Favor/En Contra Profundidad de Mercado Mas opciones b
Selecciones: (31 100, 4% A favor En contra s
iiii Inter 21 212 | 214 || 216 | 218 2.2
fReeeS  £10629 | £21100 || E22526 | £31677 | £3720
ilil Liverpool 4 4.1 4.7 4.3 4.4 4.5
£5211 | £32294 | £17010 || £268434 | £12527  £3570
ilii Empate 3.25 33 3.35 3.4 3.45 3.5
£15860 £13293 |£33533 || £24091 | £15097  £7824
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;Por que fracasan las estrategias de
Trading?

Por lo general la gente no suele tener la sufieidigciplina para cefiirse a las reglas. Si
la cosa va bien quieren ganar mas, si la cosa Vaarse fian. Para ser un trader
ganador hay que hacer una cosa: Aferrarse a lEsréerder un poco hoy, puede
suponer que a la larga ganes. Ganar mucho hoydén @i concierto supone gue mas
antes que después vas a perder. Recuerda unaap@BCIPLINA.

“Puedes romper las reglas y escapatrte.
Pero las reglas acabaran rompiéndote a ti por nbdrdas respetado”

Zen en los mercados @&&lward A. Toppel.



Husos Horarios: Tabla
Zonas Horarias




En la siguiente tabla se pueden ver las Zonas ldsraxistentes y las diferencias con
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respecto a GMT de varias ciudades de todo el mundo.

|Ciudad [Zona Horaria ]Acrénimo ]Diferencia
|We||ington ‘ ‘ ‘GMT +1Zh
|NeW-Caledonia ‘ ‘ ‘ GMT 11h
|Me|bourne \Eastern Standard Time \EST \GMT +1Ch
|Sydney \Eastern Standard Time \EST \GMT +1Ch
|Vladivostok ‘Eastern Standard Time ‘EST ‘GMT +1Ch
|Darwin ‘ Central Standard Time ‘CST ‘GMT +9.th
|Seul ‘ ‘ ‘GMT +9h
|Tokyo ‘ ‘ ‘GMT +9h
|Hongkong ‘ Western Standard Time ‘WST ‘GMT +8h
|Beijing ‘Western Standard Time ‘WST ‘GMT +8h
|Perth ‘ Western Standard Time ‘WST ‘GMT +8h
|Singapore ‘ Western Standard Time ‘WST ‘GMT +8h
|Bangkok ‘ ‘ ‘GMT +7h
|Jakarta ‘ ‘ ‘GMT +7h
|Novosibirsk \ \ \GMT +7h
|Almaty ‘ ‘ ‘ GMT+ 6 h
|Ca|cuta \ \ \GMT +5.£h
|Nueva Delhi ‘ ‘ ‘GMT +5.Eth
|Ashgabad ‘ ‘ ‘ GMT 5h
Karachi | | | GMT+5h
'Mauritius | | GMT +4h
|Bagdad ‘ Moscow Time ‘MSK ‘GMT +3h
|Mosca ‘ Moscow Time ‘MSK ‘GMT +3h
|Nairobi ‘ Moscow Time ‘MSK ‘GMT +3h
|Ankara ‘Eastern Europe Time ‘EET ‘GMT +2h
|He|sinki ‘Eastern Europe Time ‘EET ‘GMT +2h
|Estambu| ‘Eastern Europe Time ‘EET ‘GMT +2h
|Johannesburg \Eastern Europe Time \EET \GMT +2h
|Cairo \Eastern Europe Time \EET \GMT +2h
|Kiev ‘Eastern Europe Time ‘EET ‘GMT +2h
|Windh0ek ‘Eastern Europe Time ‘EET ‘GMT +2h
|Berlin ‘ Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Madrid ‘Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
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|Par|'s ‘ Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Roma ‘ Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Estoco|mo ‘ Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Tr|’poli ‘Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Tanez ‘ Central European Time ‘CET ‘GMT +1h
|Dakar ‘Greenwich Mean Time ‘GMT ‘GMT
|Lisboa ‘Greenwich Mean Time ‘GMT ‘GMT
|Londres ‘Greenwich Mean Time ‘GMT ‘GMT
|Reykjavik \Greenwich Mean Time \GMT \GMT
|Azores ‘ ‘ ‘ GMT 4 h
|Cap Verde ‘ ‘ ‘ GMT1h
|Buenos Aires ‘ ‘ ‘GMT -3h
|R|’o de Janeiro ‘ ‘ ‘GMT -3h
|Caracas ‘ Atlantic Standard Time ‘AST ‘GMT -4h
|La Paz ‘ Atlantic Standard Time ‘AST ‘GMT -4h
|Santiago de Chile‘ Atlantic Standard Time ‘AST ‘GMT -4h
|Montrea| ‘Eastern Standard Time ‘EST ‘GMT -5h
|New York ‘Eastern Standard Time ‘EST ‘GMT -5h
|Washington ‘Eastern Standard Time ‘EST ‘GMT -5h
|Chicago ‘ Central Standard Time ‘CST ‘GMT -6h
|México DF ‘ Central Standard Time ‘CST ‘GMT -6h
|Denver \Mountain Standard Time \MST \GMT -7h
|Los Angeles ‘ Pacific Standard Time ‘PST ‘GMT -8h
|San Francisco ‘ Pacific Standard Time ‘PST ‘GMT -8h
|Anchorage ‘Alaska Standard Time ‘AKST ‘GMT -9h
|Fairbanks ‘Alaska Standard Time ‘AKST ‘GMT -9h
|Hono|u|t] ‘ Hawaiian Standard Time ‘HST ‘GMT -1Ch
|Westsamoa \ \ \GMT -11h
| ‘Central European Summer Time ‘CEST ‘GMT +2h
| ‘Western European Summer Time‘WEST ‘GMT +1h
| ‘Eastern European Summer Time ‘EEST ‘GMT +3h
| ‘British Summer Time ‘BST ‘GMT +1h
| Irish Summer Time L IST | GMT h

http://www.centroapuesta.com/centro_ayuda/indextsehl_horarios-itemid-tabla zonas_horarias.html
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La Buena Suerte

Primera Regla de la Buena Suerte

La suerte no dura demasiado
tiempo, porque no depende de ti.

La Buena Suerte la crea uno mismo,
por eso dura siempre.

La suerte, a secas, no depende de ti.

La Buena Suertesolo depende de tsta ultima es la verdadera. Mucho me
temo que la primera no existe.

—¢ Me estas diciendo que la suerte no existe?

—De acuerdo... Digamos que si que exigéep es tan improbable que resulta

vano esperar que te alcance precisamente aa cualquiera. Y, si al fin llega,
no dura demasiado, es pasajera. ¢ Sabias que 8ag@l ciento de las personas
a las que les ha tocado la loteria no han tardadod®a diez afios en arruinarse o

en volver a estar como antes estaban? En camiBoglaa Suerte es posible
siempre que te lo propongas. Por eso se llama Boweside, porque es la

buena, la de verdad.
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Segunda Regla de la Buena Suerte

Muchos son los que quieren tener
Buena Suerte, pero pocos los que
deciden ir a por ella.

¢, No sabes que solo se obtienen cosas nuevas csarm@een

cosas nuevas?

Tercera Regla de la Buena Suerte

D

Si ahora no tienes Buena Suert
tal vez sea porque las
circunstancias son las de siempre.

(D

Para que la Buena Suerte llegu
es conveniente crear nuevas
circunstancias.
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Cuarta Regla de la Buena Suerte

Preparar circunstancias para la
Buena Suerte no significa buscar
so6lo el propio beneficio.

Crear circunstancias para que
otros también ganen atrae a la
Buena Suerte.

Quinta Regla de la Buena Suerte

Si «dejas para mafana» la
preparacion de las circunstancias,
la Buena Suerte quiza nunca
llegue.

Crear circunstancias requiere dar
un primer paso,.. jDalo hoy!

Deberias tener cuidado... si pasas demasiado tiaquio
acabaras loco, como casi todos los humanos queédambulado por este

bosque sin una meta clara
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Sexta Regla de la Buena Suerte

Aun bajo las circunstancias
aparentemente necesarias, a veces
la Buena Suerte no llega.

Busca en los pequeiios detalles
circunstancias aparentemente
innecesarias..., pero
iimprescindibles!

El sabia que, a menudo, los elementos clave sotarsen
descubren en los pequenos detalles. En lo obvilo, ymconocido,
dificilmente se encontraba la respuesta a lo «ap@Ereente innecesario, pero

imprescindible».

Séptima Regla de la Buena Suerte

A los que solo creen en el azar,
crear circunstancias les resulta
absurdo.

A los que se dedican a crear
circunstancias, el azar no les
preocupa.
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Octava Regla de la Buena Suerte

Nadie puede vender suerte. La
Buena Suerte no se vende.

Desconfia de los vendedores de
suerte.

Recordoé lo que siempre le habia dicho su maedeseonfia del

gue te propone asuntos en los que se gana mudbonge facil y rapida.
Desconfia del que te venda suerte».

Novena Regla de la Buena Suerte

Cuando ya hayas creado todas las
circunstancias, ten paciencia, no
abandones.

Para que la Buena Suerte llegue,
confia.

El viento, el Sefior del Destino y de la Suerte,

aguel queen apariencisse mueve al azar, empez0 a agitar las hojas de los
arboles. Y a continuacién comenzaron a llover weasillas pequefias, que
eran como minusculas pepitas de oro verde. Eraillagigietréboles de cuatro
hojas,cada semilla era... jJUN TREBOL DE LA SUERTE EN PONIHA! Y

no era una sola... llovian multitud de semillasrdboles de cuatro hojas.
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Pero lo verdaderamente inaudito es que no solo emi@&l lugar donde estaba
Sid, sino en todo el Bosque Encantado, ABSOLUTAMENEN TODOS Y
CADA UNO DE LOS RINCONES del bosque.

Y no so6lo en el Bosque Encantado, sino en todeiebr llovian semillas de
tréboles de cuatro hojas sobre las cabezas dabadi@ros que no aceptaron el
reto de Merlin; llovian sobre todos los seres debbe, sobre el Gnomo, sobre
la Secuoya, sobre la Dama del Lago, sobre Stlovian sobre Nott y sobre
Morgana. Llovian semillas de tréboles de cuatra$iajjEN TODAS

PARTES!

Los habitantes del Bosque Encantado y del reindgddbno les prestaron
atencion. Sabian que una vez al afio, por esassfesshdaba esa lluvia extrafia
de semillas verde oro «que no servia para nadahetl®, cada afio suponia

una molestia, pues era una lluvia bastante pringosa

Al cabo de pocos minutos, dejaron de llover sesnilletréboles de cuatro
hojas.Las minusculas semillas de oro verde se confundlientonces con el
suelo, como pequefias gotas de agua en un océawealida que caian por
todos los rincones del Reino. Sencillamente, sdigercomo las simientes que

se arrojan al desierto.

Y asi se desperdiciaron, pues no germinarian...

Millares y millares de ellas murieron en el suedstgdo, duro y pedregoso de un
bosque sombrio. Todas, excepto unas decenas ggeHidueron a parar a una
pequefia extension de tierra fresca y fértil, equialucia el sol y refrescaba la
sombra, en la que habia agua abundante y que éibtabde piedras.
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Esas y solamente esas semillas se convirtierombal de poco en brotes de
tréboles de cuatro hojas, en multitud de broteJ@doles, Magicogjn
namero suficientemente grande para tener suenbedioafio... hasta la lluvia
del afio siguiente. En otras palabmaserte ilimitadaSid observo extasiado la
Buena Suerte que habia creado. Conmovido y emabiosa arrodillo en

signo de gratitud y brotaron lagrimas de sus ojos.

Cuando se dio cuenta de que el viento amainaba daspedirse de él y darle
las gracias por haber traido las semillas. Asi muiando al cielo, lo invoco:
—Viento, Sefior del Destino y de la Suerte, ¢ doéstise jQuisiera darte las

gracias!

El viento le respondio:

—No es necesario que me des las gracias. Cada@fiestas mismas fechas,
reparto semillas deéboles de cuatro hojgsor todo el Bosque Encantado y
por todos los rincones del reino habitado. Soyeélos del Destino y de la
Suerte y entrego, siguiendo un orden firme, laslEsnde la Buena Suerte alli
por donde paso. En contra de lo que muchos piegsain, repartosuerte,
sencillamente me ocupo de diseminarla en todasppar igual. Lo réboles

Magicosnacieron porque tu creaste las condiciones adesymaa ello.

Cualquiera que hubiese heclmomismo hubiera creado Buena Suerte. Yo me
limité a hacer lo que siempre he hecho. La Buerat&igue llevo conmigo
esta siempre ahi. ploblemaes que casi todo el mundo cree que no es

necesaridhacer nada.

Y prosiguio:
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—De hecho, daba igual el lugar que hubieras eledid@mportante era que lo
prepararas tal y como hiciste. La suerte es la slenportunidady preparacion,

Pero laoportunidad..siempre esta ahi.

Y asi es.

Solamente crecieron tréboles de cuatro hdjesyoles Magicoyajo los pies
de Sid, porque él era el Unico en todo el reinolilda creado las condiciones

para que crecieran.

Porque, contrariamente a lo que muchos creen,éad88uerte no es algo que

pase gocosque no hacenada.

La Buena Suerte es aquello que nos puede pasdossi hacemosilgo.
Y ese algo consiste tan sélo en crear las condisipara que las
oportunidadesgue estan ahi para todos por igual, no se nos maerao

semillas de tréboles de cuatro hojas que caerer gstéril.

Y el viento se alejo, a la vez que Sid abandondBasgue Encantado para

encontrarse con Merlin.



La Buena Suerte

Décima Regla de la Buena Suerte

Crear Buena Suerte es preparar
las circunstancias a la
oportunidad.

Crear Buena Suerte Unicamente
consiste en... jcrear
circunstancias!

A} %4

Habia suficiente$réboles Magicos,
también para ti. Pero te abandonaste a ti mismoregiste en ti. Es mas,

esperaste siempre que los demas te regalaranrse. sue
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Algunas personas gue estan de acuerdo

«El noventa por ciento del éxito se basa simpleenentinsistir.»

Woody Alien

«¢ Circunstancias? ¢ Qué son las circunstancias8oyylas circunstancias!»

Napoledn Bonaparte

«Solo triunfa en el mundo quien se levanta y bilssaircunstancias, y las crea si no
las encuentra.»

George Bernard Shaw

«Muchas personas piensan que tener talento esiarta,0cas sin embargo piensan
gue la suerte puede ser cuestion de tabkento.

Jacinto Benavente

«La suerte favorece solo a la mente preparada.»

Isaac Asimov

«La suerte ayuda a los osados.»

Virgilio

«La suerte es el pretexto de los fracasados.»

Pablo Neruda

«El fruto de la suerte s6lo cae cuando esta masluro.

Friedrich von Schilter
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«Creo muchisimo en la suestédescubro que cuanto mas trabajo, mas suerte tengo.»

Stephen Leacock

«Cuanto mas practico, mas suerte tengo.»

Gary Player

«Existe una puerta por la que puede entrar la BS8erae, pero tu tienes la llave.»

Proverbio japonés

«De todos los medios que conducen a la suertepdssseguros son la perseverancia
y el trabajo.»

Marte R. Keybaud

«La suerte ayuda a los valientes.»

Publio Terencio

«La resignacion es un suicidio cotidiano.»

Honoré de Bahac

«Que la inspiracion llegue no depende de mi. Loalgue yo puedo hacer es
ocuparme de que me encuentre trabajando.»

Pablo Picasso

«La suerte del genio es un uno por ciento de iasidin y un noventa y nueve por
ciento de transpiraciéon, o sea, sudar.»

Thomas Edison

«El secreto de un gran negocio consiste en safpenas que nadie sabe.»

Aristoteles Onassis
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«Tu eres el motivo de casi todo lo que te sucede.»

Niki Lauda

«La suerte no es mas que la habilidad de aprovéaharcasiones favorables.»

Orison Sweet Marden

«So6lo aquellos que nada esperan del azar, son sldefidestino.»

Mattbew Arnold

«El hombre sabio crea mas oportunidades que lasrgueentra. »

Francis Bacon

«Un optimista ve la oportunidad en toda calamidedpesimista ve una calamidad en
toda oportunidad.»

Winston Churchill

«¢, Y cuando piensas realizar tu suefio?», le pregliMaestro a su discipulo.
«Cuando tenga la oportunidad de hacerlo», resp@st@ EI Maestro le contesto:
«La oportunidad nunca llega. La oportunidad ya agtd.»

Anthony de Mello

«Dios no juega a los dados con el Universo.»

Albert Einstein



La Buena Suerte

Decéalogo, sintesis y nuevo origen de la Buena Suert

Primera Regla de la Buena Suerte
La suerte no dura demasiado tiempo, porque no depeti.

La Buena Suerte la crea uno mismo, por eso dungsee

Segunda Regla de la Buena Suerte
Muchos son los que quieren tener Buena Suerte goeas los que

deciden ir a por ella.

Tercera Regla de la Buena Suerte

Si ahora no tienes Buena Suerte tal vez sea ptague
circunstancias son las de siempre.

Para que la Buena Suerte llegue, es convenierde rmuevas

circunstancias.

Cuarta Regla de la Buena Suerte
Preparar circunstancias para la Buena Suerte nisggbuscar solo el
propio beneficio. Crear circunstancias para quesdmbién ganen

atrae a la Buena Suerte.

Quinta Regla de la Buena Suerte
Si «dejas para mafiana» la preparacion de las stanrias, la Buena
Suerte quizéd nunca llegue. Crear circunstanciaseegdar un primer

paso... jDalo hoy!
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Sexta Regla de la Buena Suerte
Aun bajo las circunstancias aparentemente necesanaeces la Buena
Suerte no llega. Busca en los pequeiios detall@ssitancias aparentemente

innecesarias..., pero jimprescindibles!

Séptima Regla de la Buena Suerte
A los que solo creen en el azar, crear circunsaaries resulta absurdo.

A los que se dedican a crear circunstancias, elrazkes preocupa.

Octava Regla de la Buena Suerte
Nadie puede vender suerte.
La Buena Suerte no se vende.

Desconfia de los vendedores de suerte.

Novena Regla de la Buena Suerte
Cuando ya hayas creado todas las circunstanampatéencia, no

abandones. Para que la Buena Suerte llegue, confia.

Décima Regla de la Buena Suerte
Crear Buena Suerte es preparar las circunstantaaspmrtunidad.

Pero la oportunidad no es cuestion de suerte o @rampre esta ahi!



La Buena Suerte

Sintesis

Crear Buena Suerte unicamente consiste en. jGreanstancias!
El nuevo origen de la Buena Suerte dado que cream@Suerte es
crear circunstancias...

La Buena Suerte solamente depende de TI.

A partir de hoy, TU también puedes crear Buenat8ue
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Acumulada (Combinada): Apostar a mas de un evento a la vez.

Apuesta con Handicap El handicap son puntos a sumar al No Favorito
(underdog/dog) o puntos a restar al Favorito, ¢dim €le equilibrar las posibilidades de
victorias de ambos contendientes.

Apuesta de handicap asiaticoEs una modalidad de apuesta muy popular en ésia,
ahi su nombre. La finalidad de este tipo de apuadtimas de equilibrar el partido, es
el de evitar el empate. En caso de que llegueedsuse trata el partido como nulo (No
Action) y se devuelve el dinero de la apuesta.

Apuesta de intercambio Apuesta que se realiza contra otro jugador.

Apuesta de sistemaEs una apuesta predisefiada que produce cruegaidstas sobre
unos pronaosticos seleccionados previamente pagedpr. Se debe acertar un minimo
de resultados para recibir dinero. Cuantos mastael®s se acierte, mas dinero se gana.
Si algun partido se falla, se recupera parte awrdique se aposto.

Apuesta doble Combinada de dos apuestas.

Anti-Martingale : Son aquellos en los que el jugador aumenta ke gi@spués de
ganar, y lo disminuye tras perder, es decir, sagars apostamos mas (reinvirtiendo los
beneficios) y si perdemos apostamos menos (minmdz@erdidas).

Apuesta simple Una sola apuesta a un solo suceso. (ej: apogtanador)

Andlisis técnica Chequeo de estrategias. (ej: Comprobar una egisaton los
resultados de la temporada pasada)

Arbitraje : Aprovechar las diferentes cuotas que ofrecedilessas casas para hacer
una apuesta ganadora segura. Ocurre cuando lagetiees de las cuotas ofrecidas por
las casas son (relativamente) altas. También sseaomo “Free bet”.

Back: Apostar a ganador
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Back testing: Chequeo de estrategias.

Banker: Apuesta segura.

Bankroll: es la cantidad total de dinero en tu/s cuentardeo a las apuestas
deportivas.

Beard: Intermediario que realiza las apuestas.

Bet: Apuesta

Bismarck: Favorito que la casa de apuesta cree que n@ana.

Bookie: Persona/s que ponen las cuotas en las casaseatagpu

Chalk: Favorito

Chalk player: Jugador ganador.

Contra el favorito: Apostar a que el favorito no va a ganar. Seeshiater porque las
cuotas estan desproporcionadas a su favor o paleatr.

Criterio deKelly: Esta férmula te ayuda a determinar el porcemtajel bankroll que
debes destinar en una apuesta determinada

Bankroll% = [ ( ( Cuota x (probabilidad/100) ) -A(Cuota - 1) ] x 100

Cubrir una apuesta: Es realizar una segunda apuesta a favor de laroperdedora (o
menos probable) para que en el caso de que falluesta principal podamos evitar (o
minimizar) las perdidas.
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Cuota americana:Es una cuota que puede expresarse en forma de mpostivo o
negativo (ej: -200 o 200). Las cuotas negativagamcuanto hay que apostar para
conseguir un beneficio de 100 y las cuotas positivdican el beneficio
correspondiente a una apuesta de 100.

Ganancias = Apuesta x 100 / Cuota (para las coefgativas)

Ganancias = Apuesta x Cuota / 100 (para las cpaoisiivas)

Cuotasdecimales (europeas)Cuotas expresadas con un numero decimal (ej: 501.8

Cuota inglesa o fraccionaria:Es una cuota en forma de fraccion (ej: 1/2 o 2/1).

Cuota promedio: es el valor medio de nuestras cuotas al apostar.

Dog (underdog)(Outsider): No favorito.

Doble oportunidad: Apuesta en la que tienes dos opciones para gaeauele utilizar
en eventos con tres posibles resultados. (ej: Garyaeimpate en futbol)

Dog player: Jugador perdedor.

Dobleresultado: Apuesta doble en un mismo evento (ej: ganad@l pnmer tiempo y
ganador del partido)

Draw No Bet (DNB): El empate cancela la apuesta y nos devoedleinero de la
apuesta

Drift : Apuesta que sufre un incremento de cuotas.
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Eachway: Apuesta en la que la mitad del stake va a ganatiootra mitad a otra
posicion.

Edge Ventaja

Esperanzamatematica (o valor esperado): Se define como la suma deolaapilidad
de cada suceso multiplicada por el resultado deinmi

Evens Apuesta a la par (ej:1/1)

Eventoenvivo: Evento donde se puede apostar durante el trasdat®vento. Las
cuotas se van reajustando conforme el evento avanza

Exotic: Apuestas inusuales

Favorito: Jugador/equipo con las mayores probabilidadesctieria.

Field: Mercado donde se apuesta por el favorito o pontofavoritos en conjunto (ej:
Golf)

Fold: Numero de selecciones en una apuesta de sistema

Full stake es la cantidad maxima que vamos a destinar enlapisk (apuesta). El full
stake suele ser el 10% del bankroll para una egieagresiva y un 5% del bankroll
para una mas conservadora.

Greenbook: Una vez las cuotas se han movido como a nosotmteresaba,
cerramos el trading y repartimos los beneficiosestatdos los posibles resultados.

Handicap asiatico: Apuesta con handicap que pretende igualar ebjueg

Handicap europea Apuesta con handicap sin la posibilidad de apuasla (void)
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Joint favourites: Apuesta al grupo de favoritos.

Lay: Apostar en contra.

Linea de goles Mercado donde se apuesta a que va a haber mésas moles que los
estimados por la casa. La estimacion de la cada ksea de goles”. De similar forma
funcionan las demas lineas.

Longshot Una apuesta con muchas probabilidades de satommna de la opinion de la
casa.

Martingale: Sistema en el que el jugador aumenta el stakeéap mas dinero) tras
perder una apuesta, de manera que cuando ganpugsiaacompensa las perdidas y
obtiene beneficios. Se apuesta a cuota 2 o superior

Mercado: Clase de apuesta en un determinado evento (dprilaiver)

Money Management Gestion del dinero.

Multiple : Combinada.

NAP: Mejor pick del dia.

No action: Apuesta no rentable.

Odds: Probabilidad de que un suceso ocurra.

Oddsmakers (bookies) Personas que ponen las cuotas en las casas dtaspue

Overbetting: apostar mas de lo que se debe
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Parlay: Apuesta multiple. Combinada.

Pick: Apuesta

Portafolio: Sistema de gestion sobre las ganancias y lagdpérd

Rating: Clasificacion.

ROI: Retorno de la inversion. Método para calcularefieins.

Sharp: Jugador profesional

Spreadbetting: Apuesta donde los beneficios no son fijos.

SPRO. Semi-profesional

Stake Literalmenteel stakees la cantidad de dinero que apostamos en un pick.
También se puede utilizar el stake como un sistgrapuestas, en ese caso el stake es
el grado de confianza que tenemos sobre un pick.

StakeLineal: Asighamos un porcentaje de nuestro full stakada stake asignandole
un valor monetario que corresponda al nivel deiaoné.

EjOl: Para un full stake de 10$

stake 1= 10% del Full Stake = 1$
stake 2= 20% del Full Stake = 2$
stake 3= 30% del Full Stake = 3$
stake 4= 40% del Full Stake = 4$
stake 5= 50% del Full Stake = 5%
stake 6= 60% del Full Stake = 6$
stake 7= 70% del Full Stake = 7$
stake 8= 80% del Full Stake = 8%
stake 9= 90% del Full Stake = 9%
stake 10 = 100% del Full Stake = 10%$ = Full Stake
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Strike rate: Apuestas realizadas / Apuestas acertadas

Tic-tac: Lenguaje gestual para expresar odds (cuotas).

Tipster: Persona que pone picks (recomendaciones de aplest

Trading: Consiste en aprovecharse de las tendencias dehdwepara especular con las
cuotas.

Trading Live: E s especular con las cuotas en un evento “live’atdim de asegurar
ganancias o minimizar pérdidas.

Value bet: Apuesta con valor. Tiene una esperanza matenyiisitiva.

Valuet+: Una apuesta coralue+es una apuesta cuya probabilidad de acierto es
subestimada por la casa de apuestas

Wise guy: Hombre con informacion.

Yield: Es una medida de rendimiento. Sirve para madxpectativa de urepuesta
promediode un jugador.

% Yield = (Beneficio / Total apostado) x 100
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Ludopatia

;Qué es la ludopatia?

Desde la APA, este trastorno se encuadraba erakisitnos del control de impulsos no
clasificados en otras categorias y se describiaaora conducta de juego inadaptada,
persistente y recurrente, que alterase la contluii® la vida personal, familiar o
profesional. Por ejemplo, una temporada jugandode&os o tres veces por semana a
juegos como las tragaperras, bingos o casinosnsugdoededor del 98 % de las
demandas de atencion que se reciben en los grepgida.

Caracteristicas

Se da con facilidad que se mantiene la preocupacbno ser descubierto, el deseo o
la necesidad de recuperar, de quitarle importaaigaoblema, de poder con la
maquina, con otros jugadores o con los benefidgat®la actividad, y el
convencimiento de que puede controlarlo o dejarBndo quiera, con las mismas
estrategias de cerrarse en si mismo que lo haalilifado y avergonzado. Todo ello
mantendra al jugador en la estructura adictivalguielo desarrollando a nivel
psicologico.

Sera mas facil que el jugador se descubra poniesocia, acumulacion de deudas,
desesperacion o a veces por casualidad, que nougdea pensar y actuar de manera
eficaz frente el trastorno

/A quién afecta?

Es muy facil pensar y compartir las conductas ypleguicios sociales, atribuir a lo
vicioso o débil que es la persona enganchada. Bgrcoipable y hundido que se sienta
debe entender que el proceso de adiccion al juega proceso de aprendizaje
imperceptible y complejo, en el cual caen ciudadategran voluntad, mérito e
inteligencia.

Diagnostico

Hoy en dia todo el mundo reconoce el aspecto adidil alcohol, principalmente por
el caracter quimico que conlleva y por la natuealdz problema que es similar a la de
otras adicciones. Denominando a éstas, drogodepeiadecon todo lo que conlleva
cientifico y socialmente, no ocurriendo lo misma oiras, que por no poseer ese
aspecto exoquimico, se olvida su naturaleza adictitribuyendo la causa de las
mismas al aspecto impulsivo-compulsivo, con lacdifad que conlleva su
conocimiento.

Casi siempre son situaciones que se prolongantesmgo, porque el jugador
patologico raramente reconoce serlo. Mudasindencia a mentirincluso a los seres
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mas proximos, a endeudarse para saldar deudasgteyjlasi poder jugar nuevamente
para eliminar la nueva deuda contraida, aunquefigstai que todo se solucionara
enseguida, en cuanto tenga una “buena racha”.

Segun el DSM-1V el diagnéstico de ludopatia seldsta cuando se cumplen al
menos 4 de las condiciones o caracteristicas sitpse

1.

©~No

Frecuente y creciente preocupacion por el juegor@btener dinero para jugar,
con tendencia a rememorar experiencias ludicagadeldo y a planear nuevas
actividades.

Jugar con frecuencia mayor cantidad de dinero aipgreriodo de tiempo mas
largo en relacion con lo previsto.

Necesidad de incrementar el volumen o la frecuenctde las apuestas para
conseguir la excitacion deseada.

Intranquilidad e irritabilidad en caso de no podear o al intentar reducir o
dejar el juego.

Pérdidas repetidas de dinero debidas al juegdsraeidon en la conducta de
juego con el proposito de recuperar las pérdidas.

Repetidos esfuerzos infructuosos por abandonatuxireel juego.

Aumento de la conducta de juego ante dificultadsofbgicas o sociales.
Sacrificio de obligaciones familiares, sociales wopacionales para poder
jugar.

Persistencia en el juego (incapacidad de abstenaipasar de la imposibilidad
de pagar las deudas crecientes 0 a pasar de obtdsrmpas significativos
(sociales, ocupacionales, legales), que la persalna que son incrementados
por el juego.

La Asociacion Americana de Psiquiatria indico ei5l§ue hay juego patologico
cuando se dan al menos 5 de estas circunstancias:

1.

Nogogbhw N

.

9.

Preocupacion por el juego (por ejemplo, idear fara& conseguir dinero para
jugar)

Necesidad de jugar con cantidades crecientes deodiara conseguir el grado
de excitacion deseado.

Fracaso repetido de los esfuerzos para contratarrumpir o detener el juego.
Inquietud o irritabilidad cuando se intenta intenpir o detener el juego.

El juego se utiliza como estrategia para escaplyderoblemas.

Después de perder dinero en el juego, se vuelvgaa para intentar recuperarlo.
Se engafa a los miembros de la familia, terapeutasotras personas para
ocultar el grado de implicacién en el juego.

Se cometen actos ilegales como falsificacionesd&arobo o abusos de
confianza para financiar el juego.

Se han puesto en riesgo o perdido relaciones gr&rpales significativas,
trabajo u oportunidades profesionales por causpiego.

10. Se confia en que los demas proporcionen diner@lge la situacion

financiera causada por el juego.
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VEINTE PREGUNTAS

1 ¢, Has faltado alguna vez al trabajo debigloego?

2 ¢, Ha causado infelicidad en tu vida el jieego

3 ¢ Afectd a tu reputacion el juego?

4 ¢, Has sentido alguna vez remordimiento desgda jugar?

5 ¢Has jugado alguna vez para obtener dipara pagar deudas o resolver
problemas financieros?

6 ¢,Disminuyd tu eficiencia y ambicion a cadsbjuego?

7 ¢, Después de perder, sentiste que teniagoiper lo antes posible para ganar
y recuperar tus pérdidas?

8 ¢Después de ganar, sentiste que teniascksidad urgente de volver para
ganar mas?

9 ¢ Apostabas a menudo hasta perder tu Gftioreeda?

10 ¢Pediste prestado alguna vez para financiaegbp?

11 ¢ Has vendido alguna vez algo para financiaregq?

12 ¢Te sentiste reacio a usar “dinero obtenidorpedio del juego” en gastos
normales de la casa?

13 ¢Te hizo el juego que descuidaras tu propiogstan y el de tu familia?

14 ¢Jugaste alguna vez por mas tiempo del questplaieado?

15 ¢Has jugado alguna vez por escaparte de unayp@cion o problema?

16 ¢ Alguna vez has cometido, o has pensado cometacto ilegal para financiar
el juego?

17 ¢ El juego te ha causado dificultades para d@rmir

18 ¢Las discusiones, desilusiones o frustracioteeshan creado la necesidad
urgente de jugar.?

19 ¢Has sentido alguna vez una necesidad urgenteldbrar cualquier buena
fortuna, con un par de horas dedicadas a jugar?

20 ¢ Has considerado alguna vez la autodestrucoimo consecuencia del juego?

La mayoria de los jugadores compulsivos contestaiaipor lo menos a siete
de estas preguntas.

Si quieres ser ganador, busca una excusa para d8baap

Ayuda:

http://www.jugadoresanonimos.org/
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“Ningan hombre es una isla, algo completo en sinais
todo hombre es un fragmento del continente, untepiel conjunto”

Donne, John

http://foroapuestas.forobet.com/forum.php

Oriolh, eljuju2, pilunando, darko10, Jsnielfa, gotanokarro, Blaugrana, Bill Maxwell,
apostantel8, brokerwise, en ocasiones veo muedpsju, SalViKo, SHEYK, decano,
mrpatience, agg69, kabezas, neodani, ivan betkmte, MeRL, metalhammer_1,
soteke, morganadams1566, kawalsky, azagra...

http://poquer-red.com/

ZZidane, carevo, ...

Anja Ander

http://anjaander.blogspot.com/

Es imposible mencionar a todos de los que he aglendigo aprendiendo. Por favor,
gue todo aquel que haya posteado cualquier exitachaya intentado una estrategia
se dé por aludido en mi agradecimiento. Toda esteegy mucha mas, son los que han
hecho posible que hoy tengas esta pequefia guia emanos y que tu camino sea un
poco mas facil.

Juan Carrefio Garro

Vividor profesional y borracho aficionado



