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Introduccion

Los S&G son un excelente manera de aproximarse aslMTT (Torneos
multimesas) ya que son exactamente igual pero @mmmumero de participantes, con
lo que nos es mas facil llegar a los premios yraggea defendernos en las distintas
fases de las que consta un torneo. Un S&G es conarneo normal (MTT) pero en
pequenio.

Un Sit&Go es un torneo de poquer de una sola mesAal contrario que sus
hermanos mayores, los torneos multimesas (MTT)S&S no tienen un horario
preestablecido, por lo que da comienza cuandcsseildien todos los participantes.

Dependiendo de la cantidad de jugadorggodemos encontrar:

- De 2 jugadores ( heads up)

- De 6 jugadores ( shorthanded )

- De 9 0 10 jugadores ( full ring )

- Desde 18 jugadores ( s’n’g multimesa ), etc.

Dependiendo del tiempo en el que se incrementan lbknds pueden ser:

- Estandar ( 10 minutos cada nivel )
- Turbos ( 5 minutos cada nivel )

Dependiendo de la estructura de los blindgueden ser:
- Regulares (estructura disefiada para todos Insderordinarios de una sala)

- Especiales (estructura especial de blinds pai@sttos torneos extraordinarios de una
sala (freerolls, clasificatorios, etc.)

En este manual vamos a hablar de un S&G full reggilar estandar de No limit
Hold’em

Los S&G son la mejor manera de adentrarse en laldad de No Limit
Hold’em teniendo nuestro bankroll controlado miastaprendemos. Realmente lo que
haces cuando pagas una inscripcion es comprasfiglammo son muchas fichas en
relacion al dinero que te han costado, pues tersatable a nivel de aprendizaje del
juego.

La forma de inscripcion es pagar el “buy-in” masalle para la casa. Se suele
indicar en el “lobby” de la siguiente manera: $10+H$o que significa que vamos a
jugar un torneo de 10$ de inscripcion real queaseavrepartir en premios y 1$ de rake
para el casino.
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Consideraciones Sobre las Manos Comentadas

A nivel didactico veo mucho mas interesante respa@taomenclatura en inglés, porque
es la forma mas probable que 0s encontréis lassr@aieadas en los foros. De esta
forma, estaréis familiarizados con los término® yandréis problemas para
comprender el desarrollo de la mano.

Nota: Iré traduccion constantemente los términos oaigs en inglés También iré
alternando los términos en castellano y los térmaroinglés. La idea es que se 0s
vayan quedando sin el esfuerzo de intentar apriasderlo bruto”, que por otra parte
es totalmente inatil. Es mucho mas facil aprendeitérminos en el contexto adecuado.
El contexto REAL.

Distribucion de las posiciones en una mesa de 9 pdpres

12 posicion absoluta SB: Small Blind (Ciega pequefia

22 posicion absoluta BB: Big Blind (Ciega Grande)

32 posicion absoluta UTG: (Under The Gun): 12@osidespués del Big Blind
42 posicion absoluta UTG+1: 22 posicién despuEBideBlind

52 posicion absoluta UTG+2: 32 posicion despuEBideBlind

62 posicion absoluta MP1: 42 posicion despuéBigeBlind

72 posicion absoluta MP2: 52 posicion despuéBideBlind

82 posicion absoluta CO: (Cut off): 62 posiciospleés del Big Blind

92 posicion absoluta BTN: (Button): 72 posiciospleés del Big Blind

Nota: La posicion anterior al CO también se llama ‘thja
Distribucién de las posiciones en una mesa de 9 papres por zonas
Principio de la mesa (Early position)

SB: Small Blind (Ciega pequefia)
BB: Big Blind (Ciega Grande)

Nota: Se llaman “Ciegas” por que son apuestas ciegae@r, que desde esa posicion
de la mesa se apuesta sin ver las cartas.

UTG: (Under The Gun): 12 posicién después del BigdB
UTG+1: 22 posicion después del Big Blind
UTG+2: 32 posicion después del Big Blind

Medio de la mesa (Medium position)

MP1: 42 posicion después del Big Blind
MP2: 52 posicion después del Big Blind (antepematposicion)

Nota: Si la mesa es de 10 jugadores, se afiade la@o$ii*3 a la mesa.
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Final de la mesa (late position)

CO: (Cut off): 62 posicion después del Big Blinerpltima posicion)
BTN: (Button): 72 posicion después del Big Blindti(da posicion)

Nomenclatura

*k%k

Ejemplo de mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500
MP2: t1500

Hero (CO): t1500
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with &
5 folds Hero raises to t15BTN calls t150, Zold

Flop: (t345) 54 8A 8% (2 players)
Hero bets t180BTN calls t180

Turn: (t705) 4¢% (2 players)
Herochecks BTN ckecks

River: (t705) 10 (2 players)
Herochecks BTN raises to t1170 (All-In}iero folds

*k%k
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*** (Inicio de la mano)

t15/t30 Blinds(valor de las apuestas ciegas (ciega pequefia Aayegnde) )
9 players(namero de jugadores involucrados inicialmentea&ambno)

SB: t1500 Posicién: Cantidad de fichas: (Small Blind tieneéd@3ichas)
BB: t1500

UTG: t1500

UTG+1: t1500

UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500Nuestra posicion en la mano. Nosotros sorHero”
BTN: t1500

Pre Flop (calle): (t45) (cantidad del boteHero is CO with A¥ K Questra posicion
y nuestras cartas inicial¢s

5 folds Hero raises to t15BTN calls t150, Zold

Fold = Abandonar la mano

Raises to = Aumentar la apuesta (Raises to t1BQmentar la apuesta a 150 fichas)
Calls = Ver la apuesta

Las 5 primeras posiciones de la mesa abandonaaria (aomenzando por UTG).
Nosotros aumentamos la apuesta a 150 fichas. BTNa{®B nos ve la apuesta. Los 2

blinds abandonan la mano.

Nota: UTG es la primera posicion en la mesa que habkl pre-flop.

FLOP

Flop (calle): (t345) cantidad del bote5#4 84 8% (2 playersjnimero de jugadores
involucrados en la mano)

Hero bets t180BTN calls t180
Bets = ApostarHero bets t18& Nosotros apostamos 180 fichas)
Quedamos en la mano el BTN y nosotros que jugam&@Ce En el bote hay en ese

momento 345 fichas. Nosotros hablamos primero motgunemos la primera posicion
relativa de la mesa en ese momento. Apostamosd&sf BTN ve la apuesta.
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TURN

Turn (calle): (t705) cantidad del bofe4d« (2 playersjnimero de jugadores
involucrados en la mano)

Herochecks BTN ckecks

Checks = Pasar

En el bote hay en ese momento 705 fichas. Nosb#&iolemos primero porque
seguimos teniendo la primera posicion relativeadmésa en ese momento. Nosotros
pasamos, y el BTN también.

RIVER

River (calle). (t705) cantidad del botel0 & (2 playersjnimero de jugadores
involucrados en la mano)

Herochecks BTN raises to t1170 (All-In}iero folds

All-In = Apostar el resto de las fichas

En el bote hay en ese momento 705 fichas. Nosh#lokeimos primero porque
seguimos teniendo la primera posicion relativeadmésa en ese momento. Nosotros
pasamos, y el BTN aumenta la apuesta a 1170 figonasson todas las que le quedan.

Nosotros abandonamos la mano.

Nota: Hero (héroe) somos nosotros en la mano y los demadqgugs se consideran
“villanos”.

-“¢,un héroe?”

Bueno, que queréis que os diga, es la nomenclestéadar para hablar de una mano de
poker. Nosotros somo “el héroe” y los demas jugesison “los villanos”.

Nota2 De todas formas... ¢qué es un héroe? Tan sOloeguwk a veces hay un
hombre..., a veces hay un hombre, que es el homlesadamomento y ese lugar... jEsta
en su sitio! j Ufff... me estoy dispersando...

o_O “Este tio esta como una moto..."-

*** (Fin de la mano)
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Consideraciones Sobre la estructura de Blinds
Utilizados

Cada nivel de ciegas dura 10 minutos.

Nivel 1 t15/t30
Nivel 2 t20/t40
Nivel 3 t50/t100
Nivel 4 t100/t200
Nivel 5 t150/t300
Nivel 6 t200/t400
Nivel 7 t300/t600
Nivel 8 t400/t800
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Consideraciones Sobre los Premios y el Rake

Premios
Los premios se van a repartir de la siguiente naaner

50% de lo recaudado para el primer clasificado,
30 % de lo recaudado para el segundo clasificado,
20% de lo recaudado para el tercer clasificado.

Ej: En un S&G de buy-in de $10+$1(rake) los prengjoedarian de la siguiente
forma de una recaudacion total de 100$:

1°-50%;
2°-30%;
30-20%

Fijaos que del segundo premio al primero va practientesl doblede
ganancias, por lo que es muy importante jugar ganar siempre que se pueda. Se
puede aplicar la maxima del deporte que esgrimeegsegund@ierdeuna medalla y
el terceraqganauna medalla. Esta modalidad de juego nos va avarcino
conformarnos con entrar en los premios, Sino aeg@gamar.

Ganar va a ser nuestro objetivo SIEMPRE

Rake

Recordemos que el rake es la comision que sedlesasino por dejarnos jugar
la partida en sus instalaciones. Mientras quekel para fixed (limit hold’em) suele
estar entre el 4 y el 5% del bottrake para los S&G suele oscilar entre el 10% de
la inscripcion a partir de mesas de 10$ y el 20% da inscripcion en mesas
menores de 10$ (generalmentepi nuestra intencion es jugar S&G con intencién d
generar beneficios debe ser imperativo salir denlesas con el 20% de rake porque es
un lastre insalvable para nuestra economia. EB patabras: Hay que salir PITANDO
del micro-limite del S&G (generalmente mesas ha8%) o encontrar salas donde el
rake sea del 10%.

Si nuestro objetivo es aprender el juego no nas imaportar pagar ese rake
porque nos compensa con la oportunidad de jugtsroeo NL con una minimo gasto,
PERO debes tener en cuenta que no debe estaapimto el lucro (ganar dinerito ;-), si
no la correcta motivacion del juego en micro-limiem S&G es APRENDER a jugar
NL.
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Listado estandar de mesas y sus rakes

NotaOl Cada casino tiene sus propias mesas y sus pnaes pero
generalmente suelen ser parecidos.

Nota02 La estimacion de micro-limites, limites bajosA{lbmits), limites
medios (medium limits) y de limites altos (highiligh es subjetiva.

Micro-limites (rake de 20%)

$0.50 + $0.10

$1 + $0.20

$2 + $0.40

$6 + $1

En general mesas hasta 10$

Nota: La Unica excusa para pagar un rake del 20§a@gstamos aprendiendo.

Mesas Low Limit (rake de 10%)

$10 +$1
$20 +$2

En general mesas hasta 50%

Mesas Medium Limit (rake de 10%)

$50 +$5
$90 +$9

En general mesas hasta 100$

Mesas High Limit (rake menor de 10%)

$100 + $9

$200 + $15
$300 + $20
$500 + $30

En general mesas a partir de 100$
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Bankroll

Bankroll Aconsejado

Debido a la naturaleza del juego, una gran parteudstros beneficios esperados
dependen del juego en la burbuja, y en ella eltaasusuele depender de flip coin,
es decir, de una situacion donde el margen deriaats exiguo frente al de derrota,
siendo practicamente una situacion de 50-50. @sid, si encadenamos una racha de
victorias o de derrotas nuestro ROI se vera sigatitamente alterado. Estamos
hablando que el resultado de unas pocas manosuti@nearga enorme sobre el
resultado global de nuestro juego, es por esebjuego del S'n’G tiene una
varianza brutal en niveles medios-altos.

Consideraciones sobre el bankroll
- Hay que evitar sentarse en las mesas donde hayashojies ganadores
- Las decisiones erréneas en la burbuja tienen uadtofirecto sobre nuestro
margen de beneficios
- La clave para aumentar las ganancias por horagas gm mas mesas.

Tabla de Bankroll Aconsejado

Mesa Bankroll$
Micro-limites 20-30 buy-in
Low Limit 50 buy-in

Medium Limit 100 buy-in
High Limit 100-? buy-in

Nota: Para jugadores SPRO’s recomiendo el doble de Icaub en esta tabla.

Ejemplo: El minimo bankroll para jugar S&G es de 20 vdaeesuota de
inscripcion de la mesa, es decir, el buy-in. Ejni@sa minima que he encontrado es de
0.50%$+0.108%, por lo que necesito 12% para podeeeana jugar en esa mesa (0.60 x
20).

El bankroll aconsejado esta pensado para un niveleduego medio-altg por
lo que si vas a comenzar a jugar y no tienes wi ldete la idea que vas a necesitar algo
mas. Mi recomendacion es que destines 12$ para¢mga50$+0.10$ (o bankroll
adecuado en la mesa mas barata que encuentregjuegihasta que los pierdas, una
vez llegado a este punto vuelves a ingresar 12flves a jugar esperando que esta vez
te duren un poco mas ;-) Aprender a jugar NL escaés que aprender a jugar fixed
(con limite), pero si lo hacemos como es debidamawtiene por que salir por un ojo de
la cara.

Bueno, bueno, buenooooo.... y donde esta ese spimdd. Antes o después
nos haremos una magquina del nivel mas miserali&@y querremos subir. Entonces

-10 -
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surge la pregunta: ¢ Cuandc®respuesta es cuando tengamos conocimientos y
bankroll suficiente como para subir de nivel Personalmente os digo que
conocimiento tengo mas bien poco por lo que mentwripor la segunda observacion, el
bankroll. Hay que subir cuando se tenga 20 vecksyein de la mesa superior. Ej:
Tengo 12$ para jugar en 0.50$+010%, cuando ted@a(122% x 20, ya que el buy-in
superior es de 1$+0.20) subiré de nivel.

¢, Cuando bajar de nivel? Pues cuando tengamos 26 gklbuy-in de la mesa
inmediatamente inferior. Ej: Tengo 24$ para juga$&+$0.20, la cosa esta malita y no
pego una. Cuando mi bankroll sobre pase el ling@t&2$ me bajo de nivel.

Si no queréis ir subiendo y bajando necesitaisamkioll acorde, es decir
necesitais mucho mas bankroll para poder sopan@amala racha. En micro-limites
(hasta 10$+1%) sugiero el doble, 40 veces el bul+ioblema: Como estamos pagando
un rake descomunal se nos va a hacer dificilisiamag40 veces el buy-in de la mesa
superior. Aconsejo esperar a jugar en Low Limpdéir de 10$+$1) para plantearse|
seriamente el jugar con un bankroll doble del ag@w® para evitar estar subiendo y
bajando.

-11 -
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Beneficios Esperados

ROI

ROI (ReturnOn Investment): Término bursatil reconvertido a térnpogueristico que
nos indica nuestro porcentaje de beneficio endogebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacion con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total / buy-in total

EjO1: En un torneo de buy-in de 10+1 recibes umprale 20$.
ROI= 100 x (20$-11$)/ 11 = 81.81%

EjO2: En un mes de juego de S&G en mesas de 10garado 1400% y he pagado en
buy-in 1100% (100 partidas).

ROI= 100 x (1400%$-1100%$)/1100=27.27%
Observaciones

El ROI tiene sentido cuando hemos jugado un numsigroficativo de partidas

- Es conveniente tener diferentes ROI's para logetites niveles en los que
jugamos

- ElI ROI se utilizaséloen torneos debido a que tiene una inscripciorefija
relacion con un premio.

- ROl es el compafiero de McCoy, que es el malo maleda peli “Cabalgando

-12 -
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ROI: Beneficios

Nuestro objetivo es APRENDER a jugar y no perdeent, pero a fines informativos
0S anexo una tabla con los porcentajes de ROla$pede un buen jugador.

Nota: Si jugamos s’'n’g turbos hay que bajarles un papdetos al ROI esperado

Tabla de benéficos esperados

Mesa ROI
6s 13%
16s 10%
27s 8%
38s 7%
60s 6%

114s 5%

215s 4%

Ganancias por Hora (Hourly rate)
Otra forma de medir las ganancias son las ganaporasora (hourly rate)

Ej: Un ROI del 18.2 en 10+1 en 4 S'n’G por hora daa ganancia por hora de $8.

Incrementar el niumero de S'n’G jugados incremeugagainancias por hora pero
reducen tu ROI

En definitiva funcionamos igual que el taller deetajuina, cobramos por hora.
Jugando en S&G la cosa no esta muy clara, porque gui¢ por el ROl puede ocurrir
gue tenga un porcentaje altisimo PERO gane pochgrary no me compense jugar. Y
entonces llego internet... y las multimesas. Cuatqugador que quiera sacar algun
rendimiento a los S&G debe jugar en modo multimesa.
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Multimesa

-“¢ Cuantas mesas? AAAMIgo, ya tenemos el temitendgaa distinguir dos
perfiles de jugador:

a) Ocasional
La intencion del amigo no es sacar tajada de 108,380 es no perder su
escaso bankroll mientras aprende a jugar al NLn@sas adecuadas para este

perfil son ni mas ni menos que UNA.

El NL es un juego complicado donde hay que teneuenta multitud de

factores a la hora de tomar una decision, por éopyastando toda la atencién a una

sola mesa poco a poco nos iremos dando cuentaldéotque dicen los libros y de
cémo hay que jugar las manos, y todavia mas immuertde los errores que
comenten el personal y de nuestros los nuestrgsgsto

b) SPRO (semi-pro)

Aqui el amigo es un bandolero de la sierra (rollor@ Jiménez) y no esta por
“hobby” echando unas manitas con los colegas. jistéa pasta. Aunque seamos
el mejor del mundo no nos va a resultar rentalgarjen una sola mesa, a no ser
gue el buy-in sea estratosférico, porque las gaaspor hora no nos compensan
aunqgue eso si, tendremos un ROI envidiable. P&edips de perfil se hace
imperativo optimizar el tiempo y recursos por |l@goevitablemente tiene que
jugar en mas de una mesa. Pregunta:¢ En cuantaa® [@sdjue puedas dominar.

Técnicas de juego multimesa
En cascada

Un sistema “cabal” es no hacer coincidir las mesalsis mismas fases del
torneo. Ej: Abro una mesa, espero a que se elim@eritad de los jugadores y/o
las ciegas se pongan a 100$-150%, entonces abrmesa. La primera fase del
S&G es tight por lo que practicamente no vamogarjy podemos prestar la
atencién a la primera mesa que esta entrandofasdalecisiva. Para cuando se
acabe la partida en la primera mesa, la segunda @sé&s entrando en la fase
decisiva y puedo prestarle la atencidén. Abro otesarEste es el sistema que
recomiendo para empezar a jugar multiples S&G.

En set

Abro las mesas que decido jugar a la vez, de majuerane coincidan
(aproximadamente) el tamafo de los blinds en tadasesas abiertas. Cuando
acabo de jugar en todas las mesas vuelvo a alwiset.
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Factores a tener en cuenta

Debemos abrir tantas mesas como seamos capacedatgugar prestando la
suficiente atencion a todas ellas de manera queampense econémicamernte
jugar un poco peor

Existen tantos sistemas como personas y por akideeescucharéis gente que
tiene abiertas doscientas mil mesas mientras taféalee el periddico y ve la TV.
En fin, nosotros a lo nuestro y a encontrar nudstrite.

1.- La capacidad de nuestro monitor

Jugar S&G no es lo mismo que jugar fixed a nivehae” las partidas. El fixed
se puede jugar viendo solamente una partida y tadatemas solapadas por
debajo, de manera que a efectos practicos sélosvanmpartida a la vez. No es lo
ideal pero se puede hacer. En cambio en los S&@ndeb ver todas las partidas
gue juguemos a la vez, porgue aunque sea de relbogod# estar informado en cada
momento de lo que esta ocurriendo en la partidayyenos lleva esto? Pues que
un buen monitor es imprescindible para jugar S&G

2.- Nuestro nivel de juego

Parece obvio que cuantas mas mesas tengamos shiedtadecisiones debemos
tomar, ergo, mas facil sera cometer un error. Delsgemer un conocimiento del
juego suficiente para poder enfrentarnos a laa@itnes que se nos van a
presentar, y debemos decidir en segundos. Cuarg@anidas hayamos jugado y
Mas experiencia tengamos, tomar estas decisiosegreresultar mas facil.

3.- Nuestra capacidad de analisis rapido

No todos somos iguales, cada persona de este demgiitdo tiene unas
cualidades mas desarrolladas que otras. Cuandas@egmuchas mesas debes ser
capaz de tomar una decision en segundos. Nuegtaaidad para realizar este
proceso nos va a limitar la cantidad de mesas gderpos abrir.

En conclusion hay que adecuar el nimero de mesarsasba nuestros
conocimientos de NL, a nuestra capacidad de amglisinuestro monitor
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Sit and Go: Estrategia General

La estrategia general para jugar un sit and gog(sas ser muy cauteloso en los
primeros niveles, cuando los blinds estan bajosnMalucrarse en botes grandes a no
ser que tengamos grandes cartas e intentar jugardaos especulativas con el menor
castigo posible y en botes multijugador. En lospros niveles de un s'n’g no
podemos ganarlo pero si que podemos perderlo.

A medida que los blinds vayan subiendo, tendremesagmentar nuestra agresividad,
y tendremos que comenzar a robar los blinds siepgréuenas cartas y con la
posicién ganada.

Cuando los blinds estén altos, dependiendo denmousisick en ese momento y de los
stacks de los blinds, tendremos que jugar muchoagi&sivo, incluso deberemos
atacar los blinds con cartas marginales y siendesags desde cualquier parte de la
mesa con buenas cartas.

Sistemas de Referencia

Debido a la estructura de los torneos mediantdesven que las ciegas (blinds)
van incrementandose, nos es muy facil desorierdgrmometer un error. El principal
problema es “Cuando” y “Cuanto”. El momento depaesta y la cantidad de la
apuesta.

Cuanto mas tiempo dure un torneo, mas posibilideeesmos de desorientarnos

Por esta razén, aprender a jugar S'n’G es muy itapt&, porque nos ayuda a
encontrar “el tempo” del torneo. Cuando lleguemestar comodos jugando un S'n’'G,
entonces estaremos preparados para adentrarnag@meo multimesa (MTT) de unas
cuantas horas de duracion.

Como os he dicho antes, cuanto mas largo es ueaonmas facilmente nos
desorientaremos. Jugar un S'’n’G de 10 jugadore%jugadores ) con subida de nivel
cada 10 minutos (u 8 minutos ) y perderse, es quamderse yendo a comprar el pan.
De ahi, que sea perfecto para coger el “tempotadeko.

Nota: Si me veis con 4 barras en una bolsa de telaorjauadros blancos por
medio del Bellagio en chancletas preguntando ecanmarera por donde se llega al
torneo, es que la cosa esta malita.
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Blinds Bajos
En los primeros niveles el sistema de refereesial stack

Debido a la desproporciéon de fichas con el valdodélinds, a la hora de apostar
debemos tener en cuenta el stack de cada villano.

Blinds Medios

Cuando el valor de los blinds dejan de ser insicgmites con respecto a nuestro stack
para convertirse en significativos, es cuando delsesmpezar a robar los blinds y en
ese momentel valor de BB (Big Blind) se convierte en la ref@ancia de nuestro
juego.

Blinds Altos

En la burbuja, el sistema de referencia es el jugad con menos fichas (stack) y la
BB. Y una vez en los premios el sistema de refeéaeascel stack de cada jugador.

El Valor de las Fichas no es el Mismo en Cash Gamee en Torneos

En cash game (juego con dinero real) el valor séi¢has equivalen a su valor real en
dinero, es decir, que una ficha de 10$ tiene uorvde 10$, PERO cuando jugamos
torneos, el valor real en dinero contante y sondatias fichas NO corresponde al valor
de la ficha. Cuando nos inscribimos en un tornempramos un determinado niumero
de fichas, pero debido a la estructura de repa&faremios, el valor de las fichas en su
relacion con el dinero que se reparten en los @i cambiando a medida que el
s’n’g se vaya desarrollando.

El valor en dinero real de tu stack depende déstalolcion del resto de las fichas de
torneo entre los demas jugadores en un determimadwento del s'n’g
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En Torneos, Ganar Fichas y Ganar Dinero son Conceps$ Diferentes

En Cash (juego con dinero real) el valor esperado enismo que equity (la cantidad
de dineroque un jugador espera ganar a largo termino)

Pero en torneos

Ganar fichas es diferente a ganar dinero

Debido a la estructura del reparto de los premidg®torneos, las fichas no son
dinero. Si venimos de jugar Cash (mesas con dieaid este concepto es nuevo. ¢ Esto
quée significa? Pues que debido a la relacion diédlaas con los premios (fichas con
dinero real) Ganar o perder fichas no tiene un attpdirecto real en la cantidad de
dinero que ganamos o perdemos. Cuantas mas fengamos, menos “valor” tiene
cada ficha. Y al contrario, cuantas mas fichasdergg, mas “valor” tiene cada ficha.

Supongamos que juego un S’n'G de 9 jugadores 1@$+9

Esto implica que pago 100$ para los premios y 98 esmision del casino. Con esos
100$ compro 1500$ en fichas. Por lo tanto:

100$ buy-in / 1500% en fichas = 0.06$ -> Cada fichla 0.06$
Jugamos el torneo y lo gano. Debido a la estructedas premios, gano la mitad del
dinero que hay para premios, en este caso, 45&$gRnaar el torneo he tenido que

ganar todas las fichas que hay en la mesa, que3&i® (9x1500). Por lo tanto:

450% / 13500 = 0.03% -> Cada ficha vale 0.03%

El valor de las fichas en el principio de un s’egel doble que al final del s’n’'g
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Valor esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deaneediina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles BxgjectedValue) acomparado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\5psolas

La definicién de EV implica un contexto concretagealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento tdbga (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la ftidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cuapi@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La formula

EV =
(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineeganas si ocurre)
+
(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (digg® pierdes si ocurre)
cCEV

En torneos utilizaremos la formula del EV (CcEV)i&o en cuenta que
estamos hablando de fichas que le quitas o pieatdsa un determinado jugador en un
determinado momento del juego.
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Juego Justo (EV=0)
Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 1$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1%)

EV = 0%

Juego a favor del jugador (EV+)
Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 1.10$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1.20$) + (0.5) (-1%$)
EV = 0.60 + (-) 0.50
EV =+ 0.10%

Juego en contra del jugador (EV-)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 0.80$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (0.80%) + (0.5) (-1$)
EV = 0.40 + (-) 0.50
EV =-0.10$
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Las Fichas que no Pierdes es Dinero que Ganas

Debido a la caracteristica especial del valor ddithas, es sumamente importante
decidir CUANDO las voy a emplear (méas bien CONTRBIEN me las voy a jugar),
porque lo que hay que tener meridianamente clarque en el principio de un s’'n'g

En cada mano que NO JUEGO estoy ganado dinero

No Existen Manos Triviales en Torneos de No Limit

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, Bhebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestro stack. @-arek-z y lo repito c-a-d-a v-e-

Z que entro en una mano estoy poniendo en juegocdr@Dstack. Este punto es muy
importante. Debido a que en un torneo tenemos arerallimitado de fichas y a poco
gue se complique una mano estaremos comprometitiosl @ote, debemos seleccionar
todavia mas las manos que vamos a jugar y sobr&déddDO las vamos a jugar. No
podemos recargar fichas como en cash.

1%

El “a ver qué pasaes una mala premisa y en torneos es una inviigtada el desastrs
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En NL Cash Game la Referencia es “La Imagen” y endrneos NL es
“El Tempo”

-“¢ Por qué no gano en cash si soy bueno en torieg€¥s suena la frase? Pues
guerido amigo no ganas en cash por que no tiereequaglver con los torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad porque dos ESPECIALIDADES diferentes,
de la misma manera que full ring y 6 max. son aapeades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con moestck relativo al de los
demas nos “obliga” a jugar de una forma o de otiantras que en cash no tenemos
esa presion y las manos son independientes lagdderlas otras, si te quedas sin stack,
simplemente tienes que recargar, mientras quegsigdas sin stack en un torneo, se
acabo, finito. La presién en una modalidad y obradiferentes. Puede ocurrir que seas
muy bueno en torneos y muy malo en cash, y vicavé&s cuestion de cada uno
averiguarlo.

Nota: Un S'n’G es un torneode un determinado nimero de personas (6, 9, 1@td.3

En los torneos la presion de los blinds junto coestro stack relativo al de los demas
nos “obliga” a jugar de una determinada formaaaanomento del torneo.

Cada Decision Debe Tener por Objetivo Inducir al Eror

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tampor objeto poner
al otro jugador en una situacion en la que debatama decisibrgandole la opcion a
equivocarse Os pido que os toméis lo que acabo de decir MMIYSERIO porque es
una de las claves del éxito en NL. Nuestro juegdNSB debe ser un juego facil para
nuestros rivales, deben ser conscientes que cadanventren en juego contra nosotros
van a tener que tomar decisiones, y decisioneasldgi Antes de realizar una apuesta
debemos preguntarnos: ¢ Esta apuesta le pone fdifiitibla decision al otro jugador?

Cada movimiento debe tener por objeto poner aljogador en una situacion en la
que deba tomar una decisidandole la opcion a equivocarse
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Evalla el Juego Antes de Hacer Ningun Movimiento Goprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es saletedestas y contra quien
juegas. Preguntate en qué clase de mesa estadgugia@mde estan los mayores stacks y
donde los pequefios, qué clase de errores son Bfenaentes, etc. Tomate tu tiempo
para averiguar todos estos factores, porque pusgleegqnetas en una mano conflictiva
sin darte cuenta de que lo estas haciendo.

Tu primera mision al entrar en una mesa es saléracquien juegas

No Hagas Apuestas del Tipo: Ni Arriba ni Abajo, Silm mas Bien Todo
lo Contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess flo dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener ¢iganos que os dicen las apuestas de
los demas jugadores Yy fijaros en vuestras propiasstasno digais nada que no
querdis decir Manipular el bote de modo que se juegue a ladgréron cartas grandes
y juego fuerte) o a la chica (juego especulativdNCA a medio gas. O vamos 0 no
vamos.Apostar sin saber cuanto y por qué es un error y CRO.

Debemos apostar la cantidad exacta para nuestess fi

No te Compliques la Vida

Aprende 4 conceptos y no te salgas de ellos. Misr@stés aprendiendo,
dedicate a ver que pasa a tu alrededor y juegadass de manera simple y directa. No
improvises. Comprende 4 conceptos basicos parancagento del torneo y atente a
ellos. Con el tiempo, a medida que aumente tu epea, podras ir ampliando tu
arsenal de movimientos, porque comprenderas |l@sj#s haciendo y sabras descubrir
cual es el momento adecuado para utilizar los sesur

Mientras estés aprendiendo juega las manos de asingple y directa
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No Entres “On Tilt”

Debes comprender que aunque juegues correctamgotegn todos tus
movimientos tengas cEV+ puedes encadenar una a@la.rLos S'n’G son una
variante con mucha varianza en niveles medios-adit@shay problemalu problema
es revisar las manos y verificar que no te has equaicado en alguna decisian

Tu obligacion es jugar cada mano de la mejor fgoosble. PUNTO.

Juega con Cartas

Cuando entres en juego debes tener una buenapamhacerlo. El buen juego
compensa las malas cartas PERO a nosotros selimaslapeoria inversa, es decir, que
el mal juego se compensa con buenas catigbt is right'. Mientras estés aprendiendo
necesitas apoyarte en las cartas para jugar la.mano

La falta de conocimiento tedrico se compensa cemdsi cartas

No Abuses Robando Botes

Es necesario robar algunos botes PERO jno toddssAndespués te vas a liar
en una mano sin sentido y vas a perder medio dtaukate a robar cuando sea el
momento de robar Recuerda que cada vez que entras en una mas@esiando en
juego todo tu stack. No existen manos trivialedlen

Cada vez que entras en una mano estas poniendegmntpdo tu stack
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Las Fichas del Bote NO son Tus Fichas

No intentes recuperar fichas. El poker es un juguale las fichas van y vienen,
y las fichas no son de nadie. Esta idea cuestatdadger al principio porque
consideramos (errbneamente) que al poner fichasl@ste nos involucramos en él
personalmente. Nada mas lejos de la realidasl fichas del bote NO son mis fichas

No te sientas comprometido con el bote cuando estiés

Cuando Dudes la Cantidad que Apostar, Apuesta por riba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldaditie vas a apostar, es
decir, la cantidad de la apuesta con respectotal bjusta esa cantidad al alza NUNCA
a la baja, porque por ahorrarte unas fichas puedéwapuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemiem la apuesta.

En general

Apuesta mas, cuanto menos quieras que te veanéstap
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Conceptos Técnicos

En este apartado, voy a repasar los conceptogoyug ir utilizando a lo largo del
libro. Ya sé que no hace falta que los repasem@pipo/osotros sois unas maquinas y
el Sklansky os trae las cervezas... pero siempreligay despistado. De todas formas,
la metodologia del libro esta estructurada deotah& que se puede seguir el contenido
sin conocimientos exhaustivos previos, aunque siemeprecomendable haberles
pegado un vistazo previamente.

Como siempre no voy a dar nada por sabido y vogrglicando las cosas sobre la
marcha, pero los conceptos basicos los podréiswaac@n esta seccion. Los teneis
compilados de forma que se puedan utilizar comsultaen cualquier momento.

Tambien ireis encontrando un subapartado quersa lidablando de s'n’g”,en el cual
matizaré el aspecto técnico tratado adecuandaéral de este libro, los Sit and Go’s.

-“Mira Carrefio machote, que yo acabo de volver @es Vegas...”-

Bueno, pues si quieres te saltas estas parteieynss alguna duda en cualquier
momento, le pegas un vistazo.
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Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds Implicitas

El poker es un juego de habilidad en contra deuolg mayoria de gente piensa, y
como tal se basa en la practica y el aprendizajeildE fundamental sobre el que se
asienta un buen profesional del juego es la prdidatide que las cosas ocurran o no, y
este es el aspecto que vamos a analizar en ea®egin “The Theory of poker” de
Sklansky, el teorema fundamental del poquer @dc@ugamos la mano como lo
hariamos viendo las cartas de nuestros oponentg®grgos, si la jugamos diferente,
perdemos

Todo lo que viene a continuacion se basa en supanis a nuestros oponentes,
algunas veces no podemos imaginar lo que llevaodosentes y les suponemos las
cartas peores para nuestra jugada; otras, dedwsreéensus apuestas y actitudes las
cartas que llevan y podremos aplicar los calcuésfeptamente.

Probabilidad

La probabilidad son las opciones de que algo ocurrdividimos una opcién
concreta entre las todas las posibles opcionegshltado se establece en porcentajes.
Ej: ¢ Cual es la probabilidad de que salga un nueoncreto en un dado? Opcion
concreta: 1. Opciones posibles: 6. Solucion: Orééuftado de dividir 1 entre 6). La
probabilidad de que salga un numero en concréémaamos los dados 100 veces, es de
16, es decir, el 16%.

Odds

Las odds son las opciones a favor y en contra deajalgo ocurra separados por
dos puntos (ratio).Son otra forma de expresar probabilidades muctoadécuado al
juego. Solucion al ejemplo anterior expresado etspil:5 (tenemos una opciéarfavor
contra 5 de que salga nuestro nimero). Otra foerexpgresar odds son las opciones en
contra (underdog o dog). La solucion al ejempl@@at utilizando odds underdog es
5:1(tenemos 5 posibilidades en contra y una a fdeajue salga nuestro niumero). Son
diferentes formas de decir lo mismo. Son los mispeysos con diferentes collares...
Jajajaja. Que pedazo de chiste que he he&cHoog... jPerro! Que cachondo que soy.
Lo siento, las matematicas me estresan. De vengadng lo estoy mirando.

Pot Odds

Las pot odds son la relacion de las odds con el émo (o las fichas) del pat
Sabemos que la probabilidad de que salga un niemeconcreto en el lanzamiento de
un dado es de 0,16, es decir, el 16% o0 expresadddml:5 (una a favor y 5 en contra)
y expresado en odds underdog 5:1 (5 en contrafados). Y ¢ Para qué nos vale saber
esto? Para apostar, ¢ Para qué? Paraguayo.
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Caso préctico: Te doy 6% cada vez que salga el mignen un lanzamiento de dados, y
tu me das 1% cada vez que NO salga el nimero 2pt#éas? Posibles respuestas:

a) Si
b) No
c) No sabe / No contesta

Solucidén: Sacaremos un 2 una de cada 6 veces, por lo quesarganaremos
6% y cinco veces pagaremos 1$. Cada seis tirad@semos 1$ (63-59%).

Andlisis de las respuestas elegidas:

a) jAqui tenemos al proximo campeodn de la WSOP!

b) Me he expresado mal, asi que me vas a hacaval de volver a leer el apartado de
las odds y/o consultar otros manuales y/o pregiergaiuan RekoPPokeR (previo
pago de cervezas)

c) Lo tuyo es la Play Station

-“iiiY que tiene que ver esto con el poker!“-

Las odds nos van a dar la clave de la cantidad adesda a apostar en cada
momento del juego y que apuesta nos conviene acapfacual rechazar. ¢ COmo se
calculan las odds? Pues muy facil. Vamos a ellgrigier concepto que necesitamos
comprender son “los outs”, que no son ni mas nigseue las cartas que nos sirven
para realizar nuestra jugada. Si tengo una paeefssds, ¢ cuantos outs tengo para
poker? Respuesta: 2. Los dos ases restantes.

Si alguien tiene un proyecto de color en el flgmé 9 outs para el color. A
contar: 2 que tengo yo, 2 que hay en el flop. Belaja tiene 13 cartas por cada palo....
jEureka! 9 cartas me valen para mi jugada. —“¢ YAjue una vez que sabemos los
outs podemos calcular las odds. Procedamos a5@llcartas de la baraja — 3 del flop —
2 cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.esCafrobabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:

9-47
x =100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca de
gue sea una de nuestras 9 cartas de las 47 cagtaesconocemos. Ojo, que
“desconocemos”, porque en el mazo no hay 47 canasl, mazo hay 32 (52 cartas
originales — 20 repartidas a los 10 jugadores)ste, §ué significa?-. Pues que
asumimos el hecho que “todas” las cartas estamaldatesas 32 cartas restante del
mazo.-“No lo entiend®”-. Pues que de alguna forma debemos realizampesaoiones
y nos vamos a creer a efectos de realizar nuesdfoslos que las cartas que nos
convienen para realizar nuestra jugada estanmazd. VVuelvo a incidir que las
matematicas describen la realidad y no la explisalo, son una herramienta para
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apoyarnos, en ningun caso son las tablas de M@isgs eso si, MUY UTILES. Si me
dicen que nueve de cada diez dentistas recomianileles sin azicar, me presentan a
Paco, un dentista y me preguntan ¢ TU qué cree®apoe recomienda 0 no recomienda
los chicles sin azlcar? Entonces piensas:- “¢ $&@ IR mala persona (eufemismo) que
recomienda los chicles con azucar? Pues puedgeserlo que me dice la probabilidad,
es que es mucho mas probable que Paco sea unageusoaa (a pesar de ser dentista)
y no recomiende los chicles con aztcar. En otrbps: ACERTARE muchas méas
veces si digo que no recomienda los chicles. Ektdiara de apostar con dinerito es de
vital importancia, porque si cada vez que acierodan 1$ y cada vez que fallo me
quitan 1%... ya me diras. Esto no quiere decirpprecada 9 aciertos tenga
“obligatoriamente” que haber 1 fallo. Lo que reatteesignifica es que acertaré
MUCHAS mas veces que fallaré haciendo caso dedamnidice la probabilidad. Y

aqui acaba la historia de Paco el dentista. O&r@slicontaré la historia de Manolo y su
globojo 0!

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de prolaabie que aparezca una
de las 9 cartas en la proxima carta descubiertadgd me vale esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta formacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas préactica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que
aparezca una de las 9 cartas es decir que 1 d&@a(E00/19.14) veces ocurrira, es
decir, que 1 vez ganaremos (aparecera la carta¢ 4@ perderemos (no aparecera).
Esta ultima forma si nos es util a la hora de appbrque nos esta diciendo que cada
vez que estemos en esa circunstancia, proyectolale debemos mirar el bote, y si el
dinero que hay en €k superiora 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapse
rentable.

Para que una apuesta nos sea rentable, nos deberae MAS cantidad de
dinero por dolar que apostemos que la cantidadraadpor délar que ofrece las odds
de esa jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapittbad del 50% de victoria,
o dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Apostando 1$ en el juego de cara o cruz de unadagganamos 1$ cada vez
gue salga cara y perdemos 1$ (nuestra apuestayeadme salga cruz, ¢ Es rentable
esa apuesta? Calculemos las odds: ¢ Cual es elthoe2e caso la recompensa es de
13$. ¢ Cuanto tengo que apostar? 13$. A dividir: 1efbol (apuesta) = 1. ¢ Cuales son las
odds? 1:1. ¢ Cuéles son las odds reales del juefolAIS MISMAS. Esto es jugar por
jugar, y yo cuando quiero jugar me compro una pelot

Fijaos ahora: Apostando 1$ en el juego de carandg una moneda, ganamos
2$ cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nuesteata) cada vez que salga cruz,
¢ Nos es rentable esa apuesta? Calculemos las;@elats: es el bote? En este caso la
recompensa es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostadidir: 2 (bote) / 1 (apuesta) =
2. ¢ Cudles son las odds? 2:1. ¢ Cuales son laseadés del juego? 1:1. AAAmigo, esto
es otra cosa. Aqui si que me interesa jugar pdrgue un valor esperado positivo
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(EV+ (siglas en ingles)). Y este es el concepto imn@®rtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, o sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riiesperder me compense cor el
beneficio esperado en relacion a la probabilidadu#eocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo
Gasset: “La claridad es la cortesia del filosof&R® también decia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

nota: Siempre me han dicho que Ortega y Gasset erarstaa persona, pero yo
no me lo creo. Este era un pajaro que se abricumsas en Poker Star, le pillaron y
luego salio con el rollo del nombre, jEh!, queiaamme la pegan.

Odds Implicitas (Implied Odds)

Las odds implicitas son futuras opciones que setien cuenta para las odds actuales,
de manera que seran las pot odds ajustadas prex@apea las siguientes rondas de
apuestas. Las odds implicitas tienen en cuenfahass (en caso de torneos) en las
apuestas de las siguientes calles.

Las probabilidades implicitas se calculan divideetalcantidad total que podrias ganar
en un bote determinado, entre el nimero de fichasgtas poniendo en ese bote

Aunque en el momento concreto en gue hagamos lod@s®iNO nos salga rentable ver
la apuesta, puede que teniendo en cuenta las ogtisitas, es decir, las fichas que
previsiblemente el villano apueste en las sigusentdles, Sl que salga rentable jugar la
mano.

Diferencia entre Odds implicitas y las Odds del bet (Pots Oddy
Las probabilidades implicitas calculan la futuraiéc y apuestas que pueden ocurrir en

una mano determinada, mientras que las probabd#ldedl bote se concentran en el
aqui y ahora de la mano.

La clave para jugar rentablemente con las oddsaitgd es mantener el bote 1o mas
pequefo posible hasta que consigas tu proyecto
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Ej: Parejas menores en los primeros niveles demned

Las odds de que nuestra pareja se convierta eartreb flop son d7.5:1, esto significa
que para ver una apuesta preflop y esta srrecta matematicamente necesito que ¢
bote hayan 7.5 veces la cantidad que tengo queéaap@gneralmente esto no suce
PERO si considero que si conecto mi trio (set)lieno (o los villanos) implicados €
la mano me van a pagar mis apuestaas calles posteriores... entonces es corl
ver la apuesta en el preflop aunque sea (en esentopincorrecto matematicamel

Hablando de torneos

Las odd implicitas en torneos son muy importangsdb al concepto diPot
commitment

Odds implicitas reversaqreverse implied odds

Si tenemos una mano, que aun mejorando puede geeglanda, es mejor no solo
contar sus odds implicitas, sino descontar «

Ejemplo01: Jugamos un bote multijugador en el inicio dearngo con /4 34
esperando comgar con el flop un proyecto maximo de color y efiop aparece esto:
A-GV-7V

En ese momento tengo pareja maxima PERO muy preiablte algun villano teng
otro As y muy probablemente tenga mejor kicker sel@ carta). Por si fuera pou
algun villanoes posible que haya conectado con el flop un ptoys color y/o ut
proyecto de escalera. ¢, En esta situacién es angaetyo tenga en cuenta las o
implicitas? NO. En caso de que mi mano mejno tengo garantizad(que sea la nut
(mejor mano finalpor lo que no es adecuado que tenga en cuentddasraplicitas

Ejemplo02: Jugamos un bote multijugador en el inicio dearndo con /4 K #
esperando conectar con un As o una Ky en el fapexe esto: #-10v-9%.

¢ Es correcto que contabilice las oimplicitas en esta situacion? NO

Los Unicos outs que son correctos contabilizar aguilas 3 Jotas que nos da esce
maxima. (La ¥ le da un posible color a algun villal

¢ Por qué?

Cualquier As o K le da una posible escalera a algjiano (o doblepareja). Ademas
¥ 0 K¥ da un posible colc
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Regla Bésica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugiar agresivo para completar
tu escalera.

EjOl: Mis cartas# -& enun flop¥ ¥ &

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fidg,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -# en un flof¥6 #6 &2

Situaciones tipicas para buscarse problemas. Ekgmde vuestro amigo Carrefio es:
NO TE BUSQUES PROBLEMAS.

-32-



Manual de Sit and Go

Odds / Probabilidades Hold’'em

Tabla de Odds/Probabilidad para el Flop
Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 091
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 4.2 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8-11 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.5-1 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22 -1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Tabla de outs y probabilidades en %

Un out es una carta que necesitamos para completar ajiegada.

NUmero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
e W (e 37 (o W e 1o
of Outs Two Cards to Come One Card to Gome
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 43 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 10.9

6 24.1 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 .7 24

12 45 26.1

13 481 28.3

14 51.2 304

15 54.1 326

16 57 34.3

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 M3

20 675 435
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Kicker

Cuando se habla deickel nos estamos refiriendola segunda cart. Es la carta
gue no entra en la jugada de manera directa (leopseja de alguna carta de la me
PERO es la carta de desempate entre parejas igEn ese caso, el jugador con
kicker mas bajestadominadc.

Ej: En caso de empate entre parejas de Ases, gaeglinda mayor carikicker).

Mis Cartas
s i &
v
§ * 3

En la Mesa
4 s ba &
L 4 - A A

3 L 2 v V]

Se ensefan las cartas: Aparece otra persona #-94, ; Quién ganaA &-9 &,
¢ Por qué? Porque su kicker es mayor que el nuédtervar que el Hold'em juegal
cartas]as mejores 5 carti de entre tus dos cartas cubiertas y las 5 de la,reesleci
gue realmente las manos son las siguie

Mi Jugada
5 oA 3
> aa &
: vvy | vt
4 an ba &
& 343 A A
3 v v} v V]
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Hablando de s’'n'g
Dominacion

Recordemos que el concepto de dominacion se refiesando una de nuestras cartas
es la misma que una de nuestro adversario, sidrkiltker de este (nuestro adversario)
mayor que el nuestro.

Ej: Mis cartas K-Q, cartas del villano A-K, en dod como este K-9-8. Mis cartas estan
dominadas. Los dos tenemos parejas de K’s perakerles mayor que el mio. Su
kicker es el As mientras que el mio es la Dama.

AK

AK tiene una caracteristica especial en torneosiquene en cash. El concepto de
“dominacion”. En cash un buen jugador dificiimesgéeinvolucra en una mano sin el
mejor kicker, PERO en torneos, debido a la predalos blinds y al escaso niumero
relativo de fichas, los villanos tienen propensadnhasta el showdown con su top pair.
Esta es la razén por lo que las odds implicita8Klaumentan considerablemente en
torneos. Si el villano conecta su A o su K en@b fles practicamente seguro que te
pagara todo su stack.

El porcentaje de victoria de AK sobre Ax es de 7326%

El porcentaje de victoria de AK sobre Ax(s) es G&67 30%

(x) = Cualquier carta excepto A o K
(s) = del mismo palo (suited)

Nota: Porcentajes aproximados

-36 -



Manual de Sit and Go

Carta Gratis (Free Cardg

El recurso de I&ree cardse emplea cuando tenemos la ultpoaicion relativa
haciendaaisea la Ultima apuesta para dar a entender que llevasien juego e
incentivar la actitud d€heck to the raisede los villanos. Consiguiendo de este modo
(normalmente) que en la siguiente carta nadie &pumsrovechando esta circunstancia
para hacechecken mi turno, -“¢ Para qué?”- Para ganar una aameacarta gratisfee
card), es decirno apuestoen la siguiente call@horrandomeuna apuesta. Siempre y
cuando la carta de la siguiente calle no me hayeamo.

Nota: Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar parhaipe
el jugador que ha aumentado la apuesta originament

Nota2: Posicion relativa Puedo comenzar a jugar en medium posicion pero
después degdre-flop mi posicion original se puede convertir en Ultipgaque los
jugadores que tengo detras de mi hdoth

Las cartas gratis en NL son un recurso para mariglbote e inducir al farol.
Aun conectando con el flop, sin posicion se puettehcheck, y con posicion puedes
dar una carta gratis, ¢, Por qué?

a ) Para ralentizar la mano con el objeto de mantelnbote pequefio, porque
nuestra jugada no nos da garantias para haceregrapdestas.

b ) Jugando con posicion y teniendo una jugadantes posibilidad de tener
UNA MEJOR en el river.

Recordar queada vez que apostamos estamos abriendo el hgder lo que si
tenemos una jugada, pero no lo suficientementedywsnmejor no apostar para no dar
la oportunidad al contrario a que te haga un raise o que te echa del bote sin
posibilidad de ver mas cartas.

¢ ) Es un recurso para inducir al farol.
Es un recurso para mostrar debilidad cuando tienasnano fuerte con la

intencion de que el villano apueste pensando guleves nada y que vas a tirar tus
cartas ante su apuesta.
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Ejemplo: Cuando tenemos un proyecto jugando con pos

Mis Cartas
S8 a
A
v V3
FLOP
59 |[aa
v
68 vw

Somos el button (BTN) y nos viene una apupequefiaon 2 jugadores que h.
hechocall, nosotros hacemdaaise todos hacenall —'¢ Eso tiene sentido- Pues va a
ser que si. Tengo proyecto de escalera internagiteain 2), también tenun
proyecto decolor y ademas tengo un ,

Y ahora viene lo buen@provechandda tendenciale los jugadores a pasar para
hable el jugador que ha aumentado la apuesta algemte, i la carta del turn n
completa ningun proyectao apuesto(check) llegando a laltima calle (el river
gratis, es decir, ahorrandome la apuesta en e
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Jugar con posicion

1. Jugar con la posicidon nos permite ver la actuad®los demas jugadores antes
de apostar, por lo que somos el jugador de la ogsdiene mas informacion en
el momento de apostar.

Cuando juegas sin posicion (OOP)(Out Of Positi@regalmente no sabes si
tienes la mejor jugada, mientras que jugando cgosicion tienes una idea
mucho mas clara de la situacion. La posicion nasla evitar problemas (en el
pre-flop) desechando manos conflictivas si el vadae raiseado y nosotros no
llevamos manos Premium.

2. Es mas facil controlar el tamarfio del bote.

Podemos mantenerlo pequefio porque no tenemosda junghda o aumentarlo
porque si que la tenemos. Es mucho mejor jugaposition para jugar

proyectos. Podemos darnos cartas gratis. Cuandmtenla posicion es mucho
mas facil llegar al river, y una vez alli las demi®s sin una gran jugada son
mucho mas faciles.

3. Cuando juego con posicion es mucho mas facil sseaéximo dinero al otro
jugador cuando conectamos los dos una jugada P&ER{ales mejor que la
suya.

4. Ser el tltimo jugador en hablare da ventajg independientemente de la fuerza
de mi mano, a la hora de apostar porque

Sélo 1 de cada 3 veces un jugador con cartas desejagias en sus cartas tapadas,
emparejara una carta con una del flop, y NO nelagsante con la mayor

-“¢ Y esto qué significa?”-

Pues significa que cuando juguemos en heads upc@mioa uno)

PracticamenteNUNCA nadie tiendNADA

Y yo soy el ultimo en hablar, por lo que

5. Tengo la dltima opcion de realizar un farol.
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Achicar Espacios (Narrow the field)

¢, Qué es achicar espacios?

Es limitar el nUmero de jugadores en una mano.

¢, Como se achica espacios?

Por medio de nuestra apuesta pre-flop.

¢, Para qué hay que achicar espacios?

1.- Cuantos menos jugadores hayan en una manauné&ntan nuestras posibilidades
de victoria.

Ejemplo: Una pareja de ases es la combinacion de capadaa mas potente
del Hold’em pero aun asi, dos villanos que vedloply lleguen al showdown, tienen
un 40% de batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere dstn? Pues que aungue juegues con
la maxima jugada no es motivo para que te relajegasapuestas. Hay que achicar
espacios.

3.- Si tengo buenas cartas, tengo que apostaaparantar el bote porque tengo mas
probabilidades de ganarlo.

Nota: Apostar cuando llevas una buena mano se |poatar por valor(bet for
value).

4.- Facilitar la lectura de la mano del villano.
Teniendo en cuent perfil del villano,la cantidad original su apuestalg

posiciondesde que la ven la apuesta te puedes haceriot&idea de la fuerza de
SuS manos.

5.- Para dar a entender que llevas un buen juégestivar la actitud d€heck to the
raiser de los villanos.

Nota: Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar paraaiple
el jugador que ha aumentado la apuesta originaénent

6.- Para aumentar las posibilidades de ganar lmman

Es mas facil ganar la mano siendo el pre-flop raise
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Cuando aumentamos la apuesta en el pre-flop estamasmdda iniciativa en
esa mano, por lo que aplicando el dicho de “quesgaprimero pega dos veces”,
estamos pegando 2 veces. Estratégicamente, lcageebs es preparar el terreno para
una apuesta de continuacion en el flop (c-betl 8op no ha sido favorable a ningun
villano, ante mi apuesta de continuacion tiraramreanos, porqueareceraque el que
tiene la mejor mano es ese momento soy yo, yaigaelemostrando fuerza.

7 - Para darme la posibilidad de ganar sin jugar.

Segurel principio de agresionde Sklansky: Es mejor aumentar la apuesta
(raise) que ver una apuesta (call), porque cuandeatas la apuesta tienes la
posibilidad de ganar el bote inmediatamente misrgte si ves la apuesta no existe tal
opcion.

Un buen jugador es aquel que gana jugando suscBERO todavia es mejor aquel
gue gana sin jugarlas.

¢, Cuanto apuesto para achicar espacios?
Hablando de cash
4xBB (Big Blinds) + 1BB porlimper

Los sistemas de referencia en NL suelen ser: Hdbl&ig Blind en apuestas
pre-flop y del bote en las restantes apuestas.diee: Si jugamos en una mesa (de
cash) de $10-$20, donde la ciega pequeia es $1d (Bimd(SB)) y la ciega grande es
$20 (Big Blind(BB)), el sistema de referencia &taa de apostar pre-flop se refiere a la
cantidad de la apuesta ciega grande, o sea, @lBid. OK. Todos hemos oido el
famoso dicho que debemos hacer un raise de 4xBBRIBids) + 1BB potimper
(villanos que han hecho call a una apuesta sinsplEdo llevas cartas premium para
achicar espacio (narrow the field), PERI&istema de referencia es valido cuando
los blinds son ESTATICOS es decir, que no se mueven, que no se van affonic
salen a echarse un pitillo, y esta circunstancla gse da en Cash game de NL (entre
otras cosas porque los blinds tienen prohibido fueneel trabajo). En cash game (juego
con dinerito de verdad, nada de fichas y con marmtependientes las unas de las otra

sin mas finalidad que ganar el maximo dinero emeadno jugada) el sistema es
valido, porque 4xBB seran igual de validos al pprcde la partida que dentro de 2
horas, porque los blinds (las ciegas en cristi&lf@)VARIAN. Pero esto NO ocurre en
los torneos, donde los blinds van aumentando a# pabgresivamente.
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Hablando de s’'n'g

Niveles iniciales (Blinds bajos)

Cuando hay desproporcion entre las fichas y lagsi€los blinds) el sistema de
referencia es el stack, no las BB. Y os voy a deamismo pero lo voy a meter en un
cuadrado:

Cuando hay una desproporcion entre las fichaso@itestlos jugadores)
y las ciegas (los blinds)
el sistema de referenois el stack

Esto hay que tenerlo muy en cuenta sobre todaradipio de los torneos, cuando los
blinds son muy bajos en relacion a la las fichastgnemos. En general una buena
apuesta para los niveles iniciales suele estag @50 y 225 fichas en mesas donde
comenzamos con 1500 fichas ¢ Por qué? Porque astidard suficiente para achicar
espacios sin comprometerme con el bote.

Niveles medios-finalegBlinds altos)

A medida que vamos jugando, los blinds van subidradte que alcanza una
proporcion tal (entre las fichas que tengo y ebwvdk los blinds), que se convierten én
la referencia de la apuesta inicial.

¢,Cuanto debo apostar entones? Pues la cantidadteode la apuesta inicial suele estar
entorno dres veces el valor de la ciega grande (3xBB)

Nota. A partir del nivel 50/100 también es correctosipp2.5xBB, es decir, dos veces
y media el valor del Big Blind.

-“¢ Y qué pasa si apuesto 3xBB en el nivel 50/100{&¢a.

-“¢ Y qué pasa si echo un palo al agua@ue flota.
-“¢ Y qué pasa si echamos un cigarro?Ryes venga, vamos a echafip!

En general

A medida que el valor del BB aumenta, menor egiglero de BB que necesitamos
apostar pre-flop para achicar espacios
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Apuesta de Continuacion

La apuesta de continuacion (c-bet) es una apueshbflep que hace el raiser-
pre-flop, siendo este el primero en abrir el botelelop. Se podria definir
técnicamente como un semi-bluff, es decir, quenesugada que aun no siendo la
mejor en ese momento, podria llegar a serla etaléess posteriores. También se puede
definir genéricamente como una apuesta para cansktoote cuando llevas la
iniciativa.

¢ Por qué?

Pues porqgue la probabilidad de conectar dos caetsmmparejadas de inicio con
el flop de manera que tengas una pareja es de ésadgcir, que 2 de cada 3 veces NO
vas a conectar una pareja en el flop. —“Pero esoads ¢,n0?”- Las cosas por lo general
no son ni buenas ni malas ni suben ni bajan, tegemte del enfoque ¢0_0? Ponte en
la piel del villano: 2 de cada 3 veces no vas a&ctam una pareja en el flop y aun
cuando lo consigas puede que no sea lo suficientenfigerte como para ver una
apuesta porque el pre-flop raiser ha YA HA DEMOSTRAsu fuerza.

El c-bet es una opcién de juego muy rentable PE&Oghe utilizarla en el
contexto adecuado. En general una apuesta de gacitm (c-bet) debe ser creible en
una situacion en concreto y ademas coherente @siroestilo de juego.

Para que funcione una c-bet debemos de haber dpasiarectamente en el pre-flop
para achicar los espacios y enfrentarnos a ung @idanos como maximo

Por apostar correctamente me refiero a una aploestdicientemente grande
como para que esto ocurra.

Cuantos mas jugadores estén involucrados en la,mano
menos probabilidades tienes de éxito con tu c-bet
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¢,Cuanto se apuesta en una c-bet?

Eso varia en cada jugador pero por lo general seelena apuesta de medio
bote como minimo y el bote como maximo. En térmimogho mas generalda:
cantidad minima para hacer el trabaja ¢ Qué trabajo? Echar al villano del bote.

Si apostamos 1/ 2 bote necesitamos ganar el 34%s deces para que nos
salga rentable.

Si apostamos 3 / 4 de bote necesitamos ganar etlé1&s veces para que nos
salga rentable.

Si apostamos el bote necesitamos ganar el 51% dedas para que nos salga
rentable.

Hablando de s’'n'g

En torneos una c-bet estandar es una apuesta dé@a%del bote
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Comprometido con el Bote (Pot Commitment)

La teoria general dice que

Cuando hemos metido un mas de un tercio de nugsitk en un bote faltando cartas
por caer, estamos en una situacion en la que mataménte suele ser incorrecto
retirarse a menos que sepamos que estamos superados

\"ZJ

Si no sabemos si estamos superados, probablemreaegenios unas odds 2 a 1 dog (en
contra), por lo que es correcto desde el puntasia ge la probabilidad llegar hasta el
final, dado que sera esa las odds que nos ofrdmeetomo minimo (generalmente)
mas las odds implicitas.

Hablando de s'n’'g

Cuando en el bote hay mas del 20%-25% de mi sfalekde fichas) la apuesta
correcta (generalmente) es ir all-in (shove)

¢,Cuadles son los factores que tengo que tener pegsaia comprometerme con el bote?

Odds + errores de apreciacion + posibilidad def bif#rol) + momento del torneo
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Manipular el bote

Para manipular el bote necesitarsomprendequé es lo que esta pasando en la
mano para aumentar el bote si nos interesa, o inimtar mantenerlo pequefio.

PRE-FLOP
Aumentando el Bote ()

Aumentamos el bote porque llevamos buenas caras interesa para a)
Achicar espacios; b) Aumentar nuestras posibikdatk victoria; c) Aumentar las
posibles ganancias y d) dejar sélo en la mancddasaltas y facilitar una lectura
posterior.

Manteniendo el Bote ()

Mantenemos el bote porgue llevamos unas cartasu@apieas o una pareja
media-pequefia, y nos interesa ver el flop lo méatbaosible.

FLOP
Aumentando el Bote ()

Tenemos la mejor jugada de la mesa es ese monpentio, que nos interesa
protegerla y pegar por valor (bet value), es decie pegamos para aumentar el bote
porque tenemos una buena jugada. Apostamos 3| /bbtdeo el bote.

Manteniendo el Bote ()
NO tenemos la mejor jugada en ese momento o nmestseguros de ello.

Con posicion:

Podemos hacer una apuesta de continuacion (ctipegamente de medio bote
(55% o0 60% del bote).

Una apuesta de continuacion suele ser suficiemgegamar el bote alli mismo
porque si hemos demostrado fuerza en el pre-flaggraos que la jugada del villano sea
legitima, no se va a meter a jugar una mano siitidosni con jugada hecha.

Sin posicion:

Podemos hacer una apuesta de bloqueo, tipicamenite clarto de bote (1.5
BB si los blinds son altos).
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-“Pero espera un momento Carrefio, si nos interesaemer el bote lo mas
pequefio posible, ¢ Por qué apostamos?’- Pues pairda@mos que el villano apueste,
el decidira la cantidad que crea mas idonea parfirees y NO para los nuestros.

Una apuesta de cara genera desconfianza (trampa$as) y a no ser que se
esté muy seguro de lo que esta pasando, la gemtgdmuy dispuesta a aumentar la

apuesta, lo que nos permite ver una carta masngoapuesta minima, sin olvidar que
cabe la posibilidad que el villano tire sus cartas.

TURN
Aumentando el Bote ()

Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento hay que apostar 3
/ 4 del bote o el bote si NO estanmasnprometidos con el bot8i lo estamos -> PUSH
(All in)
Manteniendo el Bote ()

Con posicion:

Si consideramos que NO tenemos la mejor jugada (0 sabemos a ciencia
cierta) hay que pasar (carta gratis).

Como regla general

Con posicion NUNCA hay que abrir el bote en el Turn
si no estoy seguro de que llevo la mejor jugada

Sin posicion:

Si llegados hasta este punto no llevo una jugadashe mal asunto. No queda
otra que check / fold o PUSH de farol (o semiblud@pendera de la lectura de la mano
del villano que tengamos hecha y del stack queiéelg al villano. Recordad que a
partir de 20%-25% del stack en el bote estacoogprometidos con el bote
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RIVER

Recordar que el dinero del bote YA NO ES TU DINERO

Nota: Jugando torneos (s’n’'g) se suele llegar al rivelosmiveles iniciales, pero a
medida que los blins van aumentando, y debidoradeqato de estaromprometidos con
el botecada vez se hace mas dificil llegar al river

Aumentando el Bote ()
Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento podemos apostar:
1/4 de bote

Se conoce como “vender la nut”. Esta tan claroligwe la mejor jugada que le
ofrezco la oportunidad al villano de ver mis capgasun maodico precio. Es tipica la
situacion cuando el villano ha ido a por un progecho lo ha completado pero ha
podido cazar una segunda mejor pareja (o similar).

1/ 2 bote

Esta es la apuesta estandar en el river (si hdegzsdb al river sin haber entrado
en all-in). Una apuesta de medio bote es la projpoideal para que el villano nos page
nuestra jugada.

—“Pero por qué no apostamos todo el bote o echaghossto?-
3 /4 o el bote (0 All- in)

Porque para apostar todo el bote (o el resto) bhayegtar seguro que el villano
tiene una jugada que le permita ver una apuestatdecalibred esta comprometido

con el bote Generalmente cuando apostamos el bote ocurrecodas: a) No nos ven
0 b) Nos ven y nos ganan.
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Manteniendo el Bote ()
Con posicion:
Check y a ver las cartas.
Sin posicion:
1/ 4 de bote
No confundir con “vender la nut”, esto es una afaude bloqueo para intentar

ver las cartas de la forma mas barata posible cuao@stamos seguro de que llevamos
la mejor mano.

Uno de los peores errores que se pueden comeldr ea
llegar al river con una mano medio fuerte

Nota sobre Faroles

Un farol en el river se debe hacer cuando no tengastra forma de ganar el
bote.
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Valor esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deanegdiina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles Bxectedvalue) acompafado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\kpsolas

La definiciébn de EV implica un contexto concretogealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento teega (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la fntidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cumpl@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La formula

EV =

(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineeganas si ocurre)
+

(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (digg® pierdes si ocurre)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 1$, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1%)
EV = 0%
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Hablando de s'n’g

En Cash (juego con dinero real) el valor esperado enismo que equity (la cantidad
de dineroque un jugador espera ganar a largo termino)

Pero en torneos

Ganar fichas es diferente a ganar dinero

cEV

En torneos utilizaremos la formula del EV (cEV)igz@o en cuenta que
estamos hablando de fichas que le quitas o pieatdsa un determinado jugador en un
determinado momento del juego.
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ICM (Independent Chip Model)

Es la relacion del dinero que esperamos ganar/perden el torneo con las fichas
que esperamos ganar/perder en un determinado moviemto. El indice ICM
determina cual es tu equity de acabar en un detaduipuesto dentro de los premios
asociando cada ddlar de premio con el tamafio statu.

LA ICM junto con el rango de cartas con las queilidno haria o veria una
apuesta nos ayuda a determinar la cEV de una datetenjugada.

Una apuesta tiene cEV+ cuando la equity total ggomgue el ICM

Pasos para averiguar si una apuesta tiene cEV+

1.- Estimar el rango de cartas con las que lendlkzeria mi a puesta.
2.- Calcular nuestra equity cuando el villano hiaxe:

3.- Calcular nuestra equity cuando el villano headéy nos gana

4.- Calcular nuestra equity cuando el villano healey pierde

5.- Calcular la Equity Total (Equity fold + Equitgall)

Ejemplo

Quedan 4 jugadores con 2500 en un S'n’G de 10 prgaccon 200$ de buy-in.
Premios: 1- 1000$; 2- 600%$; 3-400$

Las ciegas estan a 200(SB) y 400 (BB). Yo jueg8BnTodos pasan ¢ Con qué rango

de cartas deberia ir all-in? Con cualquiera. Eand del BB lo sabe. Sabe que yo voy a
entrar en all-in con cualquier carta. ¢ Es adecgaéce| BB vea la apuesta?

CALCULAR LA EQUITY DEL VILLANO

Fold = ICM = 446% (2100 fichas)

Call lose= 0 (0 fichas)

Call win = 766.60$ (5000 fichas)

Equity call = Call-lose + Call-win

Equity Call = 0X + 766.60Y = 0 + 766.60Y = 766.60Y

Ver la apuesta es una jugada con cEV+ si tieneeqniay mayor de 446%
766.60Y > 446%

Y> 446 / 766.60
Y > 582
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El villano (el BB) debe ver nuestro all-in si tiemea mano que gane por lo menos el
58.2% de la veces gue se enfrente a una manoraée@oque yo tengo y €l sabe que
tengo)

Un rango de manos inicial del 58.2% serian: AA -Ai8s — A4ds, AKo — A70, KQs —
K8s, KQo — KTo, y QJs — QTs (usando pokerstove)
Este rango de manos (58.2%) ocurre el 18.4% desvece

CALCULAR NUESTRA EQUITY

El villano vera nuestro all-in el 18,4% de las \&eygel 81.6% no lo vera.

Nuestro rango de cartas (cualquiera) contra eloraegcartas del villano (58.2%)
ganara el 35.37% de las veces y perdera el 64.B8#40 que el 35.37% de las veces
mi equity de call-lose sera 0 (o fichas) y el 6463 equity de call-win sera 766.6$
(5000 fichas).

Equity Final = Equity Fold + Equity Call-lose + BguCall-win
Equity Final = (81.6% x $549.6) + (18.4% x 64.62%%) + (18.4% x 35.375% X
$766.6) = $448.47 + 0 + $49.90 = $498.37

Nuestra equity si hacemos fold es = 473.6$
Nuestra equity si hacemos all-in es = 498.37%

Hacer all in en esta situacion (spot) es una jugadecEV+, porque la equity de
esta jugada (all-in) tiene un incremento sobre tnaeguity (si hiciéramos fold) de
24.77%.

Observaciones Sobre el ICM

Riesgo Vs recompensa

El mero hecho de que una jugada tenga cEV+ nodaplie la debamos jugar,
pero en circunstancias donde estamos presionadodsihacemos debemos tener una
buena razon para ello, y una de esas razones paedae el beneficio de la jugada no
me compense el riesgo de irme a la calle.

El ICM valora a todos los jugadores por igual, ha@ndo un juego perfecto.
La realidad es otra. A veces es mejor esperaioamdmento si sabes que eres mejor
jugador que el resto de la mesa.
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EL ICM es adecuado en la fase final de la partida

El ICM se suele asociar tipicamente con el juegladmrbuja y genéricamente
en la fase final del torneo. El concepto de EV &shcy el de cEV en torneos para un
SPRO es fundamental porque es un concepto quega ap las matematicas y jugar a
favor de las matematicas implica beneficios, pupaeno inmediatos, debido a la
varianza, pero si a medio o largo plazo.

Doblar tu stack NO implica doblar tu equity

Cuando entramos en all-in contra un jugador conmissnas fichas en el
principio de un torneo, lo estoy haciendo por we@mpensa de la mitad de mi equity,
NO para doblar mi equity. Las odds son de 2:1 enanira (a nivel de equity). Por eso
es muy importante elegir el momento de la partidantra quien debes jugar para
optimizar las posibilidades de entrar en los premuigando los minimd$p coins
(situaciones de cara o cruz) posibles.

Una de las claves del éxito en los S'n’G es congeerl momento en el que
esta la partida y adecuar nuestro juego a esanstiaocia. No es cuestion de jugar mas
manos o jugar menos manes,cuestion de jugar las manos adecuadas

Estimar el rango correctamente

Debemos hacer una estimacion correcta del ranguades con las que juega el
villano. Debemos saber el rango de cartas condasg mete en all-in (push) y el rango
de cartas con las que ve un all-in (call). No s@rhismas cartas las que necesitamos
para ver un all-in que para hacefiecesitamos unas cartas mas fuertes para ver un
raise que para hacerlg porque para ver un raise debemos tener mejores cpe las
gue necesitamos para hacer un raise desde un&pasiterminada (concepto del
intervalo (gap) de Sklansky)
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Hay que calibrar a los villanos

El villano que conoce el juego correcto en la bjahiene un rango de cartas
para ver un all-in tight y un rango para hacer lizindoose

El villano que conoce el juego correcto en la bjalajusta su juego contra short
stacks y big stacks.

Si hay mas de 2 villanos que no comprenden el jeeda burbuja debemos
jugar mas tight esperando que se eliminen enis.ell

Si algun villano no apuesta correctamente, tirsswdocartas cuando tiene unas
odds favorables es sefial que no tiene muy clasorelepto de las odds. Ej: un big stack
gue se retira ante un push de un short stack. &£este jugador hay que ampliar el
rango de push (all-in) en la burbuja.

Conclusién

Juega all-in cuando abras el bote, no veas un alhicartas fuertes, y adecua el juego
al tamafio de los stacks de los villanos, sus periilsus rangos para hacer un all-in
(push) y para ver un all-in (call)
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Cuando NO es adecuado el ICM

EL ICM no es adecuado contra gente que no juegarit@iamente”, si no
obligada por las circunstancias (ej: short stackl€® con ciegas altas)

Robar en una elipse 1 o0 2 veces es correcto, pnatarlo mas veces aumenta
el riesgo de que algun villano nos vea la apuestdopque debemos tener presente esta
circunstancia si decidimos entrar en juego otraarepliando el rango de cartas con las
gue el villano me puede ver mi apuesta.

Cuando somos mejores que el resto de la mesapnoiene mas esperar el
escenario oportuno, porque podemos esperar, mejoy,dos dejan esperakl ICM
esta pensado para cuando el nivel de los todos Jogadores es buenplo que suele
ocurrir en limites medios-altos, pero no suele ncen niveles bajos o microlimites.

Software

Los programas estadisticos como “SitNGo Wizard”
http://www.sngwiz.com/index.php “Sit and Go Power Tooldittp://www.sitngo-
analyzer.comhos ayudan a repasar la manos conflictavpssteriori. Estos programas
utilizan el ICM como parte de sus calculos y olgrerl valor esperado (CEV) de una
jugada automéaticamente.

Un programa para determinar rango de cartas comkefBtove”
http://www.pokerstove.comhos ayuda a determinar el rango de cartas dellasos.
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Fold Equity

La Formula

La definicibn matematica de Fold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestra equity cuando el villano tinamano (fold), por lo que es el dinero
qgue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “x” es porcentaje de veces que el villaregir mano (fold)

EV(call) = Nuestra equity cuando el villano ve faasta (call) (bote * nuestra equity
— nuestra apuesta)
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El concepto

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre ddlculos especulativos y la
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasgion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependiensio VPIP y de la posicion
“suponemos” las cartas con las qué puede estamgogacotejandolas con las nuestras
podemos hacer un calculo probabilistico de victsolare ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoe@&uto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@dd matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadisua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imageindganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacer “call” aamaesta no es una buena jugada es
por la FE.

Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesupstra jugada sea mejor que |a
del villano, mientras que si aumentamos la apupstdemos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
que ser pasivo.

Claro esta que ser agresivo no garantiza ser umjbgedor, porque lo que caracteriza a
un buen jugador es que juega la mayoria de vecgisuaciones con EV+.
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Una vez pagado el buy-in me siento y me repartefidaas, generalmente
1.500$% (en fichas). La carta mas alta juega dddolgten la primera mano. El nimero
de participantes en la mesa full ring son de 9 ju@8adores, a efectos de estrategia no
es un dato relevante PERO el juego estéa divididuiaries de ciegas, donde
progresivamente se van aumentando en cada fase.n@adl de ciegas dura un tiempo
determinado, y precisamente el TIEMPO de cada ewein tema muy importante
porque dependiendo de ello debemos ajustar nyasto.

En estos dos primeros niveles las apuestas delg@scson muy bajas en
relacion al stack inicial (1.500 fichas) por lo qlguego es muy loose y todo el mundo
se mete en el juego. A efectos practicos el juegmavierte en fuego cruzado entre los
personajes que acuden al flop con la esperanigattealgun tipo de jugada. Siempre
hay un par de personajes que tienen mucha prisgoptar o irse para casa. Déjalos
jugar.

Primer concepto importante:

En cada mano que se juega, hay una oportunidadedalguien resulte eliminado

En No limit Hold’em no existen manos trivial€sada vez que pones dinero
encima de la mesa estas arriesgando TODO tu dinerNo te equivoques.

El juego en estos dos primeros niveles debe sertigiht. Recuerda lo dicho,
cada vez que pones dinero en el bote estas pdtapot& poniendo TODO tu dinero.
En estas alturas del S'’n’G es muy probable que haga dos maniacos, y hay que
evitar jugar contra ellos a toda costa, a no $&mcque tengas una jugada “premium’:
AA, KK, QQ o AK. Si te da tiempo a localizar al miaco/s intenta aislarlo cuando
tengas una buena mano y no tengas miedo de jugaa @, ya que seguro que juega
con manos muy inferiores a las que deberia, PER®@rteuenta que si no ligas jugada
en el flop y no tienes la posicion estas en desyewrbntra el maniaco. La
particularidad de estos seres es que pueden Beadguier tipo de jugada por lo que
potencialmente un flop sin cartas altas es sudeni MUCHO CUIDADO.

Segundo concepto importante:

Las fichas que no pierdes son fichas que ganas

Hay que evitar a toda costa tomar decisiones @ifi@n los primeros niveles.
Nuestro objetivo en este juego es ganar, perogaarar primero hay que llegar a los
premios. Es esta parte del S'n’G hay que jugarakepsolido.
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Brunson cuenta que vio a Phil Hellmuth tirar unananee k#-J# con un flop
de Q# -1(+ -38. Hellmuth habia raiseado [-flop, después apostado en el flo
cuando el otro jugador lo puso er-in... echo las cartas. ¢ Por qué? Pe estaba en el
principio del torneo y el Hellmuth sabe que salgajutambién sabe que no tie
necesidad de jugar esa mano AHORA. Este es el &grmefgecto de lo que quie
decir.

Los botes grandes son para las grandes

Este concepto es irortantisimo. Sélo nos vamos a involucrar en graiaéss
cuando tengamos grandes cartas. Una forma degsgaritando las situacion
comprometidas y es precisamente eso lo que queeield frase del cuadradito: No
metas donde no te llaman.

Unacualidad que tienen los buenos jugadores es queap@ates de manipular los bc
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganau
gana botes grandes y pierde botes pequefios. Efagstdel s'n’g s6lo vamos
involucranos en grandes botes con grandes ¢

Tus odds implicitas son mayores cuanto menos @madu jugac

Parece l6gico, cuanto mas escondida tengas tu meymres son le
probabilidades de que los vnos no la lean yrecisamente por ese motimayores
son las probabilidades qteepaguetr Por el contrario, guegas una mano de forr
obvia, mayores son las probabilidades de que l@nus lean tu manc menores son
las probabilidades que te pagt

El juego correcto es ser muy selectivo tus cartas de inicio (premiums) y jugar
agresivamente, o bien, el juego especulativo cseicgm en botes baral

Como los blinds estan bajos hay mucha gente doxlds el momento ide
parajugar proyectosparejas menoresy por supuesto lasartas“premiun’.

Ante cualquier duda metafisica que puedas t

Carrefo dice...

Dobles, Trio, proyecto con posicion o para
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Manos Especulativa:

Conectores del Msmo Palo (Suited Connectors)

¢Por qué el juego corsuited Connector: deben ser apuestas préep baratas?

Antes del flop tienes un 24% de posibilidades dertelos cartas ligadas. Un 10.9%
ligar un proyecto a color tras el flop que adentds completaras el 35% de las ve

Conectaras una buena mano con el flop 1 vez cad Aprox.(12.5%). Un
porcentaje de veces muy parecido a conectar wosgbareja de inicio, pero hay g
tener en cuenta que si conectamos nuestro setmdsnea jugada hecha, mientas gt
conectamos nuestros conectores del mismo paledstiinnects) NO tendremos |
mayoria de veces una jugada hecha, tendremos vagbocel cual se completara 1 d
cada 3 veces.

Resumiendo

Cuando jugamos con suited connectors estamos jagaladloteria, y la Unica excu
para jugar a la loteria (cuando ests jugando al poker) es que NO nos salga

Sobre lossuited connector:

» La principal caracteristicas de las cartas conastdd mismo palo (Ej#-9#)
€s que son un buen recurso para variar nuestro

* Son idoneas para mesas no agresivas porgemos la opcién de ligar color
escalera con un minimo casi

* Debemos jugar siempre los “suited connectors” rphe -5 (tenemos 6 carte
gue nos van bien para nuestra escalera ha-J)

» Cuantos mas intervalos (gaps) haya entre las aagass scaleras no
permiten realizar (usando las dos cartas) E#-94 puede hacer 4 escale
mientras 4 -i# solo puede hacer 2 escale

* Tienen potencial para ganar grandes botes (oddgitap

-62 -



Manual de Sit and Go

Las cartas han de ser del mismo palo (suited) gataras, jOJO! conectade
No hace falta que sean consecutivas PERO que @sténtadas aunque tenga
intervalos (gap) Ej: (¥ -¥). NUNCA jugar cartas sin conectaexcepcion de A
suited Las cartas deben estar conectadas (con un madmoantervalos) suitadas
(del mismo palo). Fijaros que aunque estén suitadas ser que juguemos con el
NO tenemos la nut, porque la nut de un color esr@lAs,ni tampoco tenemos opci
a una escalerasi que no os sepa mal tiri%-2# desde fin de mesa te position)
aungue os cueste la minima apuesta porque no garéistizada la nu

Esto cuesta un poco, pero hay que habituarse agegarma ganador.
Recordar que en NL cada vez que apuestas, potaecitd eas jugando todo tu stac
Si jugamode forma correcta, eligiendo bien las manos congu@svamos a entrar en
juego nos evitaremos vernos envueltos en unosem@s que nos hemos busca
nosotros mismos, y en este caso sin ninguna neck

Escaleras

Las escaleras SIEMPRE han er abiertas, es decir, que podamos conecte
los dos lados. Ej: B-en un flop de-5-K. Tenemos opcidn de conectar con un 8 o
un 3. Las dos cartas (8 outs) nos da la posibilt#akbgrar nuestro objeti\

Hay que evitar las escaleras internaspecialmente las escaleras del idiota,
no es otra cosa que conectar por debajo como Gpién con garantia, porque
conectamos por arriba, muy posiblemente, la ntériga otro. Ej: -6 en un flop de-
8-9. Hemos conectado por abajo jugando ¢ outs nuevamente, podemos conectar
el 5y con el 10, PERO si conectamos con el 18xauta de la mesa queda d¢
siguiente forma: 7-8-20, con lo que cualquier jugador que tenga unalurabe

Las escaleras del idiota conectadas con las dtas nos ofrecen mas garant
pero seguimos estando en la cuerda floja.-6 en un flop de 7-&. Especialment
esta, porque si cae el 9 la nut la tie-10, unas cartas muy usuales. Por todo es
recomienda jugar cartas conectadas a partir galr que ofrecen ciertas garantias
conectar por arriba.
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Como Jugar los Proyectos
Pre-Flop

El aspecto mas importante del juego con cartascesativas (del mismo palo y
conectadas) es que hay que jugarlas SIEMPRE cacigggsbaratas y en un bote
multijugador. NUNCA jugarlas desde el principioldenesa (early position). De esta
forma nos evitaremos problemas.

La clave de estos niveles es jugar barato, corigosy evitar problemas

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥
1 fold, UTG+1 calls t30, 1 foldilero calls t30...

¢ Por qué?

Estoy en una posicion de media mesa.

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¥ ¥

1 fold, UTG+1 calls t30, 1 fold;lero calls t30MP2 calls t30, CO raise to 60, 2 folds,
BB call t30, UTG+1 calls t3G;lero calls t30...

¢ Por qué?

Cuestion de Odds

En el bote hay t255 y tengo que apostar t30 pata.ve

255/30=8.5

Odds pots =8.5:1

Dado que

Cuando juegues proyectos conectaras una buenacoars flop 1 vez cada 8
Aprox.(12.5%)

Hacer call (ver la apuesta) en este spot (en estasistancias) es una buena decision.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¥ ¥

1 fold, UTG+1 calls t30, 1 fold;lero calls t30MP2 calls t30, CO raise to 90, 3 folds,
UTG+1 calls t60Hero folds...

¢ Por qué?

285/60=4.75

Odds pots =4.75:1

Dado que

Cuando juegues proyectos conectaras una buenacoara flop 1 vez cada 8
Aprox.(12.5%)

Hacer call (ver la apuesta) en este spot (en estasistancias) es una mala decision.

*k%k
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No s6lo de mateméatticas vive el hombre

Hablando de torneos

Que las odds que nos ofrezca el bote sean correztsignifica necesariamente que
debamos jugar la mano

Las matematicas son una referencia.

Las fichas en el principio de un s’n’g tienen MABDMOR que las fichas en el final d
uns’n'g

112

En este momento del torneo

t60 valenel doble que t60 en el final del torneo

Supongamos que juego un S’n'G de 9 jugadores 1#$+9

Esto implica que pago 100$ para los premios y 98 esmision del casino. Con esos
100$ compro 1500$ en fichas. Por lo tanto:

100$ buy-in / 1500% en fichas = 0.06$ -> Cada fichla 0.06$
Jugamos el torneo y lo gano. Debido a la estructedas premios, gano la mitad del
dinero que hay para premios, en este caso, 458 gBaar el torneo he tenido que

ganar todas las fichas que hay en la mesa, que3&® (9x1500). Por lo tanto:

450% / 13500 = 0.03% -> Cada ficha vale 0.03$%

El valor de las fichas en el principio de un s’egel doble que al final del s’n’'g
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Post-Flop
Opciones cuando conectamos nuestro proyecto dtopel

- En caso que abramos nosotros el bote, debemosuracapuesta fuerte para
dar la opcion de ganar el bote en ese mismo momerit de bote o el bote. Si
nos ven puede ocurrir gue:)) Juguemos CON la ventaja de la posicion, por lo
gue podemos darnos una carta gratis en el tusggullal river sin apostar ni un
dolar masb ) Juguemos SIN la ventaja de la posicion, en esedaxk, y ha
esperar que nos den una carta gratis. En casocad@puesta, hay que tener en
cuenta las odds (las pot odds y las odds impljgitasa seguir adelante.

- En caso que abramos el bote y un jugador de detsabaga re-raise, debemos
esperar a hablar nosotros nuevamente para calasladds, con el agravante
que el amigo MUY PROBABLEMENTE vaya a apostar etugah, por lo que la
mejor opcion es tirar las cartas (fold) a no se&r gungamos unas odds MUY
favorables.

- En caso que hayan abierto el bote antes que yo,stgdesar las odds y sobre
todo las odds implicitas. ¢ Cuanta gente creesdwaa hacer call a esa
apuesta? Sijugamos desde late y somos el ultigaar ahi acaba todo PERO
si queda algun jugador detras de nosotros debempesar la posibilidad de que
este ultimo jugador haga re-raise pillandonos atnos en medio (efecto
sandwich) con lo que empujén de uno y empujon derais vamos a ver
metido probablemente en un all-in, con ciertasrgéas, cierto, perdblO en el
momento apropiada Una vez mas la importancia de la posicion es
determinante en las decisiones a adoptar.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥
1 fold, UTG+1 calls t30, 1 fold{lero calls t30MP2 calls t30, 2 folds, SB calls t15, BB
checks.

Flop: (t150) 6¥ W 2% (5 jugadores)
SB checks, BB checks, UTG+1 checkigro bets t120...

¢ Por qué?

Porque abrimos nosotros el bote y s6lo tenemosjiagaor detras de nosotros.

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¥ ¥

1 fold, UTG+1 calls t30, 1 folddero calls t30MP2 calls t30, 1 folds, BTN calls t30,

SB calls t15, BB checks.

Flop: (t180) 6¥ W 2% (6 jugadores)

SB checks, BB checks, UTG+1 checkgro checks...

¢ Por qué?

Porque tenemos a 2 jugadores que hablan detrasdaas.

Precisamente para evitar circunstancias como@&st@&comienda jugar las cartas

especulativas desde el final de la mesa.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¥ ¥
1 fold, UTG+1 calls t30, 1 folddero calls t30MP2 calls t30, 1 folds, BTN calls t30,
SB calls t15, BB checks.

Flop: (t180) 6¥ W 2 (6 jugadores)
SB checks, BB checks, UTG+1 bets t18@yo folds...

¢ Por qué?

El aspecto mas importante del juego con cartacekgiras (del mismo palo y
conectadas) es que hay que jugarlas SIEMPRE caciggogProblema0l: tenemos a 2
jugadores que hablan detras de mi, y a los blinds@davia estan en juego), baratas
(Problema02: tenemos que hacer frente a un rai$é@échas) y en un bote
multijugador (esto si lo tenemos). Y para acabae)wo a repetir la maxima de oro en
los niveles iniciales: Evita los problemas. NO lesiemento de jugar.

Aqui voy a hacer un inciso sobre las odds impEcita razén por la que jugamos cartas
especulativas es porque tienen el potencial deetlegy al villano si conseguimos la
jugada porque creeemos que el villano nos va arpagatencion! Creemos que el
villano nos va a pagar. Aqui esta el tema. Conrtasalel mismo palo en el flop, ¢ta
crees que el villano te va a pagar si cae otrazéoranas?

¢, Vamos cogiendo la idea?

*kk
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Parejas

Menores de 9 se consideran parejas menores, dgfrajas medias y QQ, KK
y AA parejas altas.

Nota: Algunos autores consideran la pareja 8 como pai&, y otros la pareja
de Damas como pareja media. Estas apreciaciongagprubjetivas, por lo que cada
autor “tiende” a considerar el rango de las parsg@sin su propio estilo de juego.

¢ Por qué los parejas menores-medias deben ser apiasspre-flop baratas?

Las odds de conectar un set con pareja de inicialed. a 7.5 por lo que si vemos una
apuesta de 4 BB para ver el flop, la jugada conaienger rentable partir de 30 BB
de beneficios

OjO: Si jugamos por 30BB estamos gambleando panquenemos ninguna
ventaja en esta jugada.

OjO 2: El juego con parejas menores-medmsin juego especulativporque
me baso en el concepto de odds implicitas, es, @stoy dando por supuesto QUE ME
VAN A PAGAR si conecto mi set (trio). Por eso esesario jugarlas en un bote
multijugador donde aumenta la probabilidad de dgéravillano me pague.

OjO 3: No tengo ninguna garantia que me vayan aragonecto mi set.

Las parejas medias (JJ, 1010, 99) Se pueden juegarmo pares bajos desde el
principo de la mesa y como cartas sélidas desdefiglal de la mesa.

OjO 4: He dicho que se pueden (0 no) jugar com@msaolidas. ¢De qué va a
depender de que las juguemos de una forma u ogl®ihero de jugadores
implicados en el bote.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is COwith'¥ &

UTG calls t30, UTG+1 calls t30, UTG+2 calls t30fpRis, Hero calls t30...

¢ Por qué?

Porgue el bote se esté convirtiendo en un multib@sivo, y en ese caso me conviene
jugar JJ como epeculativa por las odds implicAakaber muchos jugadores
implicados en la mano es mucho mas facil que algonecte de alguna manera con el
flop y que me pague (en caso que conecte mi s&f)(tr

-¢,Puedo jugar JJ desde CO de manera agresiva?-

Seria correcto, PERO dado el momento del s'n’g dara$ encontramos, no vale la

pena complicarse la vida.

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is COwith'® &
UTG calls t30, 4 foldstiero raise to t90...

¢ Por qué?
Porque el bote NO es multijugador. Mis opcionesonag] si aumento el bote con el

raise estandar estrechando el campo (narrow tlog fiara después enfrentarme con un
o dos jugadores en el flop.

*kk
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Parejas MenoresMedias
Opciones cuando conectamosestra pareja menor con el flop:

Tenemos un trio (set). Tenemos una jugada impertantque nuestro trio
menor, por lo que esta camuflajOJO!'he dicho jugada importante, NO
dicho que tenemos un monstruo de jugada (mon&genica excusa pahacer
slowplay es un flop descoordinado y tricolor. Esidejue no existe posibilide
de escaleras ni de color. Ej: Tenem#-24 en un flop de ¥ 9&-A +.

Si aparece un flop peligroso NO DUDEIS en pegartéu¢ Cuanto? 3/4 ¢
bote, el bote o inclussobrepasar el botka probabilidad de que alguien ter
proyecto es muy alta. No os extrafiéis si el angduate r-raise, entonces |
pones en alin y pones la mano para recoger la tela($). Fijgr@scon nuesti
pareja de doses en un flop tic¥-10%-A+ NO es una buena idea ha
slowplay, porque si en el turn cae una figura algersonaje puede ligar u
escalera real. En genesi aparecen dos cartas superiores a 10 (inclusive)
el flop NO es una buena idea hacer slowpl.

Opciones cuando NO nectamos nuestra pareja con el flop:
No set, No bet.

A saber, si no conecto mi trio, no apuelas parejas menoresedias en esi
momento son una jugad-s-p-e-c-u-l-a-t-i-va, NO son una jugada para apo
por valor(bet value. En este punto, v a sacar a colacion el conceptc
“disciplina”. Las reglas estan para cumpli, y si te tienes que ir de la mano
vas. Pr si estas tentado a continuar en la mar remito aunas inspirada
palabras de Walter Sobch

“i¢, Es que todo el mundo ha vuelto loco?! j¢ Es que soy el Unjmar aquique no se
caga en las reglas3¥o novi morir a mis colegason la cara en el barren Vietnam
para esto!Estoy hablando de trazar una linea en la arena. Bl&sde esa linea ¢
imposible.. Amigo, estas a jnto de conocer el dolor. Como sigas con tu manaa
conocer el dolor...”

Nota:

- “Oye Carrefio, sto no tiene nada que ver con Vietna
¢, Cémo que noFlay una relacion directa.
-“Por cierto, ¢,quién es Walter Sobchak? ¢ Ha ganado al¢-

Voy a hacer amo que no he oido e.
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- Overpair

Resulta que en el flop salen cartas bajas y nupatgita es mayor que la carta
maxima que hay en el flop. Tenemos un overpair.sttyy tenemos un
problema.

Vuelvo a lo de antes (si, ya sé que soy cansis@)deejas menores-medias en
los primeros niveles de un torneo son jugadas -&-s-o-l-a-t-i-v-a-s, NO son
jugadas para apostar por valor. —“¢ Y entonces goénos?”- Nos hacemos
inoxidables... o O

Vamos a ver: Muy probablemente el bote sea muétgog, y los rangos de los
villanos sean practicamente todos los posibles)wgspeligroso jugar un bote

de estas caracteristic&n estos casos la posicion es determinant& jugamos
en Ultima o penultima posicion y el bote no esiéréd (nadie ha apostado antes
gue yo) apostamos % del bote, y si no ganamoselifnmediatamente, nos
damos una carta gratis en el turn (free card), @osigque hayamos conectado,
en tal caso hay que hacer una apuesta de la chdiedidote (0 mayor) para
proteger la mano porque muy probablemente el wal(@los villanos) tengan
algun tipo de proyecto.

Si pegamos en el flop y nos raisean tiramos laasarmediatamente.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with & &
UTG calls t30, UTG+1 calls t30, UTG+2 calls t30pRls, Hero calls t301 fold, SB
calls t15, BB checks.

Flop: (t180) 6¥ 7% 2#¢ (6 jugadores)
SB checks, BB checks, UTG+1 checks, UTG+2 chddksp bets t160...

¢ Por qué?

Nos llega el bote sin abrir y tenemos un overgardgja mayor que la mayor pareja
posible del flop).

Flop: (t180) 6¥ W 2& (6 jugadores)
SB checks, BB checks, UTG+1 checks, UTG+2 bets, ti2@ folds...

¢ Por qué?

No set, no bet. Hemos jugado 88 de manera espweLlldé manera que hemos
permitido un bote multijugador, y jugando de estanfa, para continuar en la mano
tengo que conectar mi set (trio).

Nota: No cabrear a Walter.

Ante cualquier duda metafisica que puedas tener:

Carrefio dice...

Dobles, Trio, proyecto con posicion o para casa

-77 -



Blinds Bajos

Premiums Cards

Estas son las cartas con las que todos quisienagassiempre: AA, KK, QQ y
AK. Son las mejores cartas pero aun asi hay quyatatks al momento del juego.

En torneos una apuesta prepara la siguiente

AA
PRE-FLOP

Desde early y desde médium position necesitamesuad la cantidad a apostar
a la circunstancia del juego. No nos podemos guaeel sistema de referencia del NL
cash de 4xBB (4 veces la cantidad del Big Blindygpelos blinds son muy pequefos
en relacion al stackde los jugadores en este momento del juego.
¢, Cuanto apuesto?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exma Ciaffone en su libro
“PL & NL Poker". Esta regla se puede aplicar camarco general a la hora de ver un
raise pre-flop.

La regla en si dice:
Cuando piensas en ver un raise y tienes una bussigEidn, debes tener en cuenta que:
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% de ttksta un call claro
b) Si ver la apuesta implica mas del 10% de tikstaaun fold claro
c) Entre medias de estos porcentajes debes ugeofio juicio para saber lo que tienes
gue hacer
Vamos a repetir el apartado “b”:
Si ver la apuesta implica mas del 10% de tu staakndfold claro.

Ergo

Nuestra apuesta debe ser mayor que el 10% deldtheilano
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Suponiendo que comencemos con 1.500 fichas (esubd)unuestra apuesta
minima serian 150 fichas (10% del stack iniciater&ion amigo conductor, he dicho
m-i-n-i-m-a.

¢,Cual seria una apuesta correcta?

Si nadie ha apostado antes (el bote no esta ahisotare 225 fichas (15% del stack)
son suficientes para achicar espacios (narrowi¢ld,fPERO si ya han apostado antes
(el bote esta abiertdp cantidad del raise dependera proporcionalmenteeallos
jugadores que hayan entrado en el bote y de la catédd de sus apuestases decir,

no es lo mismo echar del bote a dos, que tres4 guemas jugadores una vez que han
entrado en el bote viendo una apuesta simple, char del bote dos, tres 0 mas
jugadores que hayan visto un raise pre-flop.

La apuesta minima que aconsejo son 225 fichasu@qguier caso)

Nota: -“Esto es siempre asi¥a estamos con que la abuela fuma... Las cifras que
propongo son una orientacion general a la horadstar, pero mas que la cifra en
concreto (que es discutible), me interesa de samera que se comprenela

mecanismo de pensamiengara llegar a una cantidad u a otra. Si quierestap200
fichas, esta bien, si quieres apostar 250 fiaksts, bien, siempre y cuando comprendas
lo que estas haciendo.

Nota2: Esta orientacion es valida para limites bajogonde dificilmente nos
encontraremos con regulares (jugadores habitusadeSBRO’s). Hay que tener en
cuenta que en limites medios-altos nos vamos argafrcon regulares, o al menos,
frecuentemente con los mismos jugadores. Llega@ss punto tengo que enmarcar mi
actuacion dentro de un campo mas amplio, de urategia general, PERO con el fin
de este manual, que es intentar no perder dirmaréotras aprendemos a jugar s’'n’'g, las
orientaciones que propongo son validas.

-“Oye Carrefio, yo de mayor quiero ser una pala exchora.”-
Puffffff... A este no le pongais mas de beber.

Al tema: Una pareja de ases es la combinacion dia@sdapadas mas potente del
Hold’em pero aun asi, dos personajes que veaogelflleguen al showdown, tienen un
40% de batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere detif?’éPues que aunque juegues con la
maxima jugada no es motivo para que te relajeseaguestas. Hay que achicar
espacios.

Recordad que acaba de comenzar el torneo, quata tiene muchas fichas y
gue seguramente tenemos un par de maniacos septatiomesa. Esta es nuestra
oportunidad de quedarnos con sus fichas.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A Al
Hero raises to t225...

¢ Por qué?

Porque 225 fichas es la minima apuesta (que recdmje

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1 raises to t60, 1 foldliero raises to t225...

¢ Por qué?

Porque 225 fichas es la minima apuesta (que readmjie
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with /AW /A
UTG calls t30, UTG+1 calls t30, 1 fold, MP1 cali®t 2 fold,Hero raises to t250...

¢ Por qué?

Tengo 3 limpers en la mano (3 jugadores han healh@ una apuesta simple) y tengo
que achicar espacios (narrow the field). A mediga aumentan los limpers, aumento
(un poco) mi apuesta.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
1 fold, UTG+1 raises to t90, 1 foldliero raises to t250...

O bien

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1 raises to t90, 1 foldliero raises to t275...
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¢ Por qué?

UTG+1 ha demostrado fuerza. El jugador que denmaéstrza es mas propenso a
pagar un raise, y ya que nos va a pagar, que secoaro.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A& Al
1 fold, UTG+1 raises to t90, UTG+2 calls t®0:ro raises to t360...

¢ Por qué?
Con 2 jugadores (que han demostrado fuerza) temg@achicar espacios. NO QUIERO
gue me vean los dos jugadores, me interesa julgacsitra uno, Ahora bien, si
quieren jugar... que me paguen.
-¢Por qué no quieres jugar contra 2 jugadores?lgsias la mejor mano!
Repito:

Una pareja de ases es la combinacion de cartadampaas potente del Hold’em
pero aun asi, dos personajes que vean el flogydteal showdown, tienen un 40% de

batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere decir est@® Bue aungue juegues con la maxima
jugada no es motivo para que te relajes en tussggmiday que achicar espacias
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
1 fold, UTG+1 raises to t90, UTG+2 raises to t1i86ro raises to t450...

¢ Por qué?

UTG+1 ha demostrado fuerza, UTG+2 ha demostraddume#@za... Hay que apostar
fuerte.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
UTG raises to t90, UTG+1 calls t90, UTG+2 raisetl&0,Hero raises to t1500 (all-
In)...

¢ Por qué?

Estamos comprometidos con el bote.

*kk

-83-



Blinds Bajos

*kk

Hacer simplemente call desde principio (early) t&@mles una buena jugasia
la mesa es agresivg tenemos muchas posibilidades de que alguien inagaise. Si
asi sucede, re-raise de 3 veces su apuesta (aitir fhlestamos comprometidos con el
bote), PERO como no haya nadie que haga raiserpte@echar tu pareja de ases al
cubo de la basura. (OjO: Estéa jugada es efeabaen microlimites ). El problema de
jugar asi, es que a poco que subamos de nivel ESRO que llevamos AA o KK.

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A A
Hero calls t30UTG+1 calls t30, 3 folds, CO calls t30, BTN raise$90,2 folds Hero
raises to t295...

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A A

Hero calls t30UTG+1 calls t30, 3 folds, CO calls t30, BTN caBft SB calls t15, BB

check.

posicién de la mesa.

Houston, tenemos un problema. Estamos enote multijugador en lapeor

- “UTG, aqui Houston, ¢ ha aparecido la virgen depfl@-x-x)?"-

- Negativo

- “UTG, aqui Houston. Aborten la misi6k! bote es pequefipacabamos de
comenzar Una pérdida de 30 fichas no supone nada.”

Hay que saber cuando jugar y cuando tirar lassafaora mismo abra mas de
uno llevandose las manos a la cabeza pensandopmaemos tirar un par de
ases. Bueno, es comprensible, PERO cuando tengaBdi&nte experiencia tu
mismo te daras cuenta de CUANDO hay que jugar y RD@ hay que tirar las
cartas. Una pareja de buena puede ser una muy jugaaka pre-flop, una
dudosa jugada en flop, una mala jugada en el turmaypésima jugada en el

river. Y todo en la misma mano.

*k%k
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FLOP

El 90% de las veces hay que apostar 3 / 4 dedoeltdote si no estamos
comprometidos con el botaréAll-in si estamoscomprometidos con el bote

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A& Al
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22% folds, UTG+1 calls t165

Flop: (t495) 54 M & (2 jugadores)
UTG+1 checksiHero bets t1275 (All-In)

¢ Por qué?
Porque en el bote hay mas del 25% de mi stack.
-“A mi esto de meterme en All-in a lo bruto no mewence...”-

Esta es una forma correcta de jugagstilo cero problemagero si quieres apostar 3 /
4 de bote, debes hacerlo en un flop “seco” (diygexir, descoordinado, donde NO
HAYA POSIBILIDAD DE COMPLETAR UN PROYECTO. En eldp del ejemplo
hay dos picas, dando la posibilidad de un posibler i cae otra pica en el turn.
También existe la posibilidad (aunque improbale gwvillano tenga 9-10, con lo que
tiene proyecto de escalera. Si tiene 9-10, es mulygble que sean del mismo palo
(suited), por lo que todavia se complica mas laanan

¢Adonde quiero ir a parar?

En general, Cuando vaya por delante en una maneylete haya mas del 20%-25%
de mi stack, hay que ir All-In.
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*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22% folds, UTG+1 calls t165

Flop: (t495) 54 3 & (2 jugadores)
UTG+1 checksiHero bets t495...

La otra posibilidad es que el villano apueste da,@n ese caso, SEA LA QUE SEA la
apuesta que nos haga, nosotros responderemod-aorEgtamossomprometidos con
el bote

Flop: (t495) 54 Je & (2 jugadores)
UTG+1 bets t120ero raises to t127&\ll-In) ...

Flop: (t495) 54 3= & (2 jugadores)
UTG+1 bets t240ero raises to t127&\ll-In) ...

Flop: (t495) 54 3 & (2 jugadores)
UTG+1 bets t495ero raises to t127&ll-In) ...

Flop: (t495) 54 3 & (2 jugadores)
UTG+1 bets t1275 (All-In)Hero calls t127%All-In) ...

*kk
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-“Ok, El 90% de las veces hay que apostar 3 / #ate o el bote si no estamos
comprometidos con el bote e ir All-in si estamas@mmetidos con el bote. Pero ¢Y el
10% restante?”El 10% restante no apostamos 0 apostamos corlslieie@nte menos
(55-60% bote) porque ha aparecido un flop peligroso

Flops peligrosos:

- El flop incluye una parejas de 10 o superioresoTip-10-2

- Elflop es de 3 cartas coordinadas. Tipo: 7-8-9.

- El flop contiene 3 cartas mayores de 10 (inclusiVg)o: 10-J-K

- El flop es monocolor. Tipo:# 4 4]

- En general, la textura del flop trae cualquier cora&ion con las cartas que
creemos tiene el villano (estan dentro de su rango)
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22% folds, UTG+1 calls t165

Flop: (t495) 54 3= * (2 jugadores)
UTG+1 checkslHero bets t260...

Flop: (t495) 10A 3 CF (2 jugadores)
UTG+1 checkslHero bets t260...

Flop: (t495) 10 9% 8¢ (2 jugadores)
UTG+1 checkslHero bets t260...

Flop: (t495) 3% Ok 8% (2 jugadores)
UTG+1 checkslHero bets t260...

Excepcion a la regla:

Flop: (t495) 3W N & (2 jugadores)
UTG+1 checksHero raises to t127@&\ll-In) ...

¢ Por qué?

Porque tenemos el As de corazones.

*k%k

A tener en cuenta

Un flop peligroso contra dos jugadores se conviemt&UY peligroso, y contra
mas jugadores es un suicidio. Otra vez surge laitapcia de achicar espacios en la
apuesta pre-flop. Debemos haber aislado a uno o caéiximo dos villanos.
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Turn
Flop peligroso
Check / fold sin posicién (OOP) y cartas gratis posicion
Flop no peligroso

Apostar el resto (all in). Ya no hay marcha atEBtamosomprometidos
con el bote.

River
Flop peligroso
Check / fold sin posicién (OOP) y ensefiar las sartan posicion.

Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol,
pero este NO es el caso. Jugamos con una paiejedtmas que suficiente
para ganar el bote.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22%, folds, UTG+1 calls t165

Flop: (t495) 5 Ja & (2 jugadores)
UTG+1 checksHero bets t495JTG+1 calls t495
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Turn: (t1485) 4% (2 jugadores)
UTG+1 checksiHero raises to t780 (All-In)...

Turn: (t1485) J® (2 jugadores)
UTG+1 checksHero raises to t780 (All-In)...

-“iComoooa!, el villano es posible que tenga toprfparejas de jotas), y la J del turn
le da un trio”.

No te lo discuto, pero ya es demasiado tarde paverse atras. Estamos
comprometidos con el bote.

Nota: Unas veces te comes al 0s0, y otras veces ¢easone a ti.

Comprometidos con el bote

Como Regla General:

Cuando en el bote hay mas del 20%-25% de mi sfalekde fichas) la apuesta
correcta (mateméaticamente) es ir all-in (shove)

¢,Cuadles son los factores que tengo que tener pegsaia comprometerme con el bote?

Odds + errores de apreciacion + posibilidad def bif#rol) + momento del torneo
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KK

Pre-Flop

Igual que pareja de ases.

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

*kk

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¢ i
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22% folds, UTG+1 raise to t1335

(All'In), Hero calls t1275 (All In)

¢ Por qué?

A primera vista parece que el villano ha hechdadico juego de limpear AA desde
UTG esperando que alguien aumentara la apuestamgadillarlo... A primera vista...

Vamos a analizar la situacion:

1. Jugamos con la segunda mejor mano posible en ag&strtas tapadas.

2. En el bote hay t330, que es 22% de mi stack.
3. Estoy jugando microlimites.

Y sobre todo

Si tengo KK las odds de que alguien tenga AA soB2la 1

-“¢ Y si tienes parejas de Ases?’-

Pues 1 de cada 5 veces vas a ganar porque tiaogsagdamente el 20% de

probabilidad de que suceda.
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Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peligsase amplian. Se afiade este
nuevo tipo: A-Xx-X.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¢ s
1 fold, UTG+1 raise to t60, 1 foltHero raises to t22% folds, UTG+1 calls t165

Flop: (t495) 5 Ase 8% (2 jugadores)
UTG+1 checksiHero bets t300...

¢ Por qué?
Apuesta de continuacion (c-bet) ante un flop petigr
-*Y si el villano aumenta la apuesta (raise)’-

Fold. Nos quedan 1000 fichas y los blinds estaosh&odemos seguir jugando.

*k%k
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Turn
Flop peligroso
Check / fold sin posicién (OOP) y cartas gratis posicion
Flop no peligroso
Apostar el resto (all in).
River
Flop peligroso
Check / fold sin posicién (OOP) y ensefiar las sartan posicion.
Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol,

pero este NO es el caso. Jugamos con una paikejpedtmas que suficiente
para ganar el bote.
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QQ

Pre-Flop

Igual que pareja de ases.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with @ @
1 fold, UTG+1 calls t30, UTG+2 calls t3Bgero raises to t225 folds, UTG+1 raise to
t1470 (All-In), UTG+2 calls 1470 (All-In)Hero folds...

¢ Por qué?

Es el tipico juego de limpear con AA o KK desderhcipio de la mesa y por si
tuviéramos dudas, son 2 jugadores.

Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peliggasmamplian mas. Se aflade
este nuevo tipo: K-x-x. PERO este flop tiene undi@daridad. La gente suele jugar A-
X pero no K-x, salvo AK. Luego tenemos mas gaaantiie victoria con este tipo de flop
que con los otros.
Turn

Flop peligroso

Check / fold sin posicién (OOP) y cartas gratis posicion

Flop no peligroso

Apostar el resto (all in).
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River
Flop peligroso
Check / fold sin posicién (OOP) y ensefiar las sartan posicion.
Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol,

pero este NO es el caso. Jugamos con una paikejpedtmas que suficiente
para ganar el bote.
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AK
Pre-Flop

Si abrimos nosotros el bote hay que hacer una &pselre 150 fichas (10% del stack),
es suficiente para apostar por valor (bet valaehper lass odds a los villanos y achicar
espacios (narrow trhe field) PERO no comprometecoosel bote. Si el bote ya esta
abierto (por limpers) hay que aumentar un pocieesta por cada limper que haya en
la mano.

Si alguien ha abierto el bote (y la apuesta esisaiemente grande como para achicar
espacios) solo lo veo (call). Esto puede sonamaBat pero hay que comprender que: El
trabajo de achicar espacio ya esta hecho y queartass dominan a las demas (excepto
AA-KK).

Hay que entender, y esto es muy importante Akuen esta fase del s’n'g se juegan
viendo el flop. No me interesa entrar en una escalada de rairgesaises pre-flop.

Con AK debemos intentar ver el flop sin comprometsrcon el bote

Hablando de torneos

AK tiene una caracteristica especial en torneosiquene en cash. El concepto de
“dominacién”. En cash un buen jugador dificilmesgéginvolucra en una mano sin el
mejor kicker, PERO en torneos, debido a la pred®los blinds y al escaso niumero
relativo de fichas, los villanos tienen propensadn hasta el showdown con su top pair.
Esta es la razén por lo que las odds implicita8Klaumentan considerablemente en
torneos. Si el villano conecta su A o su K ena@b fles practicamente seguro que te
pagara todo su stack.

Nota: Tengo fama de ser tight (o ultra-tight), tenge geciros que es una fama bien
merecida. Mi intencién es que NO perdais dineranimées aprendéis a jugar. Con la
experiencia vosotros mismos iréis desarrollandstvagropio juego y asumiendo los
riesgos que creais oportunos, mientras tanto, pakar os gastais lo justo y el dinero
para cervezas en el bar.
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*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with AP |
Hero raises to t150...

¢ Por qué?
Porque es la apuesta minima con AK en los nivelemles de un s'n'g.

-“¢,0Oye Carrefio, no podemos hacer el truco de lilmmpelaego re-raisear como
hacemos con AA o KK en mesas agresivas?

No.
Repito:

Hay que entender, y esto es muy importante Akien esta fase del s’n'g se juegan
viendo el flop. No me interesa entrar en una escalada de rargesaises pre-flop.

Con AK debemos intentar ver el flop sin comprometsrcon el bote
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500

Hero (UTG+1): t1500
UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+1 with & &
UTG calls t30Hero raises to t150...

¢ Por qué?

Porque es la apuesta minima con AK en los nivelemles de un s'n'g.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500

UTG+1: t1500

Hero (UTG+2): t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+2 with A& &%
UTG calls t30, UTG+1 calls t3®jero raises to t180...

¢ Por qué?

Ha aumentado la apuesta minima de 150 fichas &#d®&® porque hay 2 limpers en la
mano.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A K
UTG calls t30, UTG+1 calls t3@, folds, CO calls t30 Hero raises to t225...

¢ Por qué?

Cuanto mas retrasada sea mi posicion en la mesduerde debo pegar porque
(generalmente) hay mas limpers en la mano. Adeemg®tla ventaja de tener ganada la
posicion para el resto de las calles.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A¥ e
UTG calls t30, 4 folds, CO raises to t128ero calls t120...

¢ Por qué?
Si alguien ha abierto el bote (y la apuesta esisautiemente grande como para achicar

espacios) solo lo veo (call). Hay que comprender. &l trabajo de achicar espacio ya
esta hecho y que mis cartas dominan a las deméaptexAA-KK).
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Flop

Si hemos conectado igual que Ases, PERO si no ©ieorectado haremos una
apuesta de continuacion (c-bet) si hemos sido rasset pre-flop raiser. Apostaremos
55-60% bote. Si nos hacen raise abandonamos kas.&in excusas

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A¥ e
UTG calls t30, 4 folds, CO raises to t12dero calls t1203 folds

Flop: (t315) Q% T# 8%k (2 players)
CO bets to t160Hero fold

¢ Por qué?
Porque si no conecto con el As o con la K me vag pasa.

-“iPero el villano ha hecho claramente una apuedéacontinuacién, lo mas seguro es
que no lleve nada!”

Puede ser, pero NO ES EL MOMENTO DE JUGAR.

Repito: Mi jugada es conectar con el As o con la K.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with /¥ e
UTG calls t30, 4 folds, CO raises to t12dero calls t1203 folds

Flop: (t315) A% T# 8 (2 players)
CO bets to t160Hero raise to t1380 (All In)

¢ Por qué?

En el bote hay t475 (antes de mi apuesta), que3¥ede mi stack por lo tanto estoy
comprometido con el bote.

Ademas hay un proyecto de color.
Ademas hay 2 cartas mayores de 10.
Ademas...

AK tiene una caracteristica especial en torneosiquene en cash. El concepto de
“dominacién”. En cash un buen jugador dificiimesgéginvolucra en una mano sin el
mejor kicker, PERO en torneos, debido a la pred®los blinds y al escaso niumero
relativo de fichas, los villanos tienen propensadnhasta el showdown con su top pair.
Esta es la razén por lo que las odds implicita8Klaumentan considerablemente en
torneos. Si el villano conecta su A o su K ena@b fles practicamente seguro que te
pagara todo su stack.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with AW Kefe
UTG calls t30, 4 folds, CO raises to t12d@ero calls t1203 folds

Flop: (t315) A% 2¥ 8% (2 players)
CO bets to t160Hero calls t160

¢ Por qué?

Porque tengo top pair top kicker (TPTK) (pareja mmxcon maximo kicker) en un
flop multicolor y descoordinado jugando con posicibengo que dar la oportunidad al
villano de que la carta del turn le ayude.

Turn: (t635) -(2 players)

Caiga la carta que caiga en el turn, y haga lohaue el villano, mi movimiento es ir
All In. Estoy comprometido con el bote.

*kk
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Turn

Si seguimos sin conectar, check-fold sin posidi@nhemos intentado y no ha
podido serNuestra oportunidad real ha sido la apuesta del flpy si nos han visto
algo llevan. Estamos a tiempo de dejarlo y tenesufisientes fichas para rehacernos.

Si jJugamos con posicion haremos check y conseguimagarta gratis.

River

Si venimos de una carta gragisonsideramos que la carta del river no ha
ayudado al villanopodemos hacer una apuesta de prueba, es detidd bote.
Suficiente para que se vaya si no tiene nada yuahadinero como para echar las
cartas si nos raisea. Debo apostar en el riverdouao tengo mas opcidn que ganar por
farol. ¢ Problema? Necesito ir sobrado de fichaa pacer esa apuesta de prueba. Si voy
justo de fichas, esa apuesta de prueba me puédmsglicara.
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Cartas Solidas: AQ, AJs, KQs, JJ, 1010, 99

Estas son buenas cartas. Cartas solidas, PER@mmemiums. Si recordamos
la maxima que reza ques botes grandes son para grandes cartasueno, estas no
son grandes cartas en este momento del s’n’g. &&meals cartas pero hay que
adaptarlas al momento del juego.

AQ, AJs, KQs

Hay que evitar verse involucrado en un bote gramgiendo desde el principio de la
mesa con este rango de cartas. Desde la mitadnaeska son buenas cartas para
aumentar la apuesta mediante un raise estandamye frente a limperslO son

buenas cartas para ver un raiseEl problema es que con estas cartas podemos estar
dominadosEn la medida que creamos que no lo estamos padieigarlas mas
agresivamente.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

Hero (MP2): t1500
CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP2 with A4 G
2 folds, UTG+2 raise to t90, 1 foldlero calls to t903folds, BB call t60

¢ Por qué?

Por que es un raise estandar desde media mesaphcai fuerza necesariamente.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

Hero (MP2): t1500
CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP2 with 4 (e
2 folds, UTG+2 raise to t120, 1 folHgro folds...

¢ Por qué?

Por que t120 NO es un raise estandar y ante lanimdsa duda de que podamos estar
dominados, echamos las cartas. No es el momentgae

No se deben jugar botes grandes con cartas magimaéntras los blinds estan bajos

Ahora mismo hay gente echandose las manos a laazabeomo si lo estuviera viendo.
Bueno, pues a esa gente le digo, que PRECISAMENT&Ecase de manos son las que
te van a sacar de la partida a las primeras deioaimitcomo esto es importante te
vuelvo a repetir el cuadradito.

No se deben jugar botes grandes con cartas margimaéntras los blinds estan bajos

Este concepto es muy importante PERO dificil depremder. Con la experiencia veras
que es cierto y que yo no me invento nada.

¢ Esto es simpre asi? Pues no. Si conocemos alovillaabemos que es un jugador
loose podemos involucrarnos en la mano. El problengueshormalmente NO
conocemos a los jugadores (hablo de microlimisde la duda -> F-O-L-D porque no
es el momento de juga¥r!jPero yo juego al poker porgue precisamente mstgu
jugar!”- Pues si quieres jugar te compras una pelota.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with A4 Gl
2 folds, UTG+2 calls t30, MP1 calls t30, MP2 ca86, Hero raise to t225...

¢ Por qué?
Dinero muerto. No se aprecia ninguna fuerza endaanpor lo que puedo estar
relativamente seguro que no estoy dominado y seleay a enfrentar a manos

mediocres que YO tendré dominadas.

Nota: El resto de la mano se juega como AK.

*k%k
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JJ, 1010, 99

Se juegan como pares bajos desde el principomies$a y como cartas sélidas desde el
final de la mesa.

Nota: 1010 (parejas de dieces) lo podéis encontraritamdmmo TT (TenTen (inglés))
*%k%

Ej-Mano

t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500

Hero (UTG+1): t1500

UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+1 with 1%  1¢»
1 fold, Hero calls t3P3 folds, CO calls t3BTN calls t30, SB calls t15, BB check.

Flop: (t150) 64 Ask 8¢ (5 jugadores)
Hero checksCO raise to t130, BTNalls t130, 2 foldsHero folds...

¢ Por qué?

No set, no bet.

-“Mandeeeeee?’-

Si no conecto mi trio, me voy sin ver el rio (tradidn libre)
-“¢ Qué rio?

Mi jugada es conectar un set (trio), si no lo agmsiiro mis cartas. A los que os gusta
la filosofia os remito a lo que dijo el fildsofogsiocratico Bladimiro.

—“¢,Qué dijo?"-
Me piro.

0 _O"-
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with 1  1#
1 fold, UTG+1 calls t30, 3 foldsHero raise to t9@TN calls t90, 2 folds, UTG+1 calls
t60

Flop: (t315) 64 Ase 8¢ (3 jugadores)
UTG+1 checksHero raise to t180...

¢ Por qué?
Apuesta de continuacion (55%-60% del bote).

Nota: En esta mano como no logremos echar al BTN cortioeit debemos ir pensando
en un check/fold en el Turner (a no ser que cen@ciset).

*kk
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Cartas con Value+ Desde el Final de la Mesa: A8+,1K+, Q10+, J10+

A8+ = A8, A9, A10, (AJ, AQ, AK)
K10+ = K10, KJ, (KQ, KA)

Q10+ =Q10, QJ, (QK, QA)
J10+ = J10+, JQ, JK, (JA)

¢, Qué tiene de particular estas cartas en los primes niveles de un s’n’g?

Pues que no son los suficientemente buenas coraguygaarlas agresivamente, pero
tiene EV+ si las jugamos desde late position (fiteala mesa) en un bote con uno o dos
limpers. Por supuesto, estas cartas aumentan alesvastan suitadas (son del mismo
palo)

-“Oye Carrefio, ¢.un “limper” qué es? ¢ Una especiegdenusino?”-
Un limper es un jugador que ve una apuesta simple.

Nota: Si por el chat alguno te comenta que le molesbkaz del sol y que le disgusta de
sobremanera ducharse... entonces, por si acasodes ke comer después de
medianoche.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with K¢ &
1 fold, UTG+1 calls t30, UTG+2 calls t30, 3 foldsero raise to t12@ folds, UTG+1
calls t60, 1 fold.

¢ Por que?

En la mano solo hay dos limpers.
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Atencion
Mucho cuidado con estas cartas. El spot ideal jpgealas seria:

1. Jugarlas desde el final de la mesa
2. Nadie ha abierto el bote
3. Los blinds son tights

¢ Pero qué ocurre? Que estas circunstancias sdesides decir, que pocas veces
van a concurrir todas a la vez. En lugar de ellaidual es meternos con ellas en un
bote multijugador donde nos quedamos atrapadoserghkibesto, HAY QUE
EVITAR jugar un bote grande con estas cartas. NOgsandes cartas y en estos
niveles NO es el momento de jugar.

Estas cartas tienen potencial especulativo porgumeifen conectar una escalera real
(10JQKA). Por supuesto si estan suitadas aumentpatencial dado que también
optamos a conseguir color.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with K¢ &

1 fold, UTG+1 calls t30, UTG+2 calls t30, MP1 cdB®, MP2 calls t30] fold, Hero
raise to t901 fold, BB calss t60, UTG+1 calls t60, UTG+2 ca68, MP1 calls t60,
MP2 calls t60.

Hemos creado un bote multijugador de t555 fichass(de un tercio de nuestro stack)
con una mano mediocre. Esto es justo o que NOndebdacer.

¢ Por que?

Porque hemos dado odds a cualquier mano espeeutate/pudieran llevar los villanos.

*kk
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Errores Comunes en el Juego con los Blinds Bajos

El personal juega muchas manos cuando los blinéla bgjos. Es esta parte del
s’n’g hay que jugar un poker sélido y comprendes lqis fichas que no pierdes son
fichas que ganas. Este tipo de juego suele deseamdroon bote multijugador con el

bote relativamente grande con lo que es mas dif$eily es facil quedarse atrapado con
una mano media.

La forma correcta de limpear es hacerlo con maspsaeilativas,
la posicién ganada y barato

Limpear manos dominadas es un error grave, porgjue error de concepto. Si
la mano es suficientemente fuerte, no lo dudes,rdislo contrario fold. Este es el tipo
de manos con las que se pierden los torneos aitasrps de cambio.
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El Tamano de tu Stack es Clave

-10 BB

Cuando tienes menos de 10 BB cualquier movimientmimpromete con el bote, por

lo que el juego correcto es Push / Fold

+15 BB

Cuando tienes +15 BB estas en una situacion conkrmtdo que puedes intentar rob
los blinds, y si es necesario, echarte para atti@arytu mano.

10 BB < >15 BB

Cuando tienes entre 10 BB y 15 BB estéas en tiernaadlie. Tienes demasiado stack
para arriesgarlo EN ESTE MOMENTO en un all in, y ptya parte no tienes
suficiente stack como para intentar robar los Blio@modamente. Un paso en falso
pone en una situacion comprometida.

[e
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Manos especulativas
Conectores del Mismo Palo y Pares Bajos

Malos tiempos para la lirica...

El tiempo de juego especulativo ya paso.

El juego especulativo SOLO es apropiado en losgrasiniveles del s’n’g

Al subir los blinds, el coste por ver el flop camumano especulativa (en general) y con
una mano de conectores del mismo palo (en pantjeedainasumible. Estamos
arriesgando DEMASIADAS FICHAS por ver el flop.

Odds implicitas

En los primeros niveles, el coste es asumible dehligpotencial de eliminar a un 0 mas
villanos en la mano quedandonos con sus fichasq@alplicitas). El riesgwale la
penapor la recompensa, PERO a medida que van aumeni@ndlinds, el riesgo (el
coste de ver la mano) va dejandovdéer la pengpor la recompensa.

A medida que aumentan los blinds,
priman las cartas altas sobre las jugadas espeaslat

Matematicamente hablando (ICM)

A medida que aumentan nuestras fichas, estas pigeder,
y por el contrario,
a medida que disminuyen nuestras fichas, estasrdamsu valor.

Es por eso que

A medida que aumentan los blinds y disminuye naestck, es mas calimpear
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¢ Esto significa que no podamos jugarlas?
No, PERO hay que jugarlas en situaciones (spotg)aocretas.

Idealmente habria que jugar los suited connectéos gares bajos cuando se dieran las
siguientes circunstancias en la mano:

1 Yo fuera el Ultimo jugador en hablar

2 Fuera un bote multijugador

3 No hubiese involucrado ningun jugador short s{&X
4 La mesa no fuera agresiva

-“¢iMesa no agresiva!?”-

Me refiero a una mesa donde hay muchlb (limperg y pocoraise,

Nota: Aunque hablando de todo un poco yo tengo una casdla que tiene una mala
leche...

Y Por supuesto

Si jugamos cortos de fichas ( -10 BB ) limpear soited connectors es un ERROR.
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
SB: 11932

BB: t1928

UTG: t1928

UTG+1: 11928

UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with ¢ S
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO cdll®0,Hero calls t100...

¢ Por qué?

Es un bote multijugador en una mesa no agresigy Y¥3$N, minimizando la
probabilidad de que algun jugador que hable delgani aumente la puesta.

¢,Cual es el problema?
Precisamente que algun jugador que hable detrds demente la puesta. Los blinds
estan en juego, y tal como se ha desarrollado fontey un monton de dinero muerto

en el medio de la mesd¢ Y?"- Pues que a poca carta que tenga el SB o el BRA wran
allin.

Hero stack: - 10 BB < > +15 BB

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with @ S
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO c4dll§0,Hero folds

¢ Por qué?

No es un buen spot. Estamos en tierra de nadigasmen falso y nos quedamos cortos
de fichas. Definitivamente, NO es el momento delmerarme en esta clase de manos.

Hero stack: - 10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with @ Sefe
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO c4dll§0,Hero folds

¢ Por qué?

Nuestro juego es PUSH / FOLD. Y@ #8 no es una npama ir all-in (ahora).
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

Hero (SB): 11932
BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5%
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO c4ll§0, 1 fold,Hero call t50...

¢ Por qué?

Los pares bajos son una mano perfecta para jugdedes blinds cuando nadie ha
aumentado la apuesta.

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

Hero (SB): 11932
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5%
UTG calls t100, 2 fold, CO raise to t300, 1 fatktkro fold...

Nuestra opcién es jugar nuestra pareja de cincésroa especulativa, y este no es el
caso.

*kk
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
SB: 11932
Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928
BTN: t11928
Pre Flop: (t150) Hero is BB with ¢ 9#
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO c4dll§0, 1 fold, SB call t50;lero
checks.
¢ Por qué?
Aunque técnicamente 99 se considera una parejancetide early postion (el
principio de la mesa), en la practica se considpaaeas bajos, por lo que hay que
adaptar el juego.
Ahora bien
En el bote hay t500 fichas que es practicamer&%l de stack. Si consideras que el
dinero de la mesa es dinero muerto, es decir, gdie ina demostrado fuerza real, es un
buen spot para mover todas tus fichas al centta oeesa, esto es, ir all in.
i,io O1?
Como te lo digo.
Las Unicas manos con las que estamos dominaddassparejas superiores a las
nuestra. Ante J10+ estamos erfli;mcoin donde tenemos el 55% de probabilidad de
victoria.
Nota: Flip coin es una situacion de cara o cruz.
-“¢ Estas tomando medicacion?”-
Whisky para la tension.
-“¢ La tienes baja?’-
No. La tomo por si acaso ©

*kk
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with & &
UTG calls t100, 1 fold, UTG+2 calls t100, CO c4ll§0,Hero calls t100SB calls t50,
BB checks.

¢ Por qué?

Es un bote multijugador, nadie ha amentado el waise) y juego en la Ultima posicién
de la mesa.

Flop: (t600) 54 &% ® (6 players)
UTG checks, UTG+2 checks, CO chedksyo checks...

¢ Por qué?

No set, no bet.

*k%k
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Premiums Cards

Las big cards las jugamos de forma parecida a ¢dasjogamos cuando los
blinds estan bajos. Son las mejores cartas posji#es hay que saber jugarlas
correctamente. Son cartas para grandes botes.ddadamportante a tener en cuenta es
que hay que achicar espacios (narrow the fieldjgae sean las mejores cartas,
debemos limitar el nimero de villanos involucradnda mano aumentando nuestra
probabilidad de victoria.

Seguimos teniendo suficientes fichas como pararechgara atras si la situacion se
pone feaAl repertorio de las cartas premium le afiadimos: AQAJ, KQs, JJ, 1010,
99.

Si vamos justos de fichas, no jugamos cartas sadedctadas o parejas menores,
debemos esperar a tener big cards.

AA

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
SB: 11932

BB: t1928

Hero (UTG): t1928
UTG+1: 11928

UTG+2: 11928

CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A Al
Hero raises to t300...

¢ Por qué?
Apuesta pre-flop estandar.
-“¢,Se puede apostar t250 (2.5xBB)?"-

Si.

*k%k
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Hero stack: 10 BB < > +15 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A Al
Hero raises to t300...

¢ Por qué?
Apuesta pre-flop estandar.

En general

Cuando tenemaoB0 BB < > +15 BBde stack debemos jugar las premiums como si
tuviéramos un stack de +15BB.

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A A
Hero raises to t1000 (All-In)...

¢ Por qué?
No tenemos margen de maniobra. Si apostamos t3@ésfi el bote es de t450 fichas
quedandonos t700 fichas. Hasta el mas malo deda nwnprender que estoy

comprometido con el bote, aunque ni conocozca@seepto.

-“Hombre Carrefio, no seas asi. jQué llevamos ABeslemos intentar engatillar a
algun villano-

Pues veras...

Cuando jugamos cortos de fichas, da menos mieded de la mesa) jugar all-in g
hacer una apuesta pre-flop estandar (o menor)

—

-“No me creo nada’-

Bien que haces.

e
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928

CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A7 Ak
UTG raises to t300. fold, Hero raises to t900...

¢ Por qué?

Raise estandar. Aumento la apuesta por valor. Hapes todavia tengo t1028 fichas en
mi stack.

Hero stack: 10 BB < > +15 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A A&
UTG raises to t30Q, fold, Hero raises to t1250 (All-In)...

¢ Por qué?

No puedo hacer un raise estandar de 3 veces latapied villano porque me quedo con
t350 fichas en mi stack.

-‘Y porque no apuestas 2 veces la apuesta delnallagQué llevamos Ases!”-

Precisamente por eso. Una apuesta tan minima ykéodds al villano para verme la
apuesta le estas telegrafiando g-u-e I-I-e-v-asnas-e-s. STOP.

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A A&
UTG raises to t300, fold, Hero raises to t1000 (All-In)...

¢ Por qué?

No tenemos margen de maniobra.

*k%k
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KK

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): 1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with ¢  Lés
Hero raises to t300...

¢ Por qué?

Porque KK se juegan igual que ases.

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with ¥l
UTG raises to t30Q, fold, Hero raises to t1928 (All-In)...

¢ Por qué?

En el bote hay t450 fichas antes de mi apuestags|ee23% de mi stack.
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Recordemos el concepto de estamprometido con el bote

Cuando en el bote hay mas del 20%-25% de mi sfalkekde fichas) la apuesta
correcta (mateméaticamente) es ir all-in (shove)

¢,Cuadles son los factores que tengo que tener pegsaia comprometerme con el bote?

Odds + errores de apreciacion + posibilidad def bif#rol) + momento del torneo

-“¢,Pero por qué no podemos jugarlos como los Ases?”

Porque asi evitamos un post-flop comprometido @asb que apareciese un As en el
flop.

Nota: Hay que jugar de la misma manera cuando llevap@®n esta situacion.
Evitamos un juego post-flop complicado en el cas® @pareciese un As o una K en el
flop.

*k%k
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QQ
Hero stack: +15 BB

*kk

t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with & @
Hero raises to t300...

¢ Por qué?
Raise estandar.

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with @ @
Hero raises to t30Q)TG+1 raise to 900, 5 foldsjero fold

¢ Por qué?
QQ es una mano que hay que jugar con cuidado. mi@nsuficientes fichas para

echarnos atras y continuar jugando. (Si fueramasaogdos de fichas habria que ir all-
in por estar comprometidos con el bote)

*k%k

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with & @
Hero raises to t30QJTG+1 calls t300, 5 folds.

Flop: (t750) 6 A 2% (2 players)
Hero bets t1628 (All-In)...

¢ Por qué?

Estamos comprometidos con el bote.
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Pre Flop: (t150) Hero is UTG with & @
Hero raises to t30Q)TG+1 calls t300, 5 folds.

Flop: (t750) K& 7% 24 (2 players)
Hero bets t400...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacion. Es justo en este momersiodo tenemos la opcidn real de
ganar la mano.

*kk

Flop: (t750) Kéb 7% 24 (2 players)
Hero bets t400)TG+1 calls t400

Check / Fold en el turn. Tenemos suficientes figtas seguir jugando.

*kk

Flop: (t750) K& 7% 2¢ (2 players)
Hero bets t400TG+1 raise to t1628 (All-in)ero fold

Tenemos suficientes fichas para seguir jugando.

*kk
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AK
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928

CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A i«
UTG raises to t300 fold, Hero calls t300...

¢ Por qué?

Si esta hecho el trabajo de achicar espacio. Alkhascombinacion de cartas que
prefiere ver flops.

*kk

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A7 1é#s
UTG raises to t30Q, fold, Hero raises to t1000 (All-in)...

¢ Por qué?

No tenemos margen de maniobra. Cuando estamopajodde los 10 BB los Unicos
movimientos posibles son PUSH / FOLD. Y con AK s vamos a ir...

-“QOy Carrefio. y si nos vamos de parranda?’-

Pues nos vamos.

*k%k
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Cartas Sdélidas: AQ, AJ, KQ, JJ, 1010, 99.

AQ, AJ, KQ

Estas cartas son buenas para abrir el bote (con unise estandar) desde una
posicion media de la mesaNos dan la oportunidad de robar el bote directdene de
jugar con garantias el post-flop.

El juego con estas cartas en este nivel (blindsosgda a dependelel stackque
tengamos Ya posiciéndesde donde las juguemos.

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: t1928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A& G
Hero fold...

¢ Por qué?
Desde el principio de la mesa, hay que evitar jugamos que puedan estar dominadas

y/o con las que no podamos hacer frente a un se:rBara que nos entendamos:
Tenemos muchas fichas y NO NECESITAMOS JUGAR ea estmento.

.....................

Porque es una mano dominada.

*kk
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*k%k

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
CO: 11928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A Jefe
2 folds,Hero raise to t300...

¢ Por qué?

Porque desde esta posicion (Hijack) tenemos gasapéira jugar la mano post-flop y
estamos lo suficientemente atras de la mesa coradmantar robar el bote.

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with ¥ e
2 folds,Hero raise to t30, fold, BTN raise to t900, 2 foldsjero folds

¢ Por qué?

Por que son buenas cartas para robar PERO no soadoartas para ver un raise.

*kk
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*kk

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with & Gk
Hero raises to t1000 (All-In)...

¢ Por qué?

Cuando nuestro stack es -10 B&cesitamos ampliar nuestro rango de manos
Nuestro rango de PUSH (all in) se amplia é6Q, AJ, KQ, JJ, 1010, 99

*kk

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A &
2 folds,Hero raise to t1000 (All-In)...

*k%
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JJ, 1010, 99

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with'® %
2 folds,Hero raise to t30@ folds, BB calls t200

Flop: (t750) Kék 7% 2¢ (2 players)
Hero bets t400...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacion (c-bet). Solo hay una caggor que tu pareja de Jotas y
como bien sabes

Solo una de cada tres veces el villano conectar&lctbop

Asi que:

Apuesta de continuacién al canto.
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Blinds: Ataque y Defensa

Cambiamos de marcha ultra-tight a tight. Es horeotlar algun bote SIEMPRE
con cartas y apoyandonos en la posicion. Todamgnes muchas fichas PERO no
podemos dar un paso en falso. Se supone que numeagen ultra-tight de los primeros
niveles nos tienen que dar credibilidad a nuestases. Esa es la buena noticia, la mala
es que esto no es necesariamente cierto. En wotpresencial esto es asi, las dos
primeras manos que juegas en toda la partida ynantaciendo raise impone respeto
PERO el tema on-line es otra historia. Os acom&i$SPRO, el bandolero de la sierra,
bueno, pues ese tio esta jugando doscientas rtidgma la vez y ten por seguro que el
amigo no se ha fijado en tu juego, asi que maaleelkevar algun tipo de cartas cuando
intentes robar el bote. Recuerda que un paso &m ffial nos tira del torneo PERO nos
deja tocados.

Por supuesto si la mesa es loose y agresiva eldem@bar los botes lo dejamos
para mas adelante. Para esta maniobra nos comneneesa tight. Sobre todo fijate en
el juego de las dos personas que tienes detragjgarellas vas a intentar robarles. Si
ves que los amigos llevan una camisa del edtl@Ve Raiséo “Do you want raise
with me? la cosa va a estar durilla. Ojo al tema.

Vuestra jugada real al intentar robar las ciegasnesemi-bluff, pero muchas
veces es mas bluff que semi. Recordar que cadaueeentras en la partida te estas
jugando TODAS tus fichay,ahora no es el momento

A estas alturas ya habra algun jugador eliminagente con la mitad 0 menos
del stack. Qjito con esta gente. Cuando juguemosaellos aseguraros de tener una
buena mano antes de meterles un raise, porqugesdtalleva otra camiseta y en esta
pone: ‘From lost to the river(“De perdidos al rio” en traduccion libre).

Cuando decidamos entrar en juego Yy a partir deameesa hay que ajustar el
raise pre-flop para apostar la cantidad minimaiopp®nga respeto. Hay que entrar con
un raise de 2.5xBB o0 3xBB como minimo.

2.5xBB = Dos veces y media la cantidad de ficha8ueBlind (BB)

3xBB = Tres veces la cantidad de fichas del Big@®(iBB)

Ej: Blinds (SB t50 / BB t100)

2.5xBB = 2.5 x 100 = 250

3xBB =3 x 100 = 300
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Hay que apostar la minima cantidad para poder garmmte inmediatamente

Cada vez que entramos en juego y no haya abiebmehadie antes que
nosotros, hay que dar la oportunidad a los jugadgque estan detras de mi de que se
vayan. Este concepto cuesta un poco, PERO aungescpamentira nos ahorramos un
monton de dinero jugando asi. La mejor mano eséang se juega. Tatuatelo en el
brazo debajo de “Te quiero Mari Pili”. Fijate siiggortante que te lo voy a poner en
un cuadradito.

La mejor mano es la que no se juega

-“¢,Cuando vale la pena robar los blinds?"-

Te respondo con otra pregunta

¢ Le hago dafio a los blinds si se los robo?

-“Oye Carrefio... De buen rollo... ¢ Te caiste de pédgoesiendo “kun-fu™-

No.
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Blinds: Ataque
Mucho hablar de robar los blinds, PERO ¢ Cémo sartds blinds?

Para robar los blinds necesitamos jugar en la jgosfinal de la mesa,
preferiblemente el Gltimo, para evitarla desagréelabrpresa que se nos cuele el button
en la fiesta y éste llega siempre con ganas derlaxma

Para robar los blinds necesitamos cartas. Miraramsa, la definicion ortodoxa
del robo de los blinds dice que: “Cuando tenganaosas para jugar desde late position
(fin de mesa) y todos los jugadores han hecho ftlddemos hacer RAISE para intentar
ganar sin necesidad de jugar.” OjO al te@aando vayamos a jugar desde late es
porque TENEMOS cartas para hacerlo No puedo (no deberia) intentar robar los
blinds con 8-2 offsuit, porque con esas cartas INfarjia desde esa posicion si hubiese
alguien en la mesa. Este concepto debe quedar MASIgro.

Mucha gente que comienza a jugar escucha/lee dartisrobos de blinds por
aqui, robo de blinds por alla, que hay que rohas,rip podemos estar pasivos, E-T-C.
La gente no comprende bien de lo que se hablayaf ellos con la faca de Curro
Jiménez por las mesas. Me vais a escribir en &EnaiZ200 veces (y sin usar el truco de
las tizas): Para robar los blinds necesito tengasaYa puedes ir empezando: Para
robar los blinds necesito tener cartas Para ralsablinds necesito tener cartas Para
robar los blinds necesito tener cartas... Ahora,hiea vez que hemos copiado 100 la
frase,debemos comprender que a medida que el torneo avanzl requerimiento
de buenas cartas para robar es menor, sobre todoesta combinado con mi imagen
(tight) y con mi stack (fichas).

Una cosa importante a entender, es que, en loems niveles del S'’n'G no
compensa intentar “robar” el bote porque arriesgasho dinero en comparacion al
beneficio esperad&i ganas, ganas una miseria y si pierdes te quedasado.

Muy importante esta cuestion. Qjito, ojito... Hpye explicarlo, y la gente debe saberlo
PERO sdlo la experiencia te dice cuando es unaaboeasion para robar en los
primeros niveles. Consejo: No forcéis la maquireaaRobar los blinds en los primeros
niveles haced caso del hippy loco: “... dejad qgeblinds se acerquen a mi” Dejad que
el juego os venga de cara. Robar botes es SOLO EBURSO MAS, en ningiin caso
es un fin.
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Ejemplo

Juego con A-8 desde el button (la ultima posiciter)go una imagen tight de la muerte,
vamos que no doy ni fuego, no apuesta nadie, ma lkehora de hablar a mi y apuesto
3BB (3 veces la cantidad del Big Blind), el SB (#rband) hace fold y el amigo del

BB (Big Blind) me hace jcall!

¢ Y ahora qué? Pues ahora viene la segunda parés duenas interesante: Tanto si
conecto, como si no lo hago APUESTO 55-60% bote)as ni menos. Tenemos la
ventaja de la posicion y debemos utilizarla, PERGethos hacer una apuesta coherente
con la apuesta pre-flop que he realizado. No ppedar 3BB pre-flop y luego hacer
una apuesta simple para ver qué pasa. Lo que pagee @stas diciendo que el flop te
ha fallado (miss) y no has conectado nada de wada.hacer eso, ahdOrrate la molestia
de que lo tenga que deducir el BB (que lo hard) lp ®scribes en el chat. Muy bien,
muy bien. Asi que hemos invertido (de momento) 3BEBBB para decirle al amigo que
he intentado robarte el bote pero he fallado. &ita que le mandes un ramo de flores
con una tarjetita que ponga: <<Lo siento>>. Sy@que te maten, es jPA-QUE-TE-
MATEN; Pero puestos a que te maten mejor sea @ema etilico combinado con un
fallo cardiaco debido a un sobre esfuerzo en laarés maritale® lol;

Buenooooo, que me disperso. Apuesto 3BB desdedatéa intencion de robar
el bote, el BB me hace call. Sale el flop y el BReak y yo apuesto 55-60% bote. Ahora
tenemos tres opciones la “a”, la “b” y la “c”. Si gue soy una maquina deletrealo

Opcidn “a”: El amigo hace fold. jPuuuufffffffff! Ea vez nos hemos salido con
la nuestra, PERO sabemos que el amigo del BB neanagegalar su dinero y esta
sobre aviso de nuestras malévolas intencionestdxanpa vez hay que ser un poco mas
selectivos con nuestras cartas.

Opcidén “b": El amigo hace call. Entonces es el motoele aprovechar la
posicion bola extra (free card) en el caso de gyegada no haya mejorado. Y cuando
cae la carta del river a esperar acontecimientos.

Opcion “c”: El amigo nos pega un raise. Abortemiaion. Se acabo la mano
para nosotros. Ahora es cuando el listo de turndioe “Pero el BB puede saber que
yo estoy intentando robarle el bote, y a lo mejdampoco tiene nada.” Claro, claro...
Y si mi abuela fuera mi abuelo y mi abuelo fueraaimiela todo seria al revés o_0

La primera impresion suele ser la verdadera

- 136 -



Manual de Sit and Go

En estos niveles la gente no hace jugadas elalmra@h menos no suele
hacerlo, y la mayoria de veces que lo hace no@gugada, es un error. Olvidaros de
seguir en la jugada sin haber conectad@stra jugada real es un semi-bluffEl BB
nos ha visto la primera vez y en la segunda norsgdcha visto sino que nos a
aumentado la apuesta. Esta claro que el amigodlexay aunque sélo sea por high-
card (carta alta) en el showdown nos puede garenrales el momento de revisar los
conceptos e ideas tan bonitas que os voy dando.

1.- Cada vez que apuesto me estoy jugando toddschas, y yo no me quiero ir de la
partida con mi K-9 off suited

2.- Esto no es un juego de egos. Lo has intentamoha podido ser, lo dejas y punto.
Concéntrate en la siguiente mano. Y por supuegatiamigo del BB que haga su
juego y tu concéntrate en el tuyo.

Aqui esté el problema de robar los botes, justagncasiones en las que nos
ven,de ahi que sea de vital importancia que juguemos c@lgun tipo de carta para
intentar defendernos del contra-ataque
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Resumiendo

Stack

Debo tener suficientes fichas para intentar robalrnwllano debe tener suficientes
fichas como para dejar que le roben

Posicion

Cuanto mas atras juguemos, menos posibilidad hayyugador me vea la apuestg
porque quedan menos jugadores por hablar.

=

Fuerza de la mano

Cuanta mejor sea nuestra mano, mejor podremos @ligasst-flop

Perfil de los Blinds

Un juego agresivo contra blinds pasivos y/o coméalia de fichas (average stack) e
adecuado,

por el contrario

Un juego agresivo contra blinds agresivos y/o cohmas fichas (deep stack) no es
adecuado.

4
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¢, Con qué cartas atacar?

Con unas cartas que nos den garantias de podeujugast-flop. En general el rango
de cartas para atacar los blinds en este nivelgpsdr A8+, K10+, Q10+, J10+,
88+

OjO al tema

Dependiendo de la experiencia, nos sentiremos gmasdos robando con un rango de
cartas determinado o con otro.

Los rangos que sugiero son orientaciones para dalspre estamos hablando. No
implican obligacion alguna de jugar en tener urheinado rango de cartas en
determinada posicién. A medida que juguemos paragigenderemos a reconocer
situaciones para el robo y evitar otras.

Ejemplos
Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928

Hero (UTG+1): 1928
UTG+2: 11928

CO: 11928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+1 with & &
1 fold, Hero folds...

¢ Por qué?

Porque detras de mi quedan por hablar 5 jugadores.

*k%k
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*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ &
1 fold, UTG raise to t300, 3 foldslero folds...

¢ Por qué?

Porque el bote ya esté abierto y mis cartas ndossuficientemente buenas para resubir
la apuesta (re-raise) y no voy a jugar una mamae@uedo estar dominado.

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢  éa
4 fold, Hero raises to t300...
¢ Por qué?

Estoy en la ultima posicién de la mesa con unaasaplidas y nadie ha apostado antes
(el bote no ha sido abierto).

*kk
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*k%k

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 111928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢  éfe
4 fold, Hero raises to t30&B calls t250, 1 fold.

-“Se puede apostar t250 fichas?"-
Se puede.

Flop: (t700) Adh Qe 8% (2 players)
SBchecks Hero bets t350...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacién (c-bet).

-“Se puede apostar t400 fichas?"-

Se puede.

La idea de todo esto, y conviene no perderla da @is ningidn momento, ES QUE
ESTOY ROBANDO ,por lo que no me interesa generar un bote grand@orque

como todos sabéis, o deberiais saber a estassaltmsabotes grandes son para las
cartas grandes.

*k%k
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¢  éfa
4 fold, Hero raises to t25@ fold, BB calls t150.

Flop: (t650) Ad J% 8¢ (2 players)
BB bets t100...

¢ Por qué el BB apuesta de cara t100 fichas?

Esta apuesta del BB se llama coloquialmente “datikes una apuesta de cara al pre-
flop raiser. Si la donkbet es por una cantidactuildi, lo que sugiere es que el villano a
conectado de alguna forma con el flop y quiererotantel bote para mantenerlo bajo.
¢, Qué hacer frente a una donkbet?

Generalmente resubir la apuesta.

Flop: (t650) Aéh W 8¢ (2 players)
BB bets t100, Hero bets t450...

¢ Por qué?

Si el villano hubiese conectado con el As (o um@gla mejor) lo mas probable es que
hubiese utilzado el recurso del check-raise.

*kk
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Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: t2956
UTG+2: 11928
CO: 11928

Hero (BTN): t900

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ &
4 fold, Hero raises to t900 (all-In)...

¢ Por qué?

Cuando voy corto de fichas (-10BB) mi juego es plusid.

*k%k

Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: t2956
UTG+2: 11928
CO: 11928

Hero (BTN): t900

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with A¢ 7%
4 fold, Hero raises to t900 (all-In)...

¢ Por qué?
Cuando voy corto de fichas (-10BB) mi juego es pusid y tengo que ampliar mi

rango de push. Robar con Ax desde BTN suele sbuen movimiento si vamos cortos
de fichas.

*k%k
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*kk

Villain stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: t1000

BB: t1100

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

Hero (BTN): t4712

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with kK¢ &
4 fold, Hero raises to t4712 (all-In)...

¢ Por qué?

Cuando juegas una mano contra un villano que ua derfichas (short stack) El stagk
efectivo en juego es el del villano.

Esto quiere decir, que aunque apuestes todo tk, stlagnico que puedes perder, es la
cantidad que el villano pueda cubrir tu apuestaefonplo: Si yo juego all-in por 2500
fichas y el villano tiene 500 fichas. La apuestct¥a es de 500 fichas, es decir, que en
el caso que perdiera la mano, solo perderia 56@dicSiempre y cuando juege SOLO
contra el villano. Si hay mas jugadores involucsado la mano se crea un bote aparte
(side pot).

En la mano del ejemplo, apuesto t4712 fichas PER@icos jugadores que quedan
por hablar son los blinds, los cuales tienen: t1€l08B y t1100 fichas el BB. Apuesto
t4812 fichas pero arriesgo solo 1100 fichas comeimé que son las que tiene el BB.

-“¢ Y en definitiva por que me cuentas todo esto?”-

Porgue cuando estamos involucrados en una situdeiéobo, y nosotros tenemos
muchas fichas y los blinds tienen pocas (-10BByego correctsi decidimos jugar
la manoes ir all-in.

Si apostamos un 2.5xBB o0 3xBB estamos dando piedos blinds reconozcan una
situacion de robo y se defiendan.
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Blinds: Defensa

Mucha robo de blinds, mucha alevosia y mucha piéawdon, PERO y si soy
yo el agraviado, jy si intentan robarme A MI! Aa@égo, ahi la cosa cambia. Una de
las primeras cosas que debe entender un SPRO (m®f@sional) es queste no es un
juego de egosNo hay nada personal en el asunto. Te tiene guigdal jugar contra
uno o contra otro, y sobre todo, te tiene queglaalique las veces que pierdes las hagas
contra la misma persona. Es decir, si en un juegmal ti sabes que vas a perder 2 o
tres manos fuertes, te tiene que dar igual hacada vez contra una persona distinta o
contra la misma persona las tres veces. Esto qeegtan obvio y esta tan clarito, a la
hora de la verdad, no lo esta tanto. Jugadorehgctierechos han perdido la
compostura por esta cuestion, incluidos los PR&3Esque no digas que a ti no te afecta
porque te va a crecer la nariz.

Desde los blinds la gente juega mas manos de &adehe y por consiguiente,
tiene mas oportunidades de meter la pata.

Aplicate el cuento: Juega SOLO si tienes cartas Ipacerlo.

Todo el mundo da por supuesto que desde los hiinde tiene juego, y eso es
cierto la mayoria de las veces, por eso lo vanegbotar. Cuando tienes alguna clase
de mano y hay alguien mas en la mano ademas ddblotd NO es conveniente hacer
raise, a no ser claro, que tengamos muy buena mano.

Desde los blinds, nuestro movimiento (generamevate) ser el check-raise en el flofg

Nota: Este tema es complicado. A nivel didactico abogiojugar un poker ABC.
Desde los blinds es facil liarse en la mano y lusg@oder salir. Mientras aprendemos
vamos a intentar tener controlado el juego desslbllods jugando mas tight.

Nota2 A medida que vayamos ganando experiencia huasiogsnientos se
ampliaran.
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Desde BB

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with AF &
4 fold, BTN raises to t3001 fold, Hero calls t200.

Flop: (t650) 2 3% &0 (2 players)

Hero checksBTN bets t400Hero raises to 1628 (All In)...

*k%k

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: 111928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with A ée
4 fold, BTN raises to t3001 fold, Hero calls t200.

Flop: (t650) 2 Ok 8# (2 players)
Hero checksBTN bets t400Hero fold.

*kk
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Desde SB

Desde el SB (Small Blind) normalmente haremosro&htras las ciegas estén
bajas, cuando haya mas de una persona en el lzote dpl BB (Big Blind) y no se
haya aumentado la apuesta. Jugaremos con casuigunglgqr de cartas siempre que no
haya habido ningun raise, por una mera cuesti@uds.

*k*k
Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players
Hero (SB): 11932
BB: t1928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928
BTN: 111928
Pre Flop: (t150) Hero is SBwith ¥
3 fold, CO call t1001 fold, Hero call t50...
¢ Por qué?
Cuestion de Pot Odds
250/50=5

Pot Odds =5:1

*k%k
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Si nos llega el bote abierto necesitamos tenemare que nos compense la mala
posicion, porque estamos en la peor posicion deeka en el post-flop

*kk

Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: t1928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with AF 7
4 fold, BTN raises to t3001 fold, Hero folds.

¢ Por qué?

Porque son cartas mediocres que no me dejan nirggaapatoria en el flop a no ser
gue conecte una doble pareja.

-“¢ Pero pedes conectar con el As?’-
Poder... puedo, pero igual es casi peor porque pestdodominado. Mi kicker es muy

bajo. Resumiendo: Una mano mediocre, sin posialtg un raise... y sobretodo:
cuando no me hace falta jugar = F-O-L-D

*kk
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Stack -10 BB

Si andamos justos de efectivos NO es una buenaratama apuesta desde los
blinds. Nuestro juego es Push / fold. Cualquier imaanto nos compromete con el
bote.

*kk

Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

Hero (SB): t1000
BB: t1100

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: t4712

Pre Flop: (t150) Hero is SB with # &
4 fold, CO raises to t300, 1 foltHero raises to t1000 (All-In)...

¢ Por qué?

Ante un intento de robo y teniendo una pareja (puaf pareja) mi movimiento es all-
in. Como vamos cortos de fichas, nuestro juegauel PFold.

*k%

jAtencion amigo conductor!

Mucho ojo con quedarse atrapado en un bote mudtiiolgcon una mano mediocre
desde los blinds
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Hero stack: +15 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
CO: 11928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with ¥ &
UTG calls t100, 3 foldBTN calls t100SB calls t50Hero checks.

Flop: (t400) J& 1G6 S (4 players)
SB bets t200Hero folds...

*kk

Ultima idea

Lo que suele ocurrir si somos amigos de jugar nede debido desde los blinds, es
gue todo el esfuerzo que estoy haciendo selecailonas cartas durante TODA la
partida se ira al traste simplemente porque noustagjue me roben.
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Errores Comunes en la 22 Etapa

Hay que tener en cuenta que un error usual esajustar los rangos de cartas
cuando los blinds empiezan a subir, y lo que cmmamos “barato” se convierte en
“caro” sin darnos cuenta.

Los Blinds

Los blinds son fundamentales en un torneo en cu@menzan a subir, por eso
hay que intentar defenderlos o atacarlos correcteen€-o-r-r-e-c-t-a-m-e-n-t-e. Tanto
si los atacamos a lo loco como si los defendemnasianalmente estamos cometiendo
un error, porque perderemos nuestro stack antlesglee podriamos imaginar.
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En cuanto avanza un poco el torneo y debido alfiamalativo de los blinds
respecto a los stacks, cada vez que entremos @m juestro movimiento correcto sera
all-in ¢ Por qué? Pues porque como los blinds yakos, cualquier movimiento me
compromete con el bote, lease “ver una apuestatiméntar una apuesta”.

El juego convencional de aumentar la apuesta predlop y hacer una c-bet
del NL Cash NO funciona en torneos cuando los blsah altos porquao tengo
margen de maniobra Cuando los blinds son bajos tenemos cierto mallgananiobra
en la mano, PERO en cuanto la cosa se compligumé$ominimo debemos comprender
gue practicamente estaremos pot committed.

Si el villano nos ve la apuesta de continuaciotagnayoria de los casos estaré
pot committedcomprometido con el bote). Por otra parte, sientmla apuesta en el
pre-flop y el villano me re-raisea, por cuestidorodds tengo que ver la apuesta y otra
vez estoypot committedY generalmente pasa que tan solo aumentandauéstpY A
ESTOY comprometido con el bote. Juegue como juedtesultado es siempre el
mismo, y como cualquier movimiento me comprometeealdote y siguiendo el
axioma de quien pega primero, pega dos veces...gpdesido jugar, pego yo el
primero.

Todo se reduce a

¢,Con este movimiento incremento mi equity?

Si->PUSH
NO -> FOLD

-“Ciertamente muy cientifico tu método Carrefio?-
La explicacion matematica es la FE.
-“¢ La qué mueve montafas?”-

FE =Fold Equity
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Fold Equity

La féormula

La definicibn matematica de Fold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestra equity cuando el villano tinamano (fold), por lo que es el dinero
que hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “x” es porcentaje de veces que el villaregir mano (fold)

EV(call) = Nuestra equity cuando el villano ve fauasta (call) (bote * nuestra equity
— nuestra apuesta)

El concepto

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre dalculos especulativos y la
intuicién, porque ¢ Cémo sabemos nosotros que prjeede victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependiensio VPIP y de la posicion
“suponemos” las cartas con las qué puede estamgogacotejandolas con las nuestras
podemos hacer un célculo probabilistico de victsolare ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamqugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deeajwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoeatuto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@d matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadigua la creencia general de que
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para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imageindganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacer “call” aamaesta no es una buena jugada es
por la FE.

Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que |a
del villano, mientras que si aumentamos la apupsté&mos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
gue ser pasivo.
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El stack

Vamos a hacer una distincion: Stack pequefio, $tecko y Stack grande.

Stack Pequeno (Short Stack): -5 BB

He pasado el punto de no retorno, no tengo sufeseithas como para
echarme para atras en caso que la jugada no mergmyv

He llegado a una situacion a la que no deberiarl@gado, por “a”, por “b” o
por “c”, la cosa es que estoy practicamente pergadque he perdido casi todas mis
fichas y por ende, mi Fold Equity. Es decir, qugbgalido casi toda mi fuerza para
impresionar al villano de turno con mis fichas yedepujarlo fuera de la mano.

¢ Por qué?

Cuantas menos fichas tengo, mas barato es jugaacun

El villano sabe que si entra en una mano conmigm (gngo mas fichas que él),
(o la suficiente cantidad de fichas (stack) como pardejarlo tocado),puede que la
cosa no le vaya como el pensaba y acabe fuerapdetida. En cambio, si me supera
ampliamente en fichas, sabe que aunque la mane atalpara él, TODAVIA SIGUE
EN LA PARTIDA. Por eso es muy importante, intentantener tal cantidad de fichas
(stack) como para imponer respeto.

U

La clave esta en comprender que no hace falta te@gfichas que el villano, la clave
esta en comprender que debemos tlEsesuficientes fichagomo para que se piensg
dos veces en involucrarse conmigo en una mano.

A%

“Imponer respeto” = Fold Equity

Recordemos que el concepto de Fold Equity es laapibidad de ganar una mano bien
porque nuestra mano es mejor en el showdovimen, porque el villano tira sus cartas.

Debemos tener suficiente stack como para quelahwitenga en cuenta a opcioén de
tirar sus cartas

Si jugamos muy cortos de fichas, aunque el villenrea que esta superado en una mano,
por una cuestion de odds y de ICM, nos va a vapleesta.
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Ya sé... ya sé... que estoy muy cansino con esto.d3aiqae ESTO, es decir, la fold
equity, es la clave del juego en un torneo. Siears que recordar algo de todo este
libro, este concepto seria lo mas importante.sSidaimportante es todo esto que te
esoy contanto una y otra vez.

Podriamos resumirlo en la siguiente regla basica:

NUNCA dejes que tu stack te saque del juego

-“¢Me lo puedo tatuar?”-
No me parece mala idea.
¢, Cuantas son suficientes fichas?

Eso va a depender del momento de la partida, pegemeral, y asumiendo que los
blinds estan altos...

El minimo stack para infundir respeto es 3 BB

Por eso se considera ir corto de fichas cuandartesee 3 a 5 veces la cantidad del
Big Blind.

Ejemplo
t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2700

UTG: t4400

CO: t2700

BTN: t1000(Pacortoyo)

En este contexto, Pacortoyo (BTN) va corto de cf%aBB), UTG tiene muchas fichas
+20 BB, y el resto de la mesa esta sobre la mé&adi&B)

Bien, pues el minimo absoluto para no perder al Eguity serian 5 BB - 6 BB.

Nuestro amigo Pacortoyo (BTN) ya esta en el linhte puede dejar pasar la elipse sin
dejar de jugar, es dcir, ANTES que lleguen losddjriPaco debe jugar.
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-“¢,Pero como va a jugar si no le salen cartas?”-

El amigo Pacortoyo ya ha tenido la oportunidadud@lj con cartas, pero por “a”, por
“b”, o por “c”, no lo ha aprovechado. Ahora es tpade jugarcon el stack

En esta circunstancia, casi cualquier mano es bpamagugar, porque

Es mucho mas importante el momento que las cartas

Antes de que lleguen los blinds, el amigo Pacort@ya tener que jugar.

Mas importante que con qué cartas es CONTRA QUIEN

Preferiblemente debe ser un jugatight caller con un stack corto-moderado. Hay que
evitar jugar contra jugadores con muchas fichasgd¢ack).

Nota: Un jugadottight caller es un jugador que ve (call) all-ins con un ranggueno
de manos.
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Rango de push

Cuando estamos cortos de fichas, o estamos a germstarlo, debemos ampliar
nuestro rango de PUSH. Es decir, que debemos arfgdiananos iniciales con las que
vamos a jugar.

¢,Con qué cartas hago PUSH?

AX, Kx, Q8+, 98s+, J10+, 22+

Esto solo es una orientacion. Cada uno dependigidestilo que tenga y de como se
sienta mas cémodo jugando, debe ampliar o recgirtango.

Ejemplo:

Si eres un poco mas tight:
A8, K9, Q10+, J10+, 22+

Si eres un poco loose:
AX, KX, Qx, 54s+, J7+, 22+

Me vais cogiendo la idea.
-“Pues NO’-
La idea es que hay que AMPLIAR el rango de cart@sales para hacer un PUSH (All

in) porque NECESITO jugar ja la de ya! Si me espetener AK, probablemente me
coman los blinds y me saquen del juego, perdiendeoid Equity.

Cuanto mas cortos de fichas estemos, mas debenplisianuestro rango de cartas

-“¢ Por qué?”-
Para no incumplir la primera regla del jugadoraled¢os

-“¢ Cudl es?"-

NUNCA dejes que tu stack te saque del juego

- 159 -



Blinds Altos

Robar, Doblar o Morir

Nuestra Unica opcion es el recurso del all-in patzlar o robar los blinds. La
secuencia de la historia, en condiciones tedriedggtas, es robar el bote un par de
veces y luego que me vean el all-in y ganarlo.

Me explico, si puedo jugar con pareja de ases, nggje mejor, pero como va a
ser que no, en cuanto se alineen los planetaggtercaso significa que tengo una
buena posiciopara abrir el boteunas cartas decentes y el villano adecuado.aaalla
Voy.

Lo que realmente es importante es abrir nosotrbstelcon el all-in

-“A ver Carrefio machote... ¢ Me estas diciendo quagjsr jugar con cualquier par
de cartas antes que pagar un blind mas si nuesatkes de 3 BB?"-

Si

La probabilidad de victoria de dos cartas menaesté a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-371%.

(=]

iii F-L-I-P-A-N-T-E 1!

Yo cuando me entere de esto me dije:"Tengo quegerda ropa”, es que estaba
comenzando a llover, y también me dije:” Tantoaalbn la seleccion de cartas cuando
con casi cualquier par de cartas (que no searapaeapmos un 38% de posibilidades
de ganar contra AK”. Lo dicho: F-L-I-P-A-N-T-E ndls por detras, sino por delante.
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*k%k

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2700

UTG: t4400

CO: t2700

Hero (BTN): t1000

Pre Flop: (t300) Hero is BTN with & &
1 fold, UTG raise to 600, fibld, Hero folds...

¢ Por qué?

El bote ya esta abierto. Aunque tengo una manoguésiecente (dadas las
circunstancias) no es lo suficientemente buena quar®ver una apuesta.

*k%k

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: 12700

BB: t4400

UTG: t2700

CO: 12700

Hero (BTN): t1000

Pre Flop: (t300) Hero is BTN with & &
2 fold, Hero folds...

¢ Por qué?

Por que el BB es el jugador con mas fichas en kame

*kk
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t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2000

Hero (UTG): t1000
CO: t5100

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is UTG with & ¥
Hero raises to 1000 (All-In)...

¢ Por qué?

Por que el BB es el jugador mas vulnerable de ksantu stack es corto-mediano y
debido a eso, es sensible a tu apuesta y puedsuimaano.

*k%k

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2000

Hero (UTG): t1000
CO: t5100

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is UTG witlany two
Hero raises to 1000 (All-In)...

¢ Por qué?

Por que el BB es el jugador mas vulnerable de karrfeu stack es corto-mediano y
debido a eso, es sensible a tu apuesta y puedsttimano.

Any two: Cualquier mano.

*kk
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t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t5100

Hero (UTG): t1000
CO: t2000

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is UTG witlany two
Hero raises to 1000 (All-In)...

¢ Por qué?

Por que no puedo pagar un blind mas. Te vas deataheapleader con una mano
mediocre, pero es lo que hay. El juego correctadseabsido jugar “any two” la mano
anterior, en la que te hubiese ido de cara comtjagador con la media de fichas. Un
mal menor.

Al hilo de esto, salta a la vista gogando vamos cortos de fichas, debemos
identificar al villano adecuado contra quien jugarlo antes posible.

Rebotar

Si no existe un villano con el perfil adecuado,atabs esperar las condiciones mas
propicias, y si estas no llegan, debemos jugaimAdlesde UTG

Yo a esto lo llamo “rebotar”, pero seguro que tisnenombre mucho mas técnico y
molongo en inglés... pero como ya os dije, a mi nmelgaron por una minipimer en la
tombola. No doy para mas.

-“iY dos huevos duros!”- Meccccc...
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Stack Medio (Average)

Debo de saber ANTES de jugar, la cantidad de figoasme voy a gastar en la mano

-“iHola, Paul! Esta si que es buena, primero me heas diciendo que en cada mano
te estas jugando todas tus fichas y ahora me djuesdebo saber la cantidad de fichas
gue me voy a jugar’Hombre, yo no he dicho que esto sea facil, pendaexperiencia
debemos ser capaces de prever los acontecimiegitpgedo en la medida que esto sea
posible. Quizas esta sea la parte mas complejamiel, PERO con la practica formara
parte de vuestro instinto.

Cuando estamos en la media, es justo cuando terreaontar las fichas que nos
vamos a jugar con decimales si hiciera falta. Jargas con las manos especificas del
nivel anterior PERO si damos un paso en falso ruetick medio se convierte en
stack pequeiio (short) y ya sabes lo que te todasAte realizar la jugada debemos
conocer de antemano lo que voy a apostar en dlgpres ahora viene el detalle,
DEBEMOS SABER lo que vamos a apostar en el flop DENTEMANO
dependiendo de la textura del flop, del stack deillano y de su posiciénjAhi es na
lo del ojo y lo lleva en la mano! Cierto que es pticado PERO debemos hacer el
esfuerzo de calcularlo SIEMPRE hasta que el cersdmecte el modo automatico. Si
cometemos el error de entrar a ciegas en una rpaedg que cuando salgamos
estemos tan tocados que no podamos rehacernos.

En este punto es cuando, si decidimos entrar & jugamano, es posible que sea el
momento en que en vez de echarte para atras teuggmner toda la carne en el
asador, porgue aunqgue salgas vivo, vas a quedammyyocado y entonces vienen las
lamentaciones tipo: “No tenia que haber ido...” ‘toia la posicion para jugar estas
cartas...” etc. Amigos del condicional y de losgultss pretéritos en general: Si a mi
abuela la pinto de rojo, le pongo 4 ruedas y lewopito... es un Ferrari. Que tiemble
Alonso lol;
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Aversion al Riesgo

Término (bursatil) referido a la situacion en la&aun inversionista, expuesto a
alternativas con diferentes niveles de riesgo gpiréf aquella con el nivel de riesgo
mas bajo.

Muchos jugadores, que aunque no lo parezcan a,wac@sién son personas, sufren lo
que se conoce como aversion al riesgo. Esto trddatijuego en la burbuja, es que no
son capaces de asumir que estan j-u-g-a-n-d-o VIGREVeCeS se gana y otras veces se
pierde, PERO el juego correcto es SIEMPRE el juegecto. Ellos casi siempre optan
por el riesgo mas bajo, que en este contexto gignilO VER UNA APUESTA.

En niveles bajos de s’n’g es facil encontrar indliis con esta caracteristica, no asi en
limites medios-altos.

Cuando identifiqueis a algun villano con “aversibmniesgo”,
ampliad vuestro rango de push contra él.
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All-in Indirecto

Este tema es especialmente relevante si tenemstackicorto-mediano, porque un
personaje coaversion al riesgpdispara las probabilidades que tire su mano.r@ont
este villano enconcreto se puede hacer el movimdeit“all-in indirecto”, es decir,
primero le intento robar, si el villano me ve, salg que salga en el flop le meto el

resto. Realmente es una mera cuestion matemagogoT2 veces mas opciones de
sacarlo de la mano que a un jugador estandar. Blarmk, vulevo a repetir la
importancia del stack en este movimiento. El vidl@ebe ser sensible a nuestra apuesta
post-flop. Si no tiene las suficientes fichas, pugde tenga aversion al riesgo, pero eso
no significa que no se de cuenta que esta compidon&in el bote... Mucho ojito con

los stackes.

*k%k

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: 12700

Hero (BB): t2000
UTG: t1800

CO: t4300

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is BB with AF %
3 fold, SB call t100Hero raises to 500...

Primera oportunidad para robar el bote
Que el SB me ve la apuesta...

Pre Flop: (t300) Hero is BB with A %
3 fold, SB call t100Hero raises to 500, SB call t400.

Flop: (t1300) K 4¥ 8& (2 players)
Hero raises to t1400...

Segunda oportunidad para robar el bote.

*k%k
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3 /4 All-in

-“¢ Tres cuartos de all-in? Y qué es lo siguienteegd kilo de pollo y una cuarta de
panceta...?”-

Es que no se como llamarlo...

La cuestion es la siguiente: Si siempre que varmg-sortos de fichas jugamos igual,
es decir, con raises pre-flop estandar de 2.5xBB/SH, se nos ve venir a la legiah.
raise de 3/ 4 de tu stack es un recurso para varias secuenciaCon un ejemplo lo
vamos a comprender mejor:

¢A quien no le ha pasado que estando por ese bemdiitdo de Dionisio justo en un
momento importante de una partida le aparece urgepde ases en sus cartas tapadas?
En ese momento, se te ponen los 0jos como plaagpjezas a salivar... Te preguntas:
¢, Como saco yo rendimiento de estas cartas en estemn? Y no se nos ocurre otra
cosa que hacer un mini-raise, en el que se apwedaarmesa y perdemos el stack
completo o la opcion “b"que es hacer un raise pre-flop que nos comprometa
automaticamente con el botede manera que el villano siente que estas aptstEn

el flop porque no tienes mas remedio.

*k%k

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2000

Hero (UTG): t1800
CO: t4300

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is UTG with & A
Hero raises to 1000, fold, BTN call t1000, 2 folds.

Flop: (t2300) 5 9h 8¢ (2 players)
Hero raises to 800...

En este momento el villano esta en un serio apunue por solo una apuesta de 800
fichas se puede llevar un bote de 3100 fichas (2300) y ADEMAS sabe, o intuye,
gue mi movimiento es a la desesperada... Lo dichall@ho esta en un aprieto.

Bueno, pues esta jugada CANTA POR SOLEARES parguiea jugador medio
bueno. Esta claro que quieres quedarte comprorngeidel bote a propdsito cuando
hacer tu apuesta pre-flop.
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-“Carrefio, machote que eso lo sabemos todos..."”-
&Y que pasaria si te hiciese esa jugada A Ti ?

-“iPues que no te veria la apuesta pre-flop, pord@®&TA CLARO gque me quieres
engatillar!”-

Buenoooooo...
Pues entonces usare este movimiento contra ti CUAND TENGA ASES

Y esto es lo que pasa:

*kk

t100/t200 Blinds - 5 players

SB: t2700

BB: t2000

Hero (UTG): t1800
CO: t4300

BTN: t2700

Pre Flop: (t300) Hero is UTG with & %
Hero raises to 1004, fold

iEvuala!

*kk

Explotando la Pasividad del SB

Cuando los blinds son altos y nosotros tenemosaak sorto o corto-mediano, vamos
a hacer PUSH con any two cuando nos quedemos @sstadtra el SB y el villano
complete el blind.

*k%k

t100/t200 Blinds - 4 players

SB: 11400

Hero (BB): t1000

UTG: t6100

BTN: t5000

Pre Flop: (t300) Hero is BB wittany two

2 fold, SB calls t100Hero raises to t800 (All in)...

¢ Por qué?
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No juegas con tus cartas. Estas jugando con SU&scar
Cuando el SB y tu os volvais a quedar cara a eiskados), echara las cartas para no

enfrentarse. ¢ Pero y si el SB vuleve a completalired? Entonces CUIDADO, por que
probablemente nos este esperando con una manouRremi

*kk

Viendo un PUSH de un short stack desde BB

Desde el BB contra un short stack, si tus pots eddsle 2 a 1 0 mejores, es un instant
call.

Ante una agresion de un el short stack tenga m#s@sBB el juego correcto
matematicamente es ver el all-in. Ahora bien, wtofadeterminante es tu propio stack.
Si perder la mano nos puede dejar en una situaoidyprometida (cortos de fichas) y
tenemos una mano del peor rango de manos posilbbaoes es FOLD.

Unas situaciones corrigen otras

Que una jugada sea correcta matematicamente N@atple tengamos que hacerla
siempre. Unas situaciones corrigen otras. Por d@@rapestamos jugando en una mesa
pasiva, donde los villanos no hacen PUSH salvgpcemiums, entonces me conviene
guargarme las fichas para no perder el Fold Equatgrovechar esa circunstancia, por
el contrario, si estoy en una mesa muy agresivajelen cada mano hay un PUSH y no
tengo suficientes fichas como para jugar comodmdeue jugar.

*k*%k
t200/t400 Blinds - 4 players
SB: 12400
Hero (BB): t5000
UTG: t5100
BTN: t1000
Pre Flop: (t600) Hero is BB witltany two

1 fold, BTN raises to t1000 (All In), 1 fol¢Hero calls to t600...
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t200/t400 Blinds - 4 players

SB: t5000

Hero (BB): t2400

UTG: t5100

BTN: t1000

Pre Flop: (t600) Hero is BB witlany two

1 fold, BTN raises to t1000 (All In), 1 fol¢Hero calls to t600...
t200/t400 Blinds - 4 players

SB: t5800

Hero (BB): t1500

UTG: t5100

BTN: t1000

Pre Flop: (t600) Hero is BB with % #

1 fold, BTN raises to t1000 (All In), 1 foléHero folds

¢ Por qué?

Tenemos una de las peores manos posibles y sog@éerdano me quedaré “fuera del
juego” por que mi stack es demasiado pequefio.

La probabilidad de victoria de dos cartas menaergé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

(=]

*k%k
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Stack Grande (Big Stack)

Este es el dominio del “cheap leader” (el del morué fichas apiladas como
rascacielos). El juego del personaje es senciligaddo con posicion mete un raise de
3BB (0 2.5xBB) si nadie ha entrado en el bote téalgwr lo que generalmente los
anicos que tiene que decidir si van a jugar o mole® blinds. Si los blinds no van muy
bien de fichas tienen poco que decidir, sélo tiahenopciones: Fold o All-in. El
problema es que tanto una opcién como la otra é&s parque si aprietan el botén del
fold, han sido objetos de un escandaloso roboraple del dia, en este caso, a plena
luz de neon, y si aprietan el boton del all-in ag & jugar todas sus fichas justo en el
momento en que estan a punto de entrar en los @semi

El caso que el amigo (cheap leader) sabe queudiga@osibilidad de victoria
minima del 38%. El tio que es una eminencia sumgmdstando mira su pila de fichas
y mira las 4 fichas desperdigadas del amigo detbfidice: “A que no va a ser mala
jugada verle el all-in con mi 9-5” y dicho y heclapyieta el botdn del call y alla van las
cartas. Ni que decir tiene que el amigo del blim@dava en esta ocasion (porque es
colega mid®) pero no se salva en la siguiente... Ohhhhhh. dss& sistema del cheap
leader.

La probabilidad de victoria de dos cartas menaesté a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas caas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-371%.

(=]

*k%k

t100/t200 Blinds - 4 players

SB: 11400

BB: t1000

UTG: t6100

Hero (BTN): t5000

Pre Flop: (t300) Hero is BTN with A G

UTG raises to t6100 (All in}iero folds...

¢ Por qué?

Una cuestion de ICM. No es rentable jugar contrarel deep stack. Hay dos jugadores
gue estan cortos de fichas y el movimiento de atdrse al otro deep stack de la mesa

es incorrecto matematicamente. Cuando los dos at&sjuegan, los que salen
beneficiados son los dos short stack.

*kk
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Any Two

Hay ocasiones en que vamos a jugar con cualquietepeartas y otras no.
-“0_0O"-
Y me voy a explicar.
*%k%
t100/t200 Blinds - 4 players
Hero (SB): 11400
BB: t1000
UTG: t6100
BTN: t5000
Pre Flop: (t300) Hero is SB witlany two
2 folds,Hero raises to t1400 (All in)...
¢ Por qué?
Una cuestion de ICM. Es correcto matematicamermf&rjoontra el BB porque a) Estoy
corto de fichas. b ) El BB es el jugador contraequiebo jugar en esa mesa, en ese

momento y con esa distribucion de fichas c¢) Noaness jugando los blinds y d )
cualquier movimiento me compromete con el bote.

*k*%k
t100/t200 Blinds - 4 players
SB: 11400
BB: t1000
UTG: t6100
Hero (BTN): t5000
Pre Flop: (t300) Hero is BTN withany two
1 fold, Hero raises to t5000 (All in)...

¢ Por qué?

No juegas con tus cartas. Estas jugando con SUW&scar
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Hay que comprender bien esto:

A veces juego con mis cartas, y a veces juegoaaodrtas de los villanos

Preguntate ¢, Con qué clase de cartas me verianvéktoss un all in? Si la respuesta es
con cartas altas del tipo A10+ o 88+, realmentasegpostando a que no tienen ese tipo
de cartas en ese momento. Dado que tenemos labgidda de nuestra parte, es un
buen movimiento.

-“¢ Y si las tienen y me ven la apuesta?’-

Pues nada: A jugarrrrrrrrr...

Y ahora es cuando te vuelvo a poner el cuadragdasiprobabilidades

La probabilidad de victoria de dos cartas menaesté a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-371%.

(=]
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t100/t200 Blinds - 4 players

SB: t1700

BB: t700

UTG: t6100

Hero (BTN): t5000

Pre Flop: (t300) Hero is BTN withany two

1 fold, Hero folds...

¢ Por qué?

Por que el BB esta “fuera de stack” y no va a tem&s remedio que jugar la mano, y
NO QUEREMOS ensefiar las cartas. No puedo enséa?2 & ;Por qué? Porque le
estoy diciendo a la mesa que soy Curro Jimeneesopa. Lease para los amigos mas
jévenes, un bandolero de la sierra que no tiengaslminimo escrupulo en robar los
blinds con cualquier clase de mano.

Nota: Un saludo a Curro, el Algarrobo y al Estudiante.

Y antes de que me lo preguntéis. NO, estos tamipac@anado ningun EPT.
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Estrategia en La Burbuja

Jugador Ocasional

Estamos jugando un S'n’G, nuestro primer objetistlegar a los premios, por
lo que aconsejo a la gente que comienza que erselque estan sobre la media en
fichas NO hagan nada. Como lo oyes por tus paledlanditivos o lees, en este caso,
por tus globos oculares. NO HAGAS NADA. Practicalalidad de Job, la paciencia.
Recuerda que en cada mano esta la opcion de querafge elimine, y solo necesitas
gue un personaje lo haga. A no ser que te entuaalgano “premium” estate
quietecito. Cuando algun personaje se elimine ioolgue tienes que hacer es entrar en
all-in cuando te venga una mano, ganarla, vohesperar y a jugar el head-up. Asi de
sencillo.

Fijaros en una coshy Unico que necesito para llegar a la burbuja esablar
mi stack inicial, y una vez alli esperar a que alguien se elimama pntrar en los
premios. A-S-I-D-E-S-E-N-C-I-L-L-O. Ni zona azuli parkings, ni tres segundos en la
zona. A medida que voy encontrdandome cémodo e8'io§, puedo ir jugando mas
manos e ir practicando los robos de blinds.

Del tercer clasificado al segundo apenas se va na@ai que tengo que meter
la cabeza en los premios como sea. En el casadaba de gorra sea XXL con
entender la metéafora es suficiente, pero ten entawpie el dia que te hagas un
sombrero de paja, los burros comeran pan y naejlla

Nota: Hola, soy un lector accidental de este individeldal Carrefio. A raiz de la
lectura de esta ultima estrofa de metaforas, gdotasos y nocilla, debo recomendaros,
como psiquiatra que soy, que dejéis de leer inntediente cualquier cosa que haya
escrito este sefior.

Nota2 Si ya es demasiado tarde pasaros por mi consulta.
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SPRO’s

El concepto de la burbuja se puede interpretaiead® la letra, una persona mas
de los premios a repartir, entonces son 4 persEmaste caso y unas pocos jugadores
mas de los premios a repartir, en su acepcion gedrcambio es radical en el juego,
simplemente es otro juego. El juego se pone tmirjue estamos a punto de entrar en
la burbuja (4 personas) y nadie quiere quedarsa fielos premios. Toda la gente
reacciona igual, piensa: << He llegado hasta a&giligue ahora no la voy a pifiar>> con
lo que su selecciéon de manos es mas o mucho nnéseedts el momento de atacar... 0
no.

No hay que ver un all-in en la burbuja a no sertgagas una mano muy fuerte o estés
corto de fichas y tengas una buena mano.

OjO al tema.
He dicho no hay que ver, es decir, hacer “callhal-in.

En la burbuja, y en general cuado los blinds esli@s,el jugador que abre el bote es
el que tiene ventajalLa ventaja que le da el Fold Equity. Es decie gljugador que
abre el bote puede ganar el bote porque nadielleeesta o porque tiene la mejor
mano en el showdown, MIENTRAS QUE el jugador quenell-in SOLO puede
ganar el bote si tiene la mejor mano en el showdown

Nota: Si sera esto importante que me voy a la pizac@pérlo cien veces. Ahora
vuelvo.

Nota2: Ya he vuelto. He tardado un poco porque cuandachbado me he pasado por
la nevera a coger una cerveza. Digoo0000... un efres refresco. Ya sabéis
amiguitos: Si bebes, no escribas. Dicho esto, meedo el puro y seguimos.
Digooooo... que abro la ventana y dejo que el frésa®|-a-d-0) aire de la madrugada
entre. De puros nada de nada, ¢,quién a dicho alga guro?

Nota3: Con tanta ley anti-todo, como se enteren quelbesbebiendo cerveza y
fumando puros, mandan a los GEOS... Toc,toc (llamataguerta) jAhi Madreee!

Cuando juegas All in en la burbuja, dede el purteidta del ICM, estas ofreciendo
una recompensa mucho menor al villano que te vapuasta, por lo que es correcto,
gue tiren mas cartas y estrechen su rango patavadi-in.
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Cuando estas a un paso de entrar en los premiagn\al in es un gran error, a no ser
gue tengas una mano Premium, y aun asi, ya veridapendiendo de la distribucion
de las fichas... Por supuesto, contra un jugadoegisensible a tu stack. Y OjO, que
digo s-e-n-s-i-b-l-e. No hace falta que tengastaoksmés grande que el villano para
que este no te vea la apuesta, sélo hace faltaupiack sea lo suficientemente grande
como para dejarlo en una posicién incobmoda (leade de fichas). De aqui, la
importancia del Fold Equity.

De lo anteriormente mencionado, la conclusion qiiemos es que

Mientras los demas jugadores, son mas selectivosiwcoango para ver un all-in,
nosotros podemos ampliar nuestro rango de push.

Este ultimo punto es un poco conflictivo en miarotes, dado que el personal cree que
el ICM es una tarjeta de crédito, y que los rardgpBPUSH / CALL, son canciones del
“guitar hero”... Ante este hecho, no cabe mas queaama los villanos con los que
estas sentado. Les asignais un perfil y jugaisaatios de acuerdo al perfil que le
habéis asignado.

La burbuja es territorio del ICM

ICM (Independent Chip Model)

Es la relacion del dinero que esperamos ganar/perden el torneo con las fichas
que esperamos ganar/perder en un determinado moviemto. El indice ICM
determina cual es tu equity de acabar en un detaduipuesto dentro de los premios
asociando cada dolar de premio con el tamafio statu.

LA ICM junto con el rango de cartas con las queilidno haria o veria una
apuesta nos ayuda a determinar la cEV de una datetenjugada.

Una apuesta tiene cEV+ cuando la equity total ggomgue el ICM

Pasos para averiguar si una apuesta tiene ceV+

1.- Estimar el rango de cartas con las que lendlkzeria mi a puesta.
2.- Calcular nuestra equity cuando el villano hiaxbe

3.- Calcular nuestra equity cuando el villano headéy nos gana

4.- Calcular nuestra equity cuando el villano healey pierde

5.- Calcular la Equity Total (Equity fold + Equitgall)
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Ejemplo
Quedan 4 jugadores con 2500 en un S'n’G de 10 prgacton 200$ de buy-in.
Premios: 1- 1000$; 2- 600%; 3-400%

Las ciegas estan a 200(SB) y 400 (BB). Yo jueg8BnTodos pasan ¢ Con qué rango
de cartas deberia ir all-in? Con cualquiera. Eand del BB lo sabe. Sabe que yo voy a
entrar en all-in con cualquier carta. ¢ Es adecgaéce| BB vea la apuesta?

CALCULAR LA EQUITY DEL VILLANO

Fold = ICM = 446% (2100 fichas)

Call lose= 0 (0 fichas)

Call win = 766.60$ (5000 fichas)

Equity call = Call-lose + Call-win

Equity Call = 0X + 766.60Y = 0 + 766.60Y = 766.60Y

Ver la apuesta es una jugada con cEV+ si tieneeqoniay mayor de 446%

766.60Y > 446%
Y> 446 / 766.60
Y > 582

El villano (el BB) debe ver nuestro all-in si tiemea mano que gane por lo menos el
58.2% de la veces gue se enfrente a una manoraée@oque yo tengo y €l sabe que
tengo)

Un rango de manos inicial del 58.2% serian: AA -Ai8s — A4s, AKo — A70, KQs —
K8s, KQo — KTo, y QJs — QTs (usando pokerstove)
Este rango de manos (58.2%) ocurre el 18.4% desvece

CALCULAR NUESTRA EQUITY

El villano vera nuestro all-in el 18,4% de las \&egeel 81.6% no lo vera.

Nuestro rango de cartas (cualquiera) contra elar@egcartas del villano (58.2%)
ganara el 35.37% de las veces y perdera el 64.B8%40 que el 35.37% de las veces
mi equity de call-lose sera 0 (o fichas) y el 6463 equity de call-win sera 766.6$
(5000 fichas).

Equity Final = Equity Fold + Equity Call-lose + BguCall-win
Equity Final = (81.6% x $549.6) + (18.4% x 64.62%%) + (18.4% x 35.375% X
$766.6) = $448.47 + 0 + $49.90 = $498.37

Nuestra equity si hacemos fold es = 473.6$
Nuestra equity si hacemos all-in es = 498.37%
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Hacer all in en esta situacion (spot) es una jugadecEV+, porque la equity de
esta jugada (all-in) tiene un incremento sobre tnaeguity (si hiciéramos fold) de
24.77%.

Observaciones sobre el ICM

Riesgo Vs recompensa

El mero hecho de que una jugada tenga cEV+ nocgmplie la debamos jugar,
pero en circunstancias donde estamos presionadodsihacemos debemos tener una
buena razon para ello, y una de esas razones paedae el beneficio de la jugada no
me compense el riesgo de irme a la calle.

El ICM valora a todos los jugadores por igual, ha@ndo un juego perfecto.
La realidad es otra. A veces es mejor esperaioanudmento si sabes que eres mejor
jugador que el resto de la mesa.

EL ICM es adecuado en la fase final de la partida

El ICM se suele asociar tipicamente con el juegladnrbuja y genéricamente
en la fase final del torneo. El concepto de EV &hcy el de cEV en torneos para un
SPRO es fundamental porque es un concepto quega ap las matematicas y jugar a
favor de las matematicas implica beneficios, pupdeno inmediatos, debido a la
varianza, pero si a medio o largo plazo.

Doblar tu stack NO implica doblar tu equity

Cuando entramos en all-in contra un jugador conngsnas fichas en el
principio de un torneo, lo estoy haciendo por ww@mpensa de la mitad de mi equity,
NO para doblar mi equity. Las odds son de 2:1 enanira (a nivel de equity). Por eso
es muy importante elegir el momento de la partidantra quien debes jugar para
optimizar las posibilidades de entrar en los premugando los minimd$ip coins
(situaciones de cara o cruz) posibles.

Una de las claves del éxito en los S'n’G es congeerl momento en el que
esta la partida y adecuar nuestro juego a esanstiaocia. No es cuestion de jugar mas
manos o jugar menos manes,cuestion de jugar las manos adecuadas

- 178 -



Manual de Sit and Go

Estimar el rango correctamente

Debemos hacer una estimacion correcta del ranguades con las que juega el
villano. Debemos saber el rango de cartas conudasg mete en all-in (push) y el rango
de cartas con las que ve un all-in (call). No smrhismas cartas las que necesitamos
para ver un all-in que para hacefcesitamos unas cartas mas fuertes para ver un
raise que para hacerlg porque para ver un raise debemos tener mejores cpie las
gue necesitamos para hacer un raise desde un&paseterminada (concepto del
intervalo (gap) de Sklansky)

Hay que calibrar a los villanos

El villano que conoce el juego correcto en la bjahiene un rango de cartas
para ver un all-in tight y un rango para hacer lisindoose

El villano que conoce el juego correcto en la bjafajusta su juego contra short
stacks y big stacks.

Si hay mas de 2 villanos que no comprenden el jeeda burbuja debemos
jugar mas tight esperando que se eliminen enis.ell

Si algun villano no apuesta correctamente, tiraswdocartas cuando tiene unas
odds favorables es sefial que no tiene muy clatorelepto de las odds. Ej: un big stack
gue se retira ante un push de un short stack. &este jugador hay que ampliar el
rango de push (all-in) en la burbuja.

Conclusién

Juega all-in cuando abras el bote, no veas un alhicartas fuertes, y adecua el juego
al tamafio de los stacks de los villanos, sus perfilsus rangos para hacer un all-in
(push) y para ver un all-in (call)
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Cuando NO es adecuado el ICM

EL ICM no es adecuado contra gente que no juegarit@iamente”, si no
obligada por las circunstancias (ej: short stackl€® con ciegas altas)

Robar en una elipse 1 o0 2 veces es correcto, pnatarlo mas veces aumenta
el riesgo de que algun villano nos vea la apuestdopque debemos tener presente esta
circunstancia si decidimos entrar en juego otraarepliando el rango de cartas con las
gue el villano me puede ver mi apuesta.

Cuando somos mejores que el resto de la mesapnoiene mas esperar el
escenario oportuno, porque podemos esperar, mejoy,dos dejan esperakl ICM
esta pensado para cuando el nivel de los todos Jogadores es buenplo que suele
ocurrir en limites medios-altos, pero no suele ncen niveles bajos o microlimites.

Software

Los programas estadisticos como “SitNGo Wizard”
http://www.sngwiz.com/index.php “Sit and Go Power Tooldittp://www.sitngo-
analyzer.comhos ayudan a repasar la manos conflictavpssteriori. Estos programas
utilizan el ICM como parte de sus calculos y olgrerl valor esperado (CEV) de una
jugada automéaticamente.

Un programa para determinar rango de cartas comkefBtove”
http://www.pokerstove.comhos ayuda a determinar el rango de cartas dellasos.
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RANGOS

En Hold’em existen 1326 combinaciones distintasatéas que te pueden repartir antes
del flop

Rango de manos con los que un villano puede edpuesta en la burbuja

Chance Of Being Called At The Bubble
%

Oglponent Calling Range C I—:)qndt. Probability

ype ombinations * o~

Super-Tight |AA, KK, AK 28 2.11%

Very Tight |AA-JJ, AK, AQ 56 4.42%

Tight AA-TT, AK, AQ, KQ 78 5.88%

Fairly Tight |AA-88, AK-AJ, KQ 106 7.99%
Medium AA-66, AK-A9, QJ+ 182 13.70%
Fairly Loose |AA-44, AK-A6, Q10+ 270 20.03%
Loose AA-22, AK-A2, J10+ 362 27.30%
Very Loose |AA-22, AK-A2, 910+ 426 32.10%
Super Loose |[AA-22, Ak-A2, 78+ 630 47.50%

Errores Comunes en en el Juego con los Blinds Altos

El juego con los blinds altos es un juego diferetesto del torneo, es el
territorio del ICM. Hay que comprenderlo y adaptaael.

Un buen porcentaje de tu ROI lo ganas en la burblgg que tener muy claro
los rangos para hacer un all-in y los rangos peraim all-in.
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Recordemos la estructura de los premios en un S'’n’'G

1° Clasificado 50%
2° Clasificado 30%
30° Clasificado 20%

A simple vista queda claro que interesa muy muclealgr primero, porque la
cuantia del premio es casi el doble que el delrsmualasificado, PERO no queda tan
claro si nos conviene quedar segundo mucho maseeero, porque “practicamente”
cobran lo mismo. Estas consideraciones son MUY IRPANTES a la hora de trazar
una estrategia en la mesa final.

Tres son Multitud

El TAO del triunfador nocturno reza: “Dos son c@fifa y tres multitud, aqui
esta sobrando alguien”. Vamos a analizar las sd@oas “in situ”, en casos practicos
dependiendo del stack de los interesados. Jugamasaemesa de 9 jugadores con
1.500$ en fichas de inicio.

Short stack

Personaje Stack
Big stack 6500
Average stack 4500
Hero 2500

Aqui nos interesa jugar contra el stack mediojgrden paz al cheap leader.
Debo elegir contra quien debo jugar a fin de ogtanimis posibilidades. Si juego
contra el cheap leader y gano, los tres nos queslagual (mas o menos) con lo cual no
he progresado gran cosa, PERO si juego contraei stedio y gano, me lo quito de en
medio y practicamente me igualo de fichas con ehpHeader. Como el premio del
tercero y del segundo es practicamente el mismestrategia es enfrentarme al
Average stack de manera muy agresiva, para tatasfien el head-up.
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t200/t400 Blinds - 3 players
BTN: t6500
SB: t4500
Hero (BB): t2500
Pre Flop: (t600) Hero is BB wittany two
BTN folds, SB call t200Hero raises to t2100 (All in)...
¢ Por qué?
Porque el SB ha mostrado debilidad.

*%k%
t200/t400 Blinds - 3 players
BTN: t6500
SB: t4500
Hero (BB): 12500
Pre Flop: (t600) Hero is BB witlany two
BTN calls t400, SB call t200]ero check...
¢ Por qué?

El cheap leader esta en la mano y NO ME INTERESArjontra él, pero si me
interesa que juege contra el otro villano.

*k%k
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t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

SB: t4500

Hero (BB): 12500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with X Y
BTN folds, SB raises to t45008lero ¢?...
¢ Por qué?

Necesito estimar mi rango de PUSH call. ; Como? mpedo del perfil del SB. ¢ Es
tight? ¢ Es loose? ¢ Es pasivo? ¢ Es agresivo? Etc.

0OjO: Hay que tener en cuenta que el SB se ha aislawtra mi y esa circunstancia la
debo tener en cuenta a la hora de asignarle uw.rang

-“No lo entiendo™-
Pues no es lo mismo a la hora de asignarle uord@@USH si juega SOLO contra
mi, que si juega contra mi y el cheapleader. Obsrdaencuando se enfrenta so6lo contra

mi su rango es mayor, y cuando se enfrenta a intheapleader (personaje que lo
puede eliminar) el rango debe ser menor.

*kk
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t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

SB: 14500

Hero (BB): t2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with X Y
BTN raises to t1000, SB foldslero ¢?...
¢ Por qué?

PUSH or FOLD.

¢,Cual es mi rango de PUSH contra el cheaplead€)@éde pregunto a ti!?
-“Pues no lo sé”-

Cartas premiums.

Recordad que NO ME INTERESA jugar contra el cheaqee, y si lo hago, lo debo
hacer con garantias claras de victoria.

*kk
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Average stack

Personaje Stack
Deep stack 6500
Hero 4500

Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short staclajuight contra el cheap leader y
dejar que el short stack y el cheap leader serdefieSi juego contra el short stack y
gano me lo quito de encima y me igualo con el chemger (esta es la mejor opcion). Si
dejo que el cheap leader y el short stack se defieastoy dando la posibilidad de que
se elimine el short stack PERO el cheap leadeusdagcon sus fichas (mal menor).

*k*k
t200/t400 Blinds - 3 players
BTN: t6500
Hero (SB): t4500
BB: t2500
Pre Flop: (t600) Hero is BB witlany two
BTN folds,Hero raises to t4500...
¢ Por qué?
Pues porgue me interesa jugar con el jugador derfachas. A poca carta que tenga, mi
movimiento por defecto va a ser PUSH contra eltsdtack. ¢ Siempre? NO. Debo

seleccionar mi rango de PUSH contra el short stack.

A ver, que esto quede claro.

Los rangos de PUSH (las cartas iniciales con lasvgy a ir all-in) son diferentes pata
cada jugador. Si el villano es un jugatight caller, es decir, que su rango para ver un
all in es muy pequeiio (solo juega con premiumsjamgo de PUSH se amplia, si po
el contrario el rango del villano es amplio, edaose caller mi rango disminuye.

-

*kk
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t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

Hero (SB): t4500

BB: t2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with % &
BTN calls t400Hero calls t200...

¢ Por qué?

Porque NO me interesa jugar contra el cheaplepdes,mis cartas son lo
suficientemente buenas como para ver el flop.

*k%k

t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

Hero (SB): t4500

BB: t2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with i 4

BTN calls t400Hero folds...

¢ Por qué?

Porque NO me interesa jugar contra el cheaplegdeis cartas NO son lo

suficientemente buenas como para ver el flop, PERfDe me interesa que el cheap
leader se enfrente al short stack.

*k%k
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t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

Hero (SB): t4500

BB: 2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with A¢ C#

BTN raises to t1000lero raises to t4300 (All-In)...

¢ Por qué?

Porque el BTN esta intentando robar y yo tengormaao Premium

*kk

t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

Hero (SB): t4500

BB: t2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with A#
BTN raises to t100Gero folds...

¢ Por qué?

Porque NO me interesa jugar contra el cheapleader

*k%k

t200/t400 Blinds - 3 players

BTN: t6500

Hero (SB): t4500

BB: t2500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with A#
BTN folds,Hero raises to t4300...

¢ Por qué?

Porque me interesa jugar contra el jugador shackdb tengo aislado y juego con un
As alto, que una situacion de heads up (uno comig es suficiente garantia.
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Big Stack

Personaje Stack
Hero 6500
Average stack 4500
Short stack 2500

Aqui nos interesa jugar contra el short stackggaimente pero sin dejar de
jugar contra el Average stack.

t200/t400 Blinds - 3 players

Hero (BTN): t6500
SB: t4500
BB: t2500

*kk

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with & 1&

Hero raises to t1000...

O también es correcto

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with & 1&

Hero raises to t6500 (All-In)...

¢ Por qué?

Porque tengo una mano media y tengo muchas fideap (stack).

OjO: En esta situacion (spot) estoy atacando REANVIE al BB que es el jugador

corto de fichas y quien es a mi me interesa atacar.

Cuando se roban los blinds, a quien estas ata@ndioBB
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Conclusiones

Si eres cheap leadejuega contra los dos, intenta robarles las blindastigarles. Si se
equivocan en su estrategia y huyen de ti, paradcubegue el head-up tendras tantas
fichas, que le va a ser muy dificil ganarte, seguelsea el que haya llegado.

Si eres average stackstack medio) te interesa de sobremanera gamarfechas al
short stack y cuando juegues contra el cheap |leadlr de jugadas imaginativas.

Si eres short stack(el de menos fichas) te interesa jugar all-in @otialquiera de los
dos (con buenas cartas), jugar agresivamente celrdreerage stack y dejar que el
cheap leader y el average stack se enfrenteneel@e stack puede quedar eliminado.

Errores Comunes en los Premios

Cuando se entran en los premios hay que volvaajastar los rangos y el juego.
Es mas importante contra quién juegas que conayt@sguegas. El error mas comun es
seguir jugando sin prestar atencion contra quieggs y su stack.
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Face to face, cara a cara. La hora de la verdadl. #ghay trampa ni carton. La
buena noticia es que ya has quedado segundo GARZNDID, la mala es que el head-
up NO SE PUEDE ENSENAR. ohhhhhhh.... —“Esto metsgt®h mas grande”-. No
hay problema, ahora mismo me bloqueo las mayusc@aHHHHHHH

Y ahora ¢qué? ... vamos a ver. Lo que Sl se pugilieas es como NO cometer
errores basicos. Fijaros una cosa, hay autoretienen TABLAS de head-up... F-L-I-
P-A-N-T--E. jTablas! Esto es el colmo. Pon una nidaa jugar por ti y acaba antes. El
head-up se juega contra UNA PERSONA, si amigosasielel interface, detras de
todos los numeros existe algo con vida. Estas fimaontra una persona. Una vez
tenemos claro el concepto, vamos a ver que sacamadaro.

A un buen jugador le conviene jugar en un headddlf) cuantas mas manos mejor

A un buen jugador no le interesa que el heads-abpeaen un all-in a la segunda
mano. Voy a suponer, y me parece a mi que es nawguner, qgue somos un buen
jugador. No me interesa entrar en una escaladaitgrde raises y re-raises sin ton ni
son, cada accion debe valer para sacar informaabjugador que tenemos enfrente.

Una de cada tres veces conectaremos con el flop

OjO: cuando conectas con el flop, no necesarianwemtectas top pair (pareja maxima),
por lo que significa que la mayoria de las vecdas ni el villano tendréis una mano
importante. Esta probabilidad es importantisimaataeprender. Practicamente

NUNCA tendremos una buena mano en el flop. Hayaglagtarse a esta circunstancia.

En un head-up debemos intentar jugar SIEMPRE csitipo

La primera vez que llegue a un head-up importa@tdigpor no tener en cuenta
esta premisa. Conecte una segunda mejor parejdoaymgando y el amigo soélo iba
viendo, yo pegaba y el veia, hasta que al finahmago un all-in y me dejo sin fichas.
¢, Qué tenia? La mejor pareja desde el flop. Yode tudo el trabajo. Este tipo de
jugadas son las que debemos evitar a toda @istposicion estamos pegando a
ciegas
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Hay que jugar con una mano marginal antes que degtu stack te saque del juedo
En un Heads up

Estas fuera de juego cuando tienes menos de 25%tadkldel villano

En un HU no se aplica la regla de las 3 BB. En eads Up la referencia para quedarte
fuera de stack es el stack del villano. Si tien@5% del stack del villano, te juegas un
flip coin y lo ganas te metes de nuevo en la parRERO si me espero y pierdo mas
fichas, con solo ganar una situacién de cara o(flipzoin), NO ES SUFICIENTE

para volver a entrar.

Mirar una cosa, cada maestrillo tiene su librji@n un HU el librillo es la enciclopedia
britanica en gruesos voliumenes... Yo tan sélo os@daduna sugerencia de cémo
afrontarlo, pero sois vosotros los que con vuestperiencia, sabréis desarrollar el
juego correcto contra cada perfil de villanos... ¥ssmsotros con vuestra experiencia
los que sabréis cuando tendréis que hacer (PUSHAndo las cosas no estén claras...
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Tipos de Jugadores

En general

Hay que jugar agresivamente, pero adaptandosefaldes villano

Villano pasivo

Tienes que completar las apuestas desde BTN (SB)

Porque luego juegas con la posicion ganada, Isg@eseimamente importante contra
esta clase de villanos, porque aunque no coneatesl dlop, una apuesta miinima
(1xBB) es suficiente para ganar el bote.

Tira las cartas antes los raises del villano

Porque demuestran fuerza real. Este tipo de jugadmio aumentan la apuesta con una
mano real. Se sienten muy incbmodos aumentandateplor farol o por semibluff.

Vs. Calling Station

Check / fold cuando no conectas con el flop. Astespersonajes cultiva la cualidad
de Job, la paciencia. Espera a tener una buenayran@s desangrando poco a poco
a lo largo de las calles. NO HAY PRISA.

¢, Sabes para quien son las prisas?

—“NO”—

Pues para los ladrones y los malos toreros... Asygabes.

Nota: Un calling stationes un villano que si conecta con el flop es inzajgatirar sus
cartas.

Villano Agresivo

Con este personaje el HU se convierte en una gderraises, re-raises y all-in.
Si el villano tiende tendencia a aumentar el basndo juega en BB, desde SB
completa el blind con manos fuertes, con manodeszljold.

La clave para jugar contra este estilo de jugad@l eango para ver sus all-ins.

Cualquier mano por encima de la media, es decimarao medio fuerte como por
ejemplo A2, K8, 22, KJ... es suficiente para verleEgiSH.
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El Small Blind (BTN)

En un heads-up el SB (small Blind) es el buttomue juega en Gltima posicion,
por consiguiente, es el que tiene la posicion. @Gogmegas con la posicion buena
(button) el juego te viene de cara, tienes masnmdcion para decidir y SOBRETODO
cada apuesta que hagas vale practicamente el@oblel emocional. Lo mas normal
es que ni SB ni BB tengan nada, asi que si el bheck, que seria una jugada
prudente y el SB apuesta, lo que le pasa al BBapaabeza es: “¢, Como lo voy a ver si
no tengo nada?”. El BB sabe que es muy posiblef88 tampoco tenga nada, PERO
¢y si tiene alguna jugada? Y acaba diciendo: “Lpnsera dejarlo y esperar a tener
alguna mano”. Esta circunstancia hay que explotarla

Practicamente siempre vamos a apostar desde el SB

Sin Cartas
Cuando jugamos sin cartas, tipo 8-3, 9-2, etc.

Jugando sin cartas desde el SB al menos debemasdadicSIEMPRE, por
malas que sean las cartas tenemos odds (3:1) @aeaflop. Si el amigo del BB tiene
pegado el dedo al botén del raise, la cosa cambiances hay que hacer call con alguin
tipo de cartas. En general, parejas o cartasalpastir de 7-J, 8-Q, 9-K 0 A-x.

Las cartas conectadas y suited son una buena opesgie el SB

-“¢Por qué?”-

Porque la posicion nos permite darnos cartas gratig nos plantamos en el
river con un minimo gasto, y encima estas son laartas que te hacen ganar
fulminantemente.
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El desarrollo de una mano normal (yo sin cartasBBesin raisear) seria:
Pre-flop

SB call
BB check

Flop
BB check
SB bet (1xBB)
BB fold

=*¢ Y si el amigo del BB nos hace call?”-, entonegslotamos la ventaja de la
posicion y nos damos una carta gratis si nos carvi€'s,Y si en el river nos apuesta el
BB?"- Pues te miras las cartasn esas dos cosas rectangulares con dibujos ynegme
y decides.

Como norma general con una segunda pareja mayuresie ver esa apuesta
simple. Llegados a este punto reflexionas: “Pugsa waanera de perder fichas”. El tema
esta en que el amigo se va a acostumbrar a haediftasi que ahi tienes patrén de
actuacion La mano que tengas top pair la juegas igualrgis®=as en el river, veras que
alegria le das al villan®@.

Hay que encontrar un patrén de actuacion

Hay que centrarse en el juego del villano, y era@ation debo fijarme como
reaccionaCADA ACCION debe valer para sacar informacion del pgador que
tenemos enfrente

—*¢ Y cuando tenemos controlado el patron de adinatel amigo?”- Entonces,
ajustas TU juego a SU juego. Por lo que el cuadetantes quedaria si:

Hay que encontrar un patron de actuacion, paraudssgustar Ml juego a SU juego

Una caracteristica importante en un HU es la cdpdaile analisis rapido que
tengamos, porque debemos de ser rapidos en daraosae como juega el amigo. El
HU va muy rapido y en una mano aparentemente lttevipones en all-in y ahi se acabo
todo. Una vez sepamos cémo funciona el villanapimvechamos: Que al villano le
gusta darle al raise, esperas a tener una mana lyudjas que se lie solito. Que el
villano sale huyendo cuando le haces raise, ensdeogs a dar al raise hasta que te
aburras y cuando el amigo te haga call, STOP,igoegd cartas le pegas otro raise, que
no la tienes, pues las tiras. Y vuelves a emp&Zat. Todo esto tiene su base
matematica (como no) pero es mas facil comprengiggndo que con nimeros.
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t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & #
Hero calls t300...

¢ Por qué?

Porque por defecto, nuestro juego desde el SB (BaN) ser completar la apuesta

¢ Por qué?

Por que vamos a juagar el resto de la mano coosligipn ganada

-¢, Siempre?-

No

Hay que variar el juego si comenzamos a jugar tioddrelativamente bajos. Podemos

evitar jugar las peores manos: 42s, 32s, 73, 6313382, 72, 62, 52, 42, 32. La
probabilidad de estas cartas frente a dos cartgsremes de 32%-37%.

*kk
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t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & #
Hero calls t300, BB checks

Flop: (t1200) 3% 46 S (2 players)
BB checksHero bets t600...

¢ Por qué?
Por defecto vamos a apostar 1xBB

*k*k
t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & #
Hero calls t300, BB checks

Flop: (t1200) 3% 46 S (2 players)
BB checksHero bets t600BB raises to t1200Hero folds.

¢ Por qué?

Tiramos las cartas automaticamente porque estargasdo con aire (de farol)

*k%k

t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & ¥
Hero calls t300, BB checks

Flop: (t1200) K¢ 9% 3¥ (2 players)
BB checksHero bets t600...

¢ Por qué?

Tenemos proyecto de color. Con esta apuesta épepracticamente nos estamos
garantizando ver las 5 cartas comunitarias.
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Villano LAG (Loose Aggressive)
t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & #
Hero folds...

¢ Por qué?

Porque el villano es un jugador agresivo que pteatie aumenta la apuesta desde el
BB. Contra este tipo de jugadores debemos ser ef&sigos con las cartas iniciales.

*k*k
Villano LAG (Loose Aggressive)

t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with ¢ ¥
Hero calls t300BB raises to t600;1ero raises to t6150 (All In)

¢ Por qué?

Porque el villano es un jugador agresivo Y POCOBELIVO (loose) que por defecto
aumenta la apuesta desde el BB. Contra este tipmddores debemos ser mas
selectivos con las cartas iniciales y Ax suitedrs muy buena mano en un HU. Una
As por si s6lo puede ganar la mano y en el botauhagrcio de mi stack.

*k%k
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Con Cartas

Parejas medias-altas, cartas altas a partir d8-RJ9-K o A-x y cartas
conectadas y suited.

Jugando con cartas debemos pegar CAS| SIEMPRE ggsosiempre me
refiero a dos de cada tres veces, y la vez quego s para despistar. Aqui aparece
otro factor determinante en el HU: La agresividagbemos ser mas agresivos que lo
habitual. No hace falta ser super agresivo, pelmsificiente para frenarle los pies al
amigo, porgue si no, oS va a comer Vivo.

Hay que evitar aumentar el bote con Figura-canja &2, Q4, J5, etc) porque
en general si conectas tu carta alta el villanten@ a ver la apuesta y si la ve, es que te
tiene superado.

¢,Cuénto hay que apostar? Como regla no escriads@mmlecir que un raise de
una BB es suficiente con una mano media y si tiatggsbueno le pegas 2 BB. —“¢ No
puedo pegarle 3 BB?"-. Si quieres puedes pegani@inonatrtillo, pero el tema es que si
le metes un raise de 3 BB y el amigo hace caliptd se ha convertido en gigante y de
alli no se va nadie. Lo que quiero decir es quednaecidas pegar 3 BB (0 mas) debes
tener en cuenta que si el amigo te ve, te va cqamse vaya, Y SOBRETODO debes
tener en cuenta el bote a la hora de apostarptiestas deben ser proporcionales al
bote que estais juganddn error muy comun es no tener presente el bote a hora
de apostar Esta circunstancia la podemos explotar desd®ahBibién para llegar al
river “barato”. Si el amigo no nos pega y tenemaaauier proyecto, al apostar lo
minimo nos esta dando las odds adecuadas para adglainte. Como no me fio, te lo
VOy a poner en un cuadradito para que te des cgertas muy importante:

Hay que apostar siempre en relacion al bote

Si pegas un raise de 1 BB en el flop con que hagaspuesta simple es
suficiente PERO si le metes un raise de 2 BB (0 méses hacer una apuesta de
minimo de 2 BB o la cantidad que hayas apostadesa$t le dejas entrever que no has
conectado con el flop, el amigo te puede pegarise &l vuelo o esperar que caiga el
turn para hacerte una apuesta grande, y entorecesr gué haces? Has perdido la
ventaja de la posicion porque ahora eres tu ekgtéepensando: “Este tio no lleva nada,
épero con qué le veo?”

-“¢ Qué pasa si el amigo me re-raisea pre-flop?tabade que tiene alguna mano
buena y debes prepararte para entrar en all-ic@ Ipien que vaya la cosa. El amigo del
BB tendra buenas cartas PERO sigue teniendo umhepnabla posicion. En cuanto
caiga el flop seguramente el amigo haga una apoexi@a/alta PERO esta pegando a
ciegas. Te ha mostrado fuerza y DEBE manteneré fop, con lo que se expone a
gue tu tengas alguna jugada y no lo pueda sabeovAghalo. Si conectas una jugada
deja que él haga todo el trabajo y limitate aéndole las manos hasta el river y alli le
pegas tu.
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Una ultima cosa, si tienes dudas en el river Bed@postar o no, mirate las
cartas y si no puedes ver que te depara el fybordp menos mira a ver si puedes tener
opciones de ganar esa mano, si es asi, no apuestgsneral debes apostar en el
river si es la Unica manera de ganar esa mane“Pero pierdo dinero si no apuesto’-
Eso no es del todo cierto, cuando no apuesta ensiggiaartas y como para hacer eso
debes tener opciones de ganar la mano le estésdiical amigo de enfrente: “Ves,
cuando pego es que llevo algo” y eso hara que teespés tus raises, verdaderos o no.

Conclusion:

Desde el SB tenemos ganada la posicion con lo dtigamente tenemos garantizgdo
llegar a ver el river, asi que puedes ser mas iagrds lo habitual

*kk

t300/t600 Blinds - 2 players

Hero (SB): t6750 (BTN)
BB: t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & &
Hero raises to t1200...

¢ Por qué?

Hay que aumentar la apuesta porque tengo una nesfu@ika media y juego con
posicién.

Pre Flop: (t900) Hero is BTN with & &
Hero raises to t1208BB call t600

Flop: (t2400) K 9% 3W¥ (2 players)

BB checksHero bets t1200...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacion estandar de medio botenBsien flop, hay una carta alta y

tenemos proyecto de color. NO PUEDO APOSTAR 1xBEsa ocasion porque he
aumentado el bote en el pre-flop.

*kk
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El Big Blind

Estamos en la posicién mala y desde aqui voy a& jagaenos posible, y como
es importante te lo meto en un cuadro.

Hay que evitar jugar desde el BB porque NO tendmpssicion ganada

Si sois amigos del all-in esta es vuestra posidilanes mala estrategia ir de all-
in en all-in cada vez que estemos en esta posiDiéines ir alternando la jugada con
calls y algun fold ante un raise para dar la impregue cuando haces all-in llevas
cartas Este sistema es recomendado para la gente que reme mucha soltura en
los HU. En este momento es importante recordar la ettaddel 60-40 para la gente
gue se esté llevando las manos a la cabeza:

La probabilidad de victoria de dos cartas menaegé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52,42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

(=]

A estas alturas no hace falta que lo diga persipoay algun despistado por ahi
lo vuelvo a repetir: A mi no me van a dar ninguredaila por ser el que mejor juega al
poker, NI FALTA QUE HACE. Hay jugadas que puedocoreendar que no son muy
ortodoxas, PERO para quien no se haya dado custeaif, ahi fuera no estan
precisamente los amantes del buen poker. Asi dos amantes de buen juego no me
dirigen la palabra lo podré soportar. Hacer buekepoo siempre significa no cometer
errores, a veces] buen poker es el que empleas para llevarterardide la mesa
Pero claro, vete tu a saber... a mi me cambiaroameminipimer en la tdbmbola. Que
digo yo, si por lo menos hubiese sido por la batal..

Resumiendo, desde el Big Blind estamos en desegpbajcional, por lo que
nos interesa un juego muy agresivo para intentaargas manos sin jugarlas. Recordar:

La mejor mano es la que no se juega

En una partida un personaje de la mesa me dijo; jiégas como si no
quisieras ver la siguiente carta” jAhi le han dday que diferenciar la gente que esta
en la mesa “para jugar” y la gente que esta “teimly”. Yo cuando quiero jugar me
compro una pelota o0 me voy con mis colegas a ectes manos al estilo Cheroqui
(con las cartas destapadas encima de la cabeza).
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Cuando el SB tiene tendencia a raisear, de venamdo le metes un raise de
aqui te espero o le metes en all-in, Os)o si el SB suele raisea6i raisea de vez en
cuando significa que es selectivo con sus managyleva juego cuando lo hace.

Manos Buenas

En un head-up, si tienes un As, tienes el 90%odéidad de que tu oponente
no tenga también uno,un As por si solo es capaz de ganar la manAsi que cuando
tengas A-2 offsuit, no es mala mano para metetltin.8>JO, no es mala mano para
hacer ta all-in pero NUNCA para verlo (a no ser gueillano sea un maniaco).

Manos del tipo: J-10 suited, 8-9 suited en gersalunas buenas manos para
jugar desde el SB, PERO no para jugar super agresiyposicion. Debemos jugar con
manos que nos den garantias de victoria en el river

NADA de proyectos ni de jugadas imaginativas sisiggon

Debemos emplear la técnica del martillo: Tengoamde cartas altas y pego, y luego
vuelvo a pegar. Si conecto en el flop pego todméa, NI SE TE OCURRA dar cartas
gratis (hacer check) para que el SB pueda consetaroyecto. Como me digan, que
vas por ahi jugando asi, me quito el zapato yitggepor el ciber-espacio para darte
un ciber-zapatazo en tu cibernético culo.

*%k%
t300/t600 Blinds - 2 players

SB: 16750 (BTN)
Hero (BB): t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BB with K¢ 3%
SB calls t300, Hero checks

¢ Por qué?

Porque por defecto, vamos a hacer check. Estargasgo SIN posicién, por lo que si
aumentamos la apuesta, nos estamos obligando egreghbflop de cara al villano.

Desde el BB

Para compensar nuestra mala posiciéon debemos haeaas cartas y/o ir All-In

*k%k
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*k%k

t300/t600 Blinds - 2 players

SB: 16750 (BTN)
Hero (BB): t6750

Pre Flop: (t900) Hero is BB with &  #a
SB calls t300, Hero raises to t6150 (All-In)...

¢ Por qué?

Porque desde el BB, como jugamos SIN posicién,rHA0&H es una buena opcion.

*kk

t300/t600 Blinds - 2 players

SB: t10000 (BTN)
Hero (BB): t3500

Pre Flop: (t900) Hero is BB with ¥ &
SB calls t300, Hero raises to t2900 (All-In)...

¢ Por qué?

Vamos cortos de fichas y cuando vamos cortos #iasig jugando sin posicién a poca
carta que me entre... PUSH

- 205 -



Heads-Up

*kk

t300/t600 Blinds - 2 players

SB: 111000 (BTN)
Hero (BB): 12500

Pre Flop: (t900) Hero is BB with W e
SB calls t300, Hero raises to t1900 (All-In)...

¢ Por qué?

Hay que jugar con una mano marginal antes que deg@tu stack te saque del juegg

En un Heads up

Estas fuera del juego cuando tienes menos de 2b8tagd& del villano

Errores Comunes en el HU

Tener prisa por acabar y no comprender el conasposicion
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PROBABILIDADES HOLD'EM

Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -|1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 8.1-1 091
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 4.2 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 105-11 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Tabla de outs y probabilidades en %
Out: Es una carta que necesitamos para completatrajugada.

NUumero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
e W (C TIF (o W o1
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 43 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 10.9

6 24.1 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 .7 24

12 45 26.1

13 481 28.3

14 51.2 304

15 54.1 326

16 57 343

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 M3

20 675 435
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Odds&Probabilidad

Tabla que relaciona las odds con la probabilidad

Pot | Apuesta | Pot lying | Probabilidad de ganar Odds
correcta you

100% 100% 1 1 de cada 2 veces 1
100%$ 50.0% 2 1 de cada 3 veces 2:1
100% 33.3% 3 1 de cada 4 veces 3
100%$ 25.0% 4 1 de cada 5 veces 4:1
100% 20.0% 5 1 de cada 6 veces 5
100$ 16.6% 6 1 de cada 7 veces 6:1
100$ 14.2% 7 1 de cada 8 veces 7
100% 12.5% 8 1 de cada 9 veces 8:1
100$ 11.1% 9 1 de cada 10 veces o
100% 10.0% 10 1 de cada 11 veces 10:1

<<Pot lying you>> Concepto que se refiere a las odds que te oflquat en ese

momento. Ej: En el pot hay 20$ y tu tienes que t@pd9$ para ver la mano. <<Pot
lying you>> es dividir el pot entre la apuesta debes realizar: 20$ (pot) / 10$ (mi
apuesta) = 2 <<Pot lying you>> 2:1
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Ases

N° jugadores

Probabilidad de
un As en las cartas
tapadas

28%

40%

50%

59%

66%

73%

78%

83%

Boooxlovm.hool\n

87%
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Outs
Tabla de Outs
OUTS|JUGADAS (En el Flop) TURN RIVER

Faltando 2 cartas Faltando 1 carta

Odds | % Porcentajes Odds | % Porcentaje

1 Trio para poker 23:1 4.3 46:1 2.2
2 Pareja para Trio 11:1 8.4 23:1 4.3
3 71 12.5 15:1 6.5
4 Escalera interna 5:1 16.5 11:1 8.7
5 4:1 20.3 8:1 10.9
6 2 cartas altas para parejg  3:1 24.1 7:1 13
7 2.6:1 27.8 6:1 15.2
8 Escalera abierta 2.2:1 31.5 5:1 17.4
9 Color 1.911 35 4:1 19.6
10 1.6:1 38.4 3.7:1 21.7
11 1.4:1 41.7 3.3:1 24
12 1.2:1 45 3:1 26.1
13 1.1:1 48.1 2.6:1 28.3
14 1:1 51.2 2.4:1 30.4
15 0.8:1 54.1 2.1:1 32.6
16 0.8:1 57 1.9:1 34.3
17 0.7:1 59.8 1.8:1 37
18 0.6:1 62.4 1.6:1 39.1
18 0.5:1 65 1.5:1 41.3
20 0.5:1 67.5 1.3:1 43.5

Los “outs” son las cartas que necesitas para aiargu jugada. Es otra forma de
expresar las posibilidades de ganar una mano.&be stilizar cuando tienes mas de
una jugada para ganar. Sumar odds es muy compl{eattoser que seas fisico
nuclear), en cambio sumar outs es mucho mas facida numero de outs le
corresponde una probabilidad.

Ej: Tienes proyecto de color y proyecto de eseahbierta en el flop, esto quiere
decir que tienes 9 outs (color) + 8 outs (escalbrarta) = 17 outs. Te vas a la tabla y te
fijas cuales son las odds que corresponden a 7 Bateste caso las odds son de 0.7:1.

-212 -



Manual de Sit and Go

ALL-IN Pre-Flop

Tabla de ALL-IN Pre-flops

Jugada 1 % Triunfo Jugada 2 % Triunfo
A-x (High Kicker) 75 A-x (Low Kicker) 25
A-x (High Kicker) 70 A-x(s) (Low Kicker 30

A-2 60 K-Q 40
A-K 65 Any two 35
Pareja Mayor 80 Pareja Menor 20
Pareja 70 1 Carta Superior 30
Pareja 55 2 Carta Superiores 45
Pareja 45 3 Cartas Superiore 55
Pareja 33 4 Cartas Superiores 67

NOTA: Los porcentajes son orientativos. El poragnteal se puede llegar a alterar
en dos o tres puntos porcentuales. ¢ Por qué no pangorcentajes reales? Porque me
interesa que de un simple vistazo se comprendambabilidad (en nimeros redondos)
de una determinada mano frente a otra.

(s) = Suited (del mismo palo)

Andlisis de la Tabla
A-x (High Kicker) Vs A-x (Low Kicker)

Ejemplos:
A-K Vs A-Q Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
A-K Vs A-J Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
A-J Vs A-9 Gana AJ el 72.6% de las confrontaciones

La carta con mayor kicker gana alrededor del 78%asl veces. Parece claro porque
es importante no estar dominado.

A-x (High Kicker) Vs A-x (s) (Low Kicker)

Ejemplos:
A-KVs AQ(s) Gana AK el 69.7% de las confrontacisne
A-K Vs AJ(s) Gana AK el 69.4% de las confrontaci®ne
A-J Vs A9(s) Gana AJ el 69.4% de las confrontaeson

La carta con mayor kicker gana alrededor del 78%asl veces. Es interesante
observar como hay un incremento de victoria de%reb las cartas dominadas si estas
son del mismo palo (suited).
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A-2 Vs K-Q
Ejemplos:
A-2 Vs K-Q Gana A-2 el 57.7% de las confrontaciones
A-9 Vs K-Q Gana A-9 €% de las confrontaciones
A-J Vs K-Q Gana A-J 8L.&% de las confrontaciones

La idea es que jugar con un As pelado (kicker)ajocontra de lo que pudiera
parecer es una jugada muy fuerte, siempre y cuanehos enfrentemos a una pareja,
siendo ésta superior a nuestra segunda carta.

A-K Vs Any Two

La probabilidad de victoria de dos cartas menaegé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52,42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

(=}

Parece mentira pero tener dos cartas superiores noa excesiva ventaja.

Pareja Mayor Vs Pareja Menor

Ejemplos:
A-A Vs K-K Gana AA el 81.2% de las confrontaciones
9-9 Vs 8-8 Gana 9-9 el 81.2% de las confrontagone
9-9 Vs 5-5 Gana 9-9 el 80.1% de las confrontagone

Si en unAll-in pre-flop juegas con una pareja y alguien te ve con unggpaxeyor
que la tuya tienes aproximadamente un 20% de fidsitées de ganar.

Pareja Vs 1 Carta Superior

Ejemplos:
J-J Vs A-10 Gana J-J el 71.2% de las confrontasione
8-8 Vs A-6 Gana 8-8 el 70.9% de las confrontaciones
4-4 Vs A-2 Gana 4-4 el 69.3% de las confrontaciones

Es muy interesante jugar con pareja alta porqgeramente sera mayor que la
segunda carta de tu oponente. Esto se aplicapalams medias-bajas.

Pareja Vs 2 Cartas Superiores

Ejemplos:
J-J Vs A-K Gana J-J el 57.2% de las confrontaciones
8-8 Vs K-Q Gana 8-8 el 54.2% de las confrontaciones
8-8 Vs K-Q(s) Gana 8-8 el 51.1% de las confrontaeso
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TipicoAll-in de A-K frente a pareja. Es lo que se conoce comagsituacion déip
coin (en inglés) o como deara o cruz(en castellano).

Pareja Vs 3 Cartas Superiores

Ejemplos:
J-J Vs A-K Vs A-Q Gana J-J el 45.9%, A-K el 33.9% el 20.1%
8-8 Vs K-Q Vs K-10 Gana 8-8 el 46.6%, K-Q el 33.9%-10 el 20.3%
3-3 Vs K-Q Vs K-J Gana 3-3 el 44.4%, K-Q el 33.8%-J el 21.6%

Fijaos que frente a 3 cartas superiores siguelgifavorita la pareja.

Pareja Vs 4 Cartas Superiores

Ejemplos:
T-T Vs A-K Vs A-Q Gana T-T el 32.4%, A-K el 40.0%A¢Q el 27.4%
2-2 Vs K-Q Vs 6-9 Gana 2-2 el 28.9%, K-Q el 42.1%-9 el 28.8%
5-5 Vs K-Q Vs 6-9 Gana 5-5 el 31.3%, K-Q el 41.8%-9 el 26.7%

No nos interesa enfrentarnos a 4 cartas supemaanesstra pareja.
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Ace high: Tener como carta mas alta un As cuando no tierregag

Action: Accion dance. Nada de cl-out. Raisey re-raisea punta de pala. Una mano
4 o 5 jugadores tirandose los trastos a la cadxzinteresa mesas con accion, el
quiera chillout que se vaya a Benicas

All-in : Allaaaaaaaaa voypostarlo todo. TipicAll-in en NL: A-K enpre-flop.

Ante: Pequefia apuesta antes de jugar. Suele ser habitizs fases finales de |
torneos.

Back door: Literalmente puerta de atras. Dejando a un lad@bnnotaciones sexua
se podria definir como una jugada en la recat

Tengo A¥ -K¥

Flop: 1Cv -Ka -7

Mi back door es el 1% porque me da la opcion de ligar color si cae uazamn er
elturny otro en efiver.

Bad beat ¢ Como definir lo indefinible? En palabras de 3dferder ante unas car
gue no debieran estar alli”. El Bad beat es ladesgra de los jugadores de Hold’

Tengo A¥ -4

Raiseen elpre-flop

Flop: 1Cv -Ets -3

Raise

Turn: 44

Bet

River:4#

Bety me hacemaise Hagocall.

Cartas del amigo: ¥ 5¥. Gana con trio.

Bankroll : Dinerito disponible para invertir en este bengligego. Nos va a condicion
directamente en nuestro juego porque dependientioadmtidad qutengamos nos v
a permitir jugar en unas mesas o en otras. Coreoergfia te diré que se aconseja te
350 veces la cantidad del Big Blind para jugar cdmen la mesa. A efectos nr
realistas debes tener entre 40 y 60 veces el Biivadl por sesion. ¢ pierdes es
cantidad en una sesion no pasa nada, si la vuglpesler en la siguiente, empiéza
preocupar PERO si la vuelves a perder, Amigo, esssriu mesa, asi que te vas al |l
la devuelves y te bajas de lim

Bet: Apuesta. OjO: Cuando nie ha apostado antes.

Bettor: Apostante.
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Bet for value: Apuesta para ganar mas dinero, NO para echagenke (limpiar).
Blank: Rags. Carta que no vale para hacer ninguna jugada

Blind: En Hold’em apuestas obligadas que efectuan giglzentes jugadores al
Dealer.
Small Blind: Apuesta que realiza el jugador siguiente al Dregle suele ser la
mitad de una apuesta simple.
Big Blind: Apuesta que realiza el jugador siguiente al SBlaild que suele ser una
apuesta simple.

Ej: En una mesa de 2%$-4%.
Small Blind: Apuesta 1$
Big Blind: Apuesta 2%

Bluff : Farol. Apostar sin mano legitima. De ahi el tewrfarolero a los que ponen
farolas. Esta claro ¢no?.

Board: Cartas sobre la mesa. Las cartas comunitarias.

Button: Es el Dealer. La ultima posicion de la mesa $edfidh con una marca o ficha
generalmente, aunque también se puede utilizacaneda de spiderman o algo similar.
No sé por qué, pero todos los casinos se suelenanmas por la primera opcion. No
son nada imaginativos.

Buy-in: Cantidad requerida para sentarse en una meséulyeis son tipicos de
torneos y mini-torneos. El buy-in para sentarselavento principal del WSOP es de
10.000%. Yo intente pagarles 8.000% y jugaba degie no me dejard® lol (j).

Call: Igualar la apuesta.

Call-cold: Igualar una apuesta doble como minimo.

Cap it: Realizar la ultima apuesta permitida.

Card Room: Zona del casino donde se juega a las cartas.

Cashgame Partida con dinero real. En los casinos on-liereets la opcion de jugar con
“play money”, es decir, dinero de mentira. Se suélear esta opcion para habituarse a
la interface del casino. Interface: La estétictadanesas de un casino determinado.

Check No apostar pero teniendo opcién a hacerlo después

Check-Raise Dejas pasar tu turno de apuesta; alguien detréissgpuesta; todos hacen
call y cuando te llega a ti hacesise dejando al personal contento.

Chip: Dinero. En un casino cambias tu dinero por ficlhgs.
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Chop: Repartir el pot. Cuando quedan dos jugas con el mismo stack en la me
final de un tornesesueleofrecer esta posibilidad. Esa es la explicacioguieexista li
opcion de “Transferencia a otro jugador” en losraasor-line.
Cold call: Hacercall a una apuesta dok
Deadmoney. Dinero que pone el personal cuando sus cartas no lo aconzagando
engrosar el pot que seguramente se llevara otede 8ourrir cuando te qued
atrapado, apuestas con unas malas cartas espe@andadie hagraise, entra murphy
en accionraise ¢,Qué hace? Pues hacerall. Dinero muerto.
Dealer. Repartidor y/o Gltima posicion de la me
Dog: Abreviatura de underdog. Lo contrario a ser fagc
Domination: En caso de empate el jugador con el kicker mgsdsaa dominad
Amigol: Av-K&
Amigo2: Aa-Jv
Flop: A#-8& -O¢
El amigol domina al amigc
Draw: Proyecto.
Early position: Las primeras posiciones de lam
Expectation value Son los céalculos de beneficios o perdidas pasgugade
Favorite: Favorito para gan:
Fifth street El river. Laquinta carta comunitar
Five-card draw: El poker de toda la vida. Poker cubierto de $as
Flop: En Hold’em, las tres primeras cartas comunita
Flush: Color. 5 cartas del mismo pe

Freeroll tournaments: Torneos de inscripcion gratuita. ldes para comenzi

Fold: No apostar retirandose de la m:
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Four of akind: 4 cartasguales, 6sea, poker.

Ej: 8¥-84 -G -E4 -(a
Fourth street El turn. La cuarta carta comunitaria. Hace unos cuantoseliturny el
river se llamaban fourth streeffifth street, pero a mi el street que mas me gestal
Sesame Street, {Vamos que me gusta Barrio Sésarsdiaje preferido: El Dracul
Menudo era el tio contando relampa

Free Card: Una carta que se tiene opcion de ver sin pagaelfa
Ej: Si en efflop nadie apuesta, la carta turn es una Free card.

Full house 3 cartas iguales junto con una pal

Ej: 5% 5¢ & ¥ # En este caso el full es de cincos y jc
Gambler: Jugador.
Gap: Intervalo

Grinder : Rounder. Jugador semiprofesionue gana su dinero jugando en mesa
Low Limit. (Ver flim o pilicula entitulada “Roundst)

Gutshot: Belly Buster Escalera intern
Tengo ¢
Flop: 7w && K&
Necesito un 6 para mi escalera inte
Headsup: Uno contra unt
High Card: La carta m& alta
Hold’em: Abreviatura de Texas Hold’e
Hole card: Cartas tapadas

Hourly rate: Ganancias por hol

Implied odds Odds implicitas
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Jackpot: Lo que os vais a reir cuando os cuente ©. Resulta que existen mesas
las que se paga un suplerto en cada partida aparte del rake para una espe
“porra”. —'¢, Qué hay que hacer para llevarse esa -* Perder < Perdon?- Perder.
Te exigen que para llevarte el premio, el jackgehes de perder como minimo con
determinada jugada, por ejelo, debes perder como minimo con un poker
Kicker: La segunda carta. La carta que no es la prinpigra sirve para desempa
Ej: A& 10+
Flop: 1C+ 5= "4
La carta principal es el 10 y mi kicker es el As.daso de empate el kicker n
alto gana.
Late position: Posiciones del final de la me
Legitimate hand: Mano legitima. No es un far
Limp in: Ver una apuesta senci
Looseplayer: Jugador que juega muchas ma
Maniac: Jugador hiperagresi\
Monster: jJugadon!: Ej: Full de as:
Muck: Irse sin ensefiar las car
Multi -way pot: Un pot donde 3 0 més jugadores estan involucr

Narrow the field: Limpiar la mesa. Achicar espacios. Echarala g

No limit poker: Poker sin limite de apuestas. Modalidad en latgymiedes jlar todo
tu dinero en una mano haciendoAll-in..

Nut: La mejor jugada posib

Odds: Opciones a favor y/o en contra de ge
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Off-suit: Cuando las cartas no son del mismo |

On tilt : Cuando teguemasy vas a mas manos de las que debieras. ‘ocurrir
después un bad beat.

Open-endedstraight: Escalera abierta. Tienes la opcion de hacerascpbr arriba
por abajo.

Tengo G& -4

Flop 1C# -& -3&

Si sale una Q o un 7 tengo esca
Outs: Los outs son las cartas que necesitas para ctan tu jugada.

Tengo v -1tw

Flop 8¥ -2% -oa

Si sale una carta mas de color gano. ¢ Cuéales soouts”

13 (corazones en la bara—4 (2 quetengoyoy2enelflop)=90
Overcall: Hacercall a una apuesta que otro jugador ha visto previan
Overcard: Carta mas alta que las comunita

Overpair: Una pareja mas alta que la maxima pareja dealdasccomunitaria

Tengo & -+
Flop 8¢ -C4 -Za

Pair: Pareja2 cartas del mismo valcEj: 94 9%
Pocket Pair: Pareja de inicio en tus cartapadas.

Position: Posicion. Lugar en la mesa. Puede ser al prim¢garly), en el medi
(medium) o en el final (late

Pot: Cantidad de dinero en jue
Pot Equity: Apostar en relacion con las posibilidades de gahpot. Ej: Si tienes u
10% de podiilidades de ganar el pot, apuestas 10$ con Iaditte de ganar un pot (

100%.

Pot limit poker: Modalidad de poker en gque la apuesta maxima esnkidad del po
en ese momento.

Rake: Porcentaje del pot que se lleva el ca:
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Rake back Opcion qe suelen dar los casinos para devolver cierto ptajede los
rakes.

Rainbow: 3 cartas de distintos palos en el flop. [# 9% 24
Raise Apuesta doble.
Re-draw: Un cambio de la jugada inicial. Suele ser tig@tiendo color de back doc
Tengo &v /&
Flop A4 -9v -2a
Mi jugada inicial es pareja de Ases, pero en &l yuen el river cae corazones,
hay un redraw y tengo color (runner flus
Re-raise: Hacerraisea unraise
Ring game Partida en la que juegan 10 jugadores. Tambaéndtla fu-ring.
River: La quinta carta comunitar

Rock: Tight-PassiveJugador hiperconservad

R.O.I: Return on InvestmenNombre del malo malisimo de las peliculas del oget
se ve mi padre por las tardes y también es un pi@jeede ganancias en lorneos.

Royal flush: Escalera de color al #
Runner: Carta/s improbable/s en una jugada secundarialdirel te dan la victorie
Sandbang Slowplay. Juego lento. Poraisey muchocall.

Semibluff: Apostar sin tener ninguna jugada hecha percposibilidades de tener
después.

Set Trio de una carta comunitaria con mi pareja ta

Tengo v -+
Flop 8& -Ca -Kw

Shark: Tiburén. Ganador. En el ecosistema del poket ggese come a los fic

Short handed 1. Partida en la que juegan 5 o €adores. 2. Mano en la que es
jugando 3 o0 4 jugadores en una mesa de full
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Short stack: Pocas fichas.

Showdown La hora de la verdad. Hay que ensefiar las dappaslas después de
ltima apuesta.

Sidepot: Es el pot aparte para los jugacs que siguen apostando después que ali
entre erall-in en un pot multijugado

Sit and Ga SNG.Minitorneos. Torneos en una sola m

Slowplay. Tenemos un monstruo de jugada y jugamos lemraises
Small bet: Apuesta simpleEn una mesa de 2%$-4$ la Small Bet son 2$.
Split: Repatrtir el pot cuando empa

Stack La cantidad de fichas con las que jue

Steal Robacion premeditada de los blir

Straight: Escalera.

Straight flush: Escalera de color. Yo lo mas cerca que he estadener na escalera
de color fue cuando un verano le pase una manitaicie a la escalera de la terra-)

Sucker. 1._Fish. Primo2._ Antiguo jugador del Sevill

Suited: Cartas del mismo pa

Tell: Gesto involuntario de un jugador que delata gadga

Three of akind: Trio. Una carta mia liga con una pareja de lan

Tengo (v @&
Flop: 8¢ && #

Tight player: Jugador que juega pocas manos. Es muy sele

Tournament: Torneo. Se paga una inscripcion (-in) te dan unas fichas y cuando
pierdes te vas para casita.

Trips: Trio.
Turn: 4° carta comunitari

Underdog: Opciones en conti
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Under the gun: UTG: Under the Gun: Se podria traducir liboremexao: Aqui No Se
Juega. Es la siguiente posicién al Big Blind.

WSOP: World Series of Poker. Campeonato del mundo &empgue se celebra una vez
al afio en Las Vegas. OjO: Las Vegas de USA, noVeams del Bar “Las Vega.
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Despedida
y Clerre



Bueno, esto se ha acabado.
Parece que ya esta todo vendido.
Ha sido una historia de las buenas, ¢, No les parece?

Me ha hecho reir a carcajadas, algunas veces...

Bueno espero que hayan disfrutado. Ya les alcamzarel camino.

jOiga amigo! ¢ Le queda algo de esa zarzaparrilla...

- The Big Lebowski —

"Y veras sin duda el resurgir poderoso del guerrero
sin miedo a leyes ni a nostalgias.
Y lo veras caer una y mil veces,
Y lo veras levantarse de nuevo para la batalla”
-“Abrazado a la tristeza”- Manolo Chinato

-“¢ Te consideras un jugador de cash, de torneo csds?”-
Me considero un saco de mierda bebedor de cervezas.

-"Fixed, NL, low, hi, omaha, sits, mtt, tells ... gue te queda?"-
Aprender a jugar.

JCarrefio
Vividor profesional y borracho aficionado.



